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Οδηγήστε την Εθνική 
στα Τελικά του 
Παγκοσμίου Κυπέλλου 


Πλήρες Ελληνικό ΟαπιβΡΙαγ 
Ελληνες παίκτες 



σε συγκλονιστική περιγραφ 

Γιάννη Διακογιάννη 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

δνΘΑ, Παίχτες 500 Πολυγώνων Χωρίς Α<χθΙθγ81ογ ΟβιτΙ 
ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΗ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

16 Οπτικές Γωνίες, Διάφορες Καιρικές Συνθήκες, Πλήθος που 
Ανταποκρίνεται στις Φάσεις 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Παγκόσμιο Κύπελλο, Φιλικά Παιχνίδια, Αγώνες Νοκ Αουτ, 
Πρωτάθλημα, Κύπελλο 

ΑΛΗΘΙΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Πάσες, Τρίπλες, Σέντρες, Κεφαλιές, Προσποιήσεις και πολλά 
Συστήματα Τακτικής 


ΑΝΟΟ 
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ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΩ-ΔΩΡΟ 
ΔΙΗΓΗΜΑ Ε.Φ. 
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ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ - ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΛΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ-ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΪΝΤΑΝΗΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΘ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 
ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ: 

ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΒΑΝΔΩΡΟΣ ΦΙΛΙΠΠΟΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
Τηλ. 2349062, ώρες κοινού 8.30-3.30 /)ευι. έως Παρ. 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Αφοί ΡΟΗ ΑΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΩΕίΤΑ ΰΡΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις ηου εκφράξουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 




Λίγα Λόγια για το τεύχος 

(και όχι μόνο) 


Αγαπητοί αναγνώστες και αναγνώστριες, 




Γ ράφοντας τη στήλη του ηβίευιϋηρ αυτού του μήνα, έκανα μία ανακάλυψη. Εντάξει, 
όποιος κάνει ηβίευιϋηρ είναι γεγονός ότι θα κάνει όχι μία αλλά πολλές ανακαλύ¬ 
ψεις. Η διαφορά με τη δική μου, μικρή ανακάλυψη, είναι ότι έγινε, όχι στο αχανές 
ηλεκτρονικό σύμπαν του Ιηίβτπβί, αλλά στο μικρό και πεπερασμένο χώρο του δωματίου 
στο οποίο εργαζόμουν. Εδώ θα ήταν ίσως αναγκαίο να παραδεχτώ ότι το δωμάτιο περί 
ου ο λόγος δεν φημίζεται για την τάξη και τη λειτουργικότητα. Για τους άλλους δηλαδή 
που το επισκέπτονται -και δεν χάνονται- γιατί εγώ τουλάχιστον το βρίσκω λειτουργικό, 
έστω με την ευρύτερη έννοια του όρου! 

Ανάμεσα λοιπόν σε ένα συνοθύλευμα καλωδίων, που έβοσκαν αμέριμνα πάνω στη 
μοκέτα, παρατήρησα το δισύρματο καλώδιο της τηλεφωνικής γραμμής, το οποίο ήταν 
γυμνό λόγω κάποιων συνδέσεων που ούτε που θυμάμαι γιατί έγιναν! Δύο σύρματα, ευ¬ 
τελούς αξίας, τα οποία όμως σε συνδυασμό με την τεχνολογική ανάπτυξη προσφέρουν 
τόσα πολλά. 

Οπως ανέφερα και στην αρχή, εκείνη τη στιγμή έψαχνα στο λίβό για διάφορα ενδια¬ 
φέροντα είίβε, και συγκεκριμένα βρισκόμουν στο είΐβ του ν/οτά, ενός οπίϊηβ περιοδικού, 
το οποίο περιείχε πάρα πολλά ενδιαφέροντα θέματα. Ενα από αυτά ήταν και το ημερο¬ 
λόγιο τριών καλλιτεχνών που ταξιδεύουν στον Αμαζόνιο, του οποίου τη διεύθυνση θα 
βρείτε και στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Ειλικρινά δεν μπορώ να περιγράφω 
αυτές τις σελίδες με λόγια. 

Προφανώς και οι τρεις επισκέπτες της Γουιάνας δεν μπορούσαν, και έτσι έχουν ε¬ 
μπλουτίσει τις σελίδες αυτές τόσο με φωτογραφίες, όσο και με εικονογραφήσεις αλλά 
και ήχους. Το αποτέλεσμα είναι εξαιρετικό. Σκεφθείτε τώρα ότι μια τέτοια εμπειρία δεν 
θα μπορούσατε να τη ζήσετε μέσω κανενός συμβατικού, τυπωμένου περιοδικού. Μετά 
υπολογίστε πόσα είίβε, αντίστοιχα με αυτό, υπάρχουν στο Δίκτυο. Δεν σας ενδιαφέ¬ 
ρουν τα ταξίδια; Τι θα λέγατε για αθλητικά και ζωντανές αναμεταδόσεις αγώνων ΝΒΑ; 
Τη βρίσκετε περισσότερο με τη μουσική; Ε, αν δεν βρίσκετε κάποιον δίσκο στην ελληνι¬ 
κή αγορά, είναι σίγουρο ότι θα τον βρείτε στο ΙηίβτηβΙ. Μήπως είστε τύπος που του α¬ 
ρέσει η επικοινωνία, η ανταλλαγή απόψεων και η επαφή με διαφορετικές κουλτούρες; 
Εντάξει, μόνο 40 εκατομμύρια άνθρωποι είναι στη διάθεσή σας! Σας αρέσει η τέχνη και 
τα μουσεία αλλά δεν μπορείτε και τόσο εύκολα να κάνετε ένα ταξιδάκι μέχρι το Παρίσι; 
Πιστέψτε με, αυτά τα δύο συρματάκια θα σας μεταφέρουν πολύ γρήγορα εκεί που θέ¬ 
λετε να πάτε. 

Εχετε κυριολεκτικά τον κόσμο στα χέρια σας. Και όλα αυτά με ένα ΡΟ, που μάλλον 
διαθέτετε αφού διαβάζετε αυτό το περιοδικό, μια τηλεφωνική γραμμή που επίσης μάλ¬ 
λον ήδη διαθέτετε, ένα ινοάβπι και μια συνδρομή σε έναν παροχέα Ιηίβτπβί. Τι κοστί¬ 
ζουν τα δύο τελευταία; Πολύ λιγότερα από όσα σας προσφέρουν. 

Η προσωπική μου γνώμη είναι ότι κανείς που διαθέτει ένα ΡΟ δεν δικαιολογείται να 
μην έχει και συνδρομή στο Ιηίβτπβί. Εδώ πλέον δεν μιλάμε για μανία με την τεχνολογία, 
μιλάμε για ποιότητα ζωής. Φυσικά και υπάρχουν "άσχημα" πράγματα στο Ιηίβτπβί. 
Οπως υπάρχουν όμως και στο παρκάκι της γειτονιάς, στο απέναντι περίπτερο, στο 
σχολείο, στο δρόμο, παντού. Αν κάποιος έχει την ικανότητα να ξεχωρίζει το καλό από 
το κακό στην πραγματική ζωή, μπορεί να το κάνει και στο Ιηίβτπβί. Αν όχι, λιγότερο κα¬ 
κό θα πάθει ή θα κάνει στο Ιηίβτπβί παρά έξω στον δρόμο. Πιστέψτε με και σύντομα θα 
κάνετε κι εσείς τη δική σας, μικρή ανακάλυψη! 

ΥΓ: Ο Δημήτρης Χρυσοχού έκανε επίσης μια μικρή δική του ανακάλυψη: Ηταν όπως 
φαίνεται γραμμένος στα Μητρώα Αρρένων κάποιου δήμου. Το καλό είναι ότι έτσι διαπί¬ 
στωσε ότι το ενδιαφέρον του για τα κορίτσια είναι απόλυτα φυσιολογικό! Το κακό είναι 
ότι τώρα θα κάνει για 18 μήνες παρέα μόνο με αγόρια! Καλή θητεία Μητσάρα! 

Χρήατος Γληγόρης 





Ο ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΣ 

ΤΟΥ ΒΥΘΟΥ 

' -- 


ϊηΙΟΗΠΪΪΠγΙ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΜΙ0Ρ08ΤΑΒ Α.Β.Ε.Ε. 
Κονοπισοπούλου 30 115 24 Αθήνα 
Τηλ.: 6498974 - 6497495 Ραχ: 6927936 


























λεκτρονικές 

α^ιαρχίες 

ΟοΓηρυΙθΓ νϊΓυδ. Σχεδόν όλοι οι χρήστες πανικοβάλλονται με την ιδέα και μόνο μιας πι¬ 
θανής παρουσίας ιού στο σύστημά τους. Ο φόβος αυτός είναι απόλυτα δικαιολογημένος, 
αφού χιλιάδες ώρες εργασίας μπορούν να πάνε χαμένες μετά από τη δράση ενός ιού. Οι χρή¬ 
στες λοιπόν, καταφεύγουν στα γνωστά αντιβιοτικά προγράμματα που εντοπίζουν και αφαι- 
ρούν ιούς μέσα από το σύστημά τους. 

Από πού προέρχονται όμως οι ιοί; Πριν από μερικά χρόνια, η δημιουργία ενός ιού απαι¬ 
τούσε ιδιαίτερες γνώσεις που πραγματικά λίγοι κατείχαν. Απαραίτητα εργαλεία, ένας οδββιπόΙΟΓ 
και γνώσεις γύρω από τη λειτουργία του υπολογιστή. Σήμερα τα πράγματα είναι εντελώς δια¬ 
φορετικά. Με λίγες ώρες ψαξίματος, οποιοσδήποτε μπορεί να βρει τα λεγάμενα “νίτυδ 
οοηδΐι-υοίίοη ΚίΙδ”, προγράμματα που δημιουργούν ιούς κατά παραγγελία. 

Κάποτε υπεύθυνοι για την ύπαρξη ιών, θεωρούνταν οι μικροί σε ηλικία ΗοοΚβί’δ, αλλά και 
οι επαγγελματίες προγραμματιστές που μόλις έχαναν τη θέση τους, έφτιαχναν Ιιό]3π Ηογ5θ 
για εκδίκηση. Σήμερα κατασκευαστής ενός ιού μπορεί να γίνει ο καθένας μας. 

Πολλοί υποστηρίζουν πως ορισμένοι ιοί δεν μπορούν να γίνουν αντιληπτοί από τα αηΙϊνϊΓυδ. 
Κάθε ιός διαθέτει ένα ειδικό δίςιηβΙυΐΌ, έτσι ώστε ο ίδιος να καταλαβαίνει την ύπαρξη του 
και να μην προσβάλει ένα πρόγραμμα ξανά και ξανά. Το δϊςηαΙυΓΟ αυτό μπορεί να γίνει αντι¬ 
ληπτό και από τα αηϋνπυδ, τα οποία και τον αναγνωρίζουν. Τα περισσότερα αντιβιοτικά δια¬ 
θέτουν μεγάλη βιβλιοθήκη με δίηςαΙυΓθ, που αναβαθμίζονται σε αρκετά τακτικά διαστήμα¬ 
τα. Το μοναδικό μειονέκτημα είναι ο χρόνος που χρειάζεται ο κατασκευαστής του αηϋνϊΓυδ 
για να αποκωδικοποιήσει το δ^ηαΐυΐΌ ενός ιού. 

Οπως είναι λογικό, ο ιός αποτελεί απειλή για οποιοδήποτε υπολογιστή. Ετσι λοιπόν, πολ¬ 
λοί χρήστες αποφάσισαν να τρομοκρατήσουν τον κόσμο, δημοσιοποιώντας την ύπαρξη ψεύ¬ 
τικων ιών σε ΒΒ5 και ΙηΙβπιβί. 

Χαρακτηριστικό παράδειγμα ήταν ο ιός “300όρδ ιποάβπι δυόοαίΎίοι-”, φαντασίωση του 
ΜιΚθ ΠοΟΗβπΙβ, ο οποίος ανακάλυψε έναν υποτιθέμενο ιό που μεταδιδόταν κατά τη σύνδε¬ 
ση σε μια ΒΒ5. 

Μια ανάλογη περίπτωση εμφανίστηκε με τον ϋΡΕΟ νϊτυδ του Ογ. ΡοΓόϊη, ο οποίος θα προ- 
καλούσε καταστροφή στα ιπυΙΙίδγηο πιοπϊΙΟΓδ. Μάλιστα το μήνυμα περιείχε και πληροφο¬ 
ρίες για το πώς θα αναγνωριστεί ο ιός με τη χρήση ενός Ηθχ-βάΐίΟΓ. Ακολουθώντας τις οδη¬ 
γίες, τα “θύματα” κοιτούσαν ατελείωτες ώρες μέσα στα ϋΡΟ αρχεία με τον Ηβχ-βάϊΙοΐ’, ψά¬ 
χνοντας τελικά να βρουν... το απόλυτο μηδέν. 

Φυσικά υπάρχουν και περιπτώσεις όπου ένα τέτοιο μήνυμα μπορεί να αποβεί αληθινό. Συ¬ 
γκεκριμένα πριν από έναν χρόνο κυκλοφόρησε ένα βπιβϊΙ το οποίο μιλούσε για την ύπαρξη 
ενός Τγο] 3 π Ηογ 5 θ με τη μορφή του γνωστού συμπιεστικού ΡΚΖΙΡ. Ενας χρήστης έφτιαξε 
έναν ιό τον οποίο αποφάσισε να διαδώσει, χρησιμοποιώντας το όνομα του δημοφιλούς συ¬ 
μπιεστικού. 

Παρουσίασε λοιπόν το ΡΚζϊρ 3.0 ως μια νέα έκδοση, που στην ουσία δεν ήταν τίποτε άλ¬ 
λο παρά ένας ιός. Η ΡΚννατβ, κατασκευάστρια του προϊόντος ανακοίνωσε πώς οι μοναδικές 
εκδόσεις που η ίδια είχε δημιουργήσει ήταν οι 1.10, 1.93, 2.04β και 2.049· Οτιδήποτε άλλο 
θα ήταν φτιαχτό (μήπως θέλετε να κοιτάξετε και τη δική σας έκδοση;) 

Για τη σωστότερη αντιμετώπιση των ιών, θα πρέπει πριν τρέξετε ένα καινούριο πρόγραμμα, 
να το ελέγξετε με κάποιο δημοφιλές και υράαίοά βηΐϊ-νϊι-υδ. Μην βιάζεστε να εγκαταστήσε- 
τε οποιαδήποτε νέα έκδοση πέσει στα χέρια σας. Αφήστε πρώτα να επιβεβαιωθεί και από 
τους άλλους χρήστες. Και προς θεού, ποτέ μην κατεβάσετε μια νέα έκδοση της εντολής 
ΡοπποΙ! 


Δημήτρης Χρυσοχού 
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ΡίΓδί Μι δγδίβπΐδ 

Η Ρίι$ι ϋ3ΐ3 δγδίεηΐδ παρουσιάζει τη νέα 
της δουλειά στο Ιπίεπιει, το δίΐε Ε21 
(Ηπρ: / /ννιννν.ΓίΙδίνεΒ.ςοιπ /ε21). 
Πρόκειται για μια αστική μή κερδοσκοπική 
εταιρεία που ιδρύθηκε τον Απρίλιο του 1994 
και έχει σαν στόχο την ανάπτυξη ιδεών για 
την Ελλάδα του 21ου αιώνα και ειδικότερα 
τη διατύπωση προτάσεων για τις μεταρρυθ¬ 
μίσεις που έχει ανάγκη σήμερα η Ελληνική 
κοινωνία. Το δίΐε περιλαμβάνει ένα μεγάλο 
αρχείο εργασιών πάνω στο Ε21 με στοιχεία 
για την οικονομία, την παιδεία, την υγεία, 
Οπ-Είπε νέα, χρήσιμα Ελληνικά κυβερνητι¬ 
κά Είπΐΐδ κ.λ.π. 


ΗΜΜΒ 

£1β Υβ* £ο Ρ^νοτίΜ ΗΦ 


Ο Β «3 




Μάη* | 
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' ,ΙΤ 2Ί'■ τοι» 21 ο»»'Ακσνπ ι 


Ι^ι !'7 *··λ·< 


/ΐηάβχ/Ποιό «(ναι το Ε21 /Επικοινκνεί σχζ μαζί μας/ 
/τα νέα του Ε21/Ροϋογ ΙιΙηΚβ /θυτ ΕηςϋβΗ ΡΓοίϋ·/ 


Ιηάθχ ) 

Ορβτίηο ρΐΛιβ: &Μί*®γ6ΙΡ Μ 
Λ 51« | Β Μ5-005.. 1 £ Οΐοηο* | | ^ Ε21 


Κείμενα από το πζριο&ικό και τις εργασίες 
τον Ε21 με στοιχεία και επιχειρήματα για ^ 

-I.. ·0ΒΤ·«α..| ΒΡ<Η$Κ·.| 2&:β5« 3:22μμ 


ΟοιτιρυΐΊθΙρ 

Οοπιριιΐιείρ είναι μια τηλε¬ 
φωνική υπηρεσία η οποία βοη¬ 
θά τον απλό, όχι όμως επαγγέλμα¬ 
τα, χρήστη να ξεπεράσει τα διά¬ 
φορα προβλήματα που μπορεί να 
του παρουσιαστούν. Καλώντας μια 
από τις γραμμές της Ποιπριιΐιείρ ο 
χρήστης μπορεί να πάρει απαντή¬ 


σεις σε προβλήματα που αφορούν 
τα προϊόντα της ΜίετοδοΓι 
(Υνίπάοινδ 95, λΥίητΙοινδ ΝΤ, 
ΟΓΓίεε), το 0Ηΐχ1\νΗτε οποιουδήπο- 
τε κατασκευαστή και δίκτυα της 
ΝονεΙΙ. Η υπιρεσία της ΟοπιριιΗεΙρ 
λειτουργεί από Δευτέρα έως Πα¬ 


ρασκευή τις ώρες 8:30 - 17.00. Τα 
τηλέφωνα είναι 090-27 44 44 για 
τα προϊόντα της ΜίετοδοΓΐ και 
090-27 44 55 για το Η3Γά\ν3ΐ-ε 
(χρέωση 86 δρχ τα 15 δευτερόλε¬ 
πτα). 


ΟΟΜΡυ ΉΕΙΡΙ 



Τ α “ΤεεΗποΙάάδ" είναι εκπαιδευ¬ 
τήρια για μικρά παιδιά, στα 
οποία δίνεται η δυνατότητα να 
δουλέψουν με τους πιο σύγχρονους 
υπολογιστές, με βραβευμένα προ¬ 
γράμματα διαφορετικά για κάθε ηλι¬ 
κία, με έγχρωμους εκτυπωτές, ψη¬ 
φιακές κάμερες, πιοτίεπίδ, έγχρωμους 
σκάννερς, εφαρμογές πολυμέσων, δί¬ 
κτυα Ιπΐΐ Βπεί και φυσικά Ιπίει πεί.Ο 
πρόεδρος της “Τεοΐιποΐώάδ” κ. 
Κεππείΐι δεοΐϊ Οεκιπΐ και ο υπεύθυ¬ 
νος Ανάπτυξης Εκπαιδευτικών Ενο¬ 
τήτων κ. ϋ3π ΗΠ1, ήρθαν πριν λίγες 
μέρες στην Ελλάδα, προκειμένου να 
διαπιστώσουν την πορεία των 
“ΤεοΗποΙάάδ” στη χώρα μας. 

Ο κ. Κεππειίτ δεο« Οετβιτί είναι ο 
ιδρυτής των “Τεοΐιποΐαάδ” και ο κ. 
ϋ3Π ΗΠ1, υπεύθυνος σχεδιασμού 
όλων των πρωτοποριακών προ¬ 
γραμμάτων διδασκαλίας για μικρά 
παιδιά αλλά και ενήλικες. Και οι δύο 
έδωσαν συγχαρητήρια στους Ελλη¬ 
νες υπευθύνους για την πορεία των 
“Τεοΐιποΐιίάδ” στη χώρα μας. Τα 
“Τεεΐιηοΐαάδ” αντ ιπροσωπεύονται 
στην Ελλάδα από την “Τεείιπορίιΐδ 
Τεχνολογία και Εκπαίδευση” που 
εκτός από παιδιά ειδικεύεται στην 
εκμάθηση υπολογιστών και για ενή¬ 
λικες. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες μπορείτε να επικοί νοινήσετε στα 
τηλ. 9851172 και 6250152. 


Διαγωνισμός ΥΑΜΑΗΑ - ΑΜΥ 

πη ΑΜΥ ΑΕ, επίσημη διανομέας Ελλάδας για τα προϊ- 
■· όντα της Υ 31113 Ι 13 ΜΕϋΙΑ Τεείιηοΐο^ν (Ο) ΚεεοτάεΓδ, 
1111 ηχεία, κάρτες ήχου) σε συνεργασία με την Υ3ΐιΐ3ΐΐ3, 
ανακοινώνει την ένα|>ξη διαγοινισμού με έπαθλα σημα¬ 
ντικά δώρα. Τα δοιρα που είναι ένα ταξίδι 7 ημερών στο 
Λονδίνο για δύο άτομα σε ξενοδοχείο4 αστέρων, ένα 
$γπι1ΐ65ΐζει· Υ 31113 Η 3 , ένα (Ό τεεοπίει· τεινποΒΙβ και δύο 
συστήματα ηχείων για υπολογιστή Υ5Τ-Μ25, θα δοθούν 
μετά την κλήρωση. Δικαίιομα συμμετοχής θα έχουν όσοι 
ταχυδρομήσουν στα γραφεία της ΑΜΥ ΑΕ, συμπληρωμέ¬ 
νη μια κάρτα συμμετοχής. Αυτή μπορούν να τη βρουν αγο¬ 
ράζοντας, από εξουσιοδοτημένους μεταπωλητές, κάποιο 
από τα εξής προϊόντα της ΥβιπβΙιβ: 

- Οϋ Κ,εοοπίει· από τις σειρές ΟΟΚ-4ΘΟ, ('.ΚΛΥ 4001, ΟΟΚ 
401 - Ηχεία ήδυόινιχιΓεί', μοντέλα Υ5Τ-Μ7, Υ5Τ-Μ525, 
Υ5Τ-Μ15, ΥδΤ-Μ20ϋδΡ και ΥδΤ-Μ5\νΐΟ. - ΧΟ κάρ¬ 
τες ιίχου, μοντέλα δλΥβΟΧΟ, ΜΕΙ10 και Ι)Β50ΧΟ. Στην 
τελική κλήρωση θα συμμετέχουν όσες κάρτες θα έχουν 
σφραγίδα ταχυδρομείου έως 28/2/98. 


Η Αΐίβο συνεργάτης της 005ΜΟΤΕ 

Η ΑΕΤΕΕ ΑΒΕΕ έχει προχωρήσει σε ενέργειες για τη 
σύσταση νέας θυγατρικής εταιρείας στο χοίρο της πα¬ 
ροχής τηλεπικοινοινιακών υπηρεσιών, η οποία θα 
ασχολείται και με την παροχή υπηρεσιών κινητής τη¬ 
λεφωνίας του δικτύου ΟΟδΜΟΤΕ. 
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ΓΙΩΠΗΣΕΙΣ - βΝΤβηαίΙΓΒΙ Α, 
ΙΤΝΤΗ^ΗΙΗ Η/Υ 


ΠαΙχτε τα παιχνίδια 
σας στήν τηλεόραση 


τκ 


ΝοΜτΥοιιϋϋβΚ /κι 


II ΟΗΑΡΟΕΠ 3Ρ 2Μ ΕΡΟ Ρ02 

ιεκτεινόμενη στα 4 - 6 ΜΒ θάο 
ξοδος για σύνδεση με ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 
τοδοχή γιά Επέκταση τντυΝΕΠ+ 
ϋΕΟ ΟΗΑΒΒΕΗ + ΡΗΑΜΕ ΟΗΑΒΒΕΗ 

ΤΙΜΗ..../.21.00Ό 




* ΜΙηΙ ΤοννθΓ 200 ννβΗ 
*ΙΝΤΕΙ ΟΥΒΙΧ ΜΜΧ166 ΜΗζ 

* 001 ]υπιρθΓΐθ88 · ΤγΙϊοπ II ΟΗΙρβθΙ 


* 16 ΜΙμβιη · 2 βΙιτίΓΡ 72 ρίπ 
Μ"Ρ05ΟΝΥ 3,5" · 1,44 Μ& 


* 1.6 ΟΒΜ'ΐΠδΚ 

'^ΧδΙοτ ΜοπΙΙογ ϋΙςΙίβΙ 


Ιΐ ΧΡΠΕ35ΙΟΝ 3Ρ 2Μ ΕΡ0 / Ρ02ϊν 


ιεκτεινόμενη στα 4-6 ΜΒ όόο 
ξοδος για σύνδεση με ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 
ιοδοχή γιά Επέκταση ΤνΤυΝΕΗ+ 
ϋΕΟ ΟΗΑΒΒΕΗ + ΡΗΑΜΕΥβΗΑΒΒΕΗ 


| I οχ 253 ΟΕ.; ; 

Ροχ 200 νναίί 0Ε. 

3οχ 230 «β 0Ε. Μ 

¥^ΜάΒκα .25. 


'*■-* ΚθγΡθ3Γ(1 ννΐΝ 95 
,ουδβ + Ρ3Ρ 

ΡΜΡΟ 

^ΥΟΑΣΥΡΜΑΤΛβΑΜΕΡΑϋδ 


ΤΙΜΗ.. 


.000 


! 3Ώ ΧΡΕΗΤ&ΡΙΑΥ 4 80ΡΑΜ Ρ 02 Τν 


ιεκτεινόμενη στα 4/12 ΜΕΚΟΟΗΑΜ 
ξοδος για σύνδεση μεΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 
τοδοχή γιά Επέκτ6σηίντυΝΕΗ+ 
ϋΕΟ ΟΗΑΒΒΕΗ + ΡΗΑΜΕ ΟΗΑΒΒΕΗ 

ΤΙΜΗ.54.000 

Τντ υΝΕΒ+νίΡΕΟ/ΡΒΑΜΕ ΟΒΑΒΒΕΠ 

ί τντυΝΕΗ για όλες τ(ς κάρτες ΑτΙ 
)0 κανάλια-Παράθυρο εως ίυΙΙ 50γθθγι 
;ΙΕ νΐϋΕΟ ΟΗΑΒΒΕΗ 


)ΙΑ. ΡΗΑΜΕ ΟΗΑΒΒΕΗ 



* 16χ ΟϋΒΟΜ 
*16 5ίΙ βουπά 03Γά 

* ΑίΙ 0Ι13Γ9ΘΓ 3ϋ 2 ΜΡ ΕΡΟ + ΡΟ Ιο ΤΥ οιιΐριιΐ 



Αί-ΟϋΒΟΜ 


9.000 * 


Λαμπρινής - 39 - 



























Παπασωτηρίου Α.Ε. 


Η εταιρεία Παπασωτιρίου, γνωστή στον χώρο των τε¬ 
χνικών βιβλίων και Γπυΐΐΐιτιεάΐα τίτλων, βραβεύτη¬ 
κε στην 10η Διεθνή Εκθεση Συστημάτων Πληρο¬ 
φορικής ΙΝΡ05Υ5ΤΕΜ 96 ΗΙΟΗ-ΤΕΟΗ στη Θεσσα¬ 
λονίκη, ώς το καλύτερο περίπτερο όλης της έκθεσης 
στους τομείς: κατασκευαστική τελειότητα, λειτουργι¬ 
κότητα, επίπεδο εξυπηρέτησης και πρωτοτυπία παρου¬ 
σίασης των θεμάτων. Η Παπασωτιρίου Α.Ε διαθέτει 7 
καταστήματα σε Αθήνα και Θεσσαλονίκη, ενώ πολύ σύ¬ 
ντομα θα ανοίξει καινούριο κατάστημα στην Πάτρα με 
το ούοτιρα του Γΐ'3θ1ιΐ$ίη£. 


120 ΜΒ δισκέτα από την 3Μ 

Η Ι-5-120 είναι η νέα δισκέτα της “3Μ Ιπιιιποη” 
που υπόσχεται να καταργήσει τον μεγάλο 
όγκο δισκετών στο γραφείο σας. 

Η “διιροπϋϋΐι Εδ 120”, διαβάζει και γράφει πέντε 
φορές ταχύτερα από τις δισκέτες των 2 ΜΒ και 
τρεις φορές ταχύτερα από αυτές του 1 ΜΒ 
(ιιηίοπΏΗίεά). Εχει χωρητικότητα 120 ΜΒ, μέγι¬ 
στο ΐΓ3π$1'ει· ΐΉΐε 500 ΚΒ/$, εγγύηση για όλη τη 
ζωή και μέγεθος 
ίδιο με αυτό μιας 
1.44 ΜΒ. 

Η “Είεδρες Ηεΐΐββ” 
εκτός από τα 
προϊόντα της 
Ιπιιιΐίοη είναι 
αποκλειστικός 
αντιπρόσωπος 
των ΕιιΙΙιπηγΙι, 

Ατη, Ροαΐ5 και 
€3510 (για τις ψη¬ 
φιακές κάμερες). 

Για περισσότερες 
πληροφορίες τηλ 
48.36.176 



2 ®Φ Μ® 
ϋα®«3ί·ϊ® ατ(6 

Η δοπν €οΓροΓ3ΐΐοη και η 
Ριήί ΡΗοίο ΡίΙιπ €ο. Ειά, 
δημιούργησαν από κοι¬ 
νού την ΗίΡΠ, μια καινούρια 
δισκέτα 3,5 ιντσών με δυνα- 
τότητα αποθήκευσης 200 ΜΒ 
(και στις δύο πλευρές). Οι δύο 
εταιρείες ανέπτυξαν το και- 


δΟΝΥ 


νούριο σύστημα δισκέτας, 
συνδυάζοντας τις τεχνολογίες 
τους, δημιουργώντας ένα απο¬ 
θηκευτικό μέσο με χωρητικό¬ 
τητα 200 ΜΒ, λόγο μετάδοσης 
3,6 ΜΒ ανά δευτερόλεπτο και 
συμβατότητα με ανάγνωσης 
και εγγραφής με τις σημερι¬ 
νές δισκέτες 3,5 ιντσών. Τα 
βασικά χαρακτηριστικά του 
ΗίΡΰ είναι τα εξής: 

1. Χωρητικότητα 200 ΜΒ. Για 
να πετύχει το σύστημα αυτή τη 
χωρητικότητα, χρησιμοποιεί 
μια κεφαλή άυδαείε διπλού 
κενού και μαγνητικό μέσο 
πολύ λεπτής 


επίστρωσης. 

2. Τηιπ.ΤυΓ Κ3ΐβ 3,6 ΜΒ ανά 
δευτερόλεπτο: Ο υψηλός λό¬ 
γος μετάδοσης γίνεται πραγ¬ 
ματικότητα, χάρη στην υψη¬ 
λή γραμμική πυκνότητα εγ¬ 
γραφής και την υψηλή ταχύ¬ 
τητα περιστ|χ>φής της δισκέ¬ 
τας (3600 στροφές ανά λεπτό). 
Επίσης με τη χρήση μιας κε¬ 
φαλής (ΙβδΟΓβίε διπλού κενού 
- σαν αυτές που χρησιμοποι¬ 
ούνται στους σκληρούς δί¬ 
σκους - και γρήγορο μοτέρ 
επιτυγχάνεται και υψηλό βεείι 
ιΐπιβ. 

3. Το σύστημα διατηρεί συμ¬ 
βατότητα με τις απλές δισκέ¬ 
τες των 720 ΚΒ και 1.44 ΜΒ. 

4. Η φύρτωοη τιγς κεφαλής γί¬ 
νεται με απαλότητα, κάτι που 
σημαίνει ότι η φθο|χϊ της δι¬ 
σκέτας μειώνεται σημαντικά. 
Επίσης χρησιμοποιείται σύ¬ 
στημα διόρθωσης λαθών για 
τη βελτίωση της αξιοπιστίας. 
Η δισκέτα χρησιμοποιεί και¬ 
νούριο κλείστρο που εμποδί- 
ζει,τη σκόνη να περάσει στο 
εσωτερικό της. Η βοήν και η 
ΡιήίΡίΙπτ σκοπεύουν να πα¬ 
ρουσιάσουν το ούοτΐ]μα αυτό, 
την άνοιξη του 1998. Εχουν 
ήδη εξασφαλίσει υποστήριξη 
για τις βασικές προδιαγραφές 
τους από τις εταιρείες Α1ρ5 
ΕΙεαίΌ €ο. και ΤΕΑ€ 
0θΓροΓ3ΐίοη 


“Οι Αριθμοί και Πράξεις στην 
Παιχνιδοχώρα” είναι μια πρωτό¬ 
τυπη γπΙπϊ σειρά, από την δϊειπ, δύο 
εκπαιδευτικών τίτλων που περι¬ 
γράφουν το ταξίδι του Ξεψτέρη στη 
χώρα των παιχνιδιών. 

Η Ιστορία ξεκινά με το “Μαγικό 
Τρένο”, ένα ίηΐεΐ' 30 ΐίνε ιπυΐΐίιπεβΐβ 
εκπαιδευτικό πακέτο που απευθύ¬ 
νεται σε παιδιά τεσσάρων ετών και 
άνω. Χρησιμοποιώντας σύγχρονες 
μεθόδους παρουσίασης, πραγμα¬ 
τεύεται, συμβαδίζοντας με το σχο- 


Πραγματεύεται το Β' Μέρος των 
Μαθηματικών για την Α' Δημοτι¬ 
κού. Συγκεκριμένα το παιδί διδά¬ 
σκεται πάνω στα εξής: εμπέδωση - 
Υ(χιφή και πρόσθεση -αφαίρεση για 
τους αριθμούς έως το 6, μαθαίνει 
την έννοια της δοιδεκάδας, καθώς 
και πράξεις με τους αριθμούς από 
το 0 έως το 20. 

Η ίδια εταιρεία τέλος παρουσιάζει 
την ιστορία “Ο θησαυρός χης Πο- 
ιαμούπολης “, που αποτελεί τον 
πρώτο τίτλο της σειράς “Τα παρα- 


Αριίροί και 

στηνπαΐχ ιδοχώΡα 


λικό αναλυτικό πρόγ|χιμμα, θέμα¬ 
τα του πρώτου μέρους των Μαθη¬ 
ματικοί της Α' Δημοτικού όποις: 
σύγκριση, αντιστοίχιση, διάταξη, 
αρίθμηση, εμπέδοχιη και γραφή, 
διάταξη, ιοότητα-ανιοότητα, πρό¬ 
σθεση από το 1 έως το 5 και αφαί¬ 
ρεση από το 1 έως το 5. Το πακέτο 
συνοδεύεται από πολυσέλιδο παρα¬ 
μύθι με πλούσιο εικονογράφηση, 
μεγάλη κγχ|Χι>μη αφίσα και αναλυ¬ 
τικό εγχειρίδιο εγκατάστασης. 

“Η Σκανταλιάρα Μαϊμού” είναι το 
δεύτερο εκπαιδευτικό πακέτο της 
σειράς “Οι αριθμοί και Πράξεις 
στην Παιχνιδοχώρα”, που απευθύ¬ 
νεται σε παιδιά πέντε ετών και άνω. 


μύθια χου Εεφχέρη”. Μέσα σε ένα 
φιλικό και όμορφο περιβάλλον μα¬ 
θαίνετε για το μυστηριώδη γρίφο που 
ανακάλυψε μια μέρα η πριγκίπισσα 
Πηγή και τη Μεγάλη Περιπέτεια που 
ακολούθησε. Μαζί με τους περίερ¬ 
γους κατοίκους της Ποταμούπολης, 
εξερευνάτε τις αίθουσες του μεγά¬ 
λου παλατιού και αναζητάτε ίχνη 
που οδηγούν στον χαμένο θησαυρό. 
Οι στόχοι του προγ|χίμματος είναι 
να εξοικειώσουν το παιδί με την 
Ελληνική καθώς και Αγγλική γλώσ¬ 
σα, να εμπλουτίσουν το λεξιλόγιο 
του, τη βελτίοχιη της αναγνοχπικής 
ικανότητας και την εξάοκιρη στον 
συλλαβισμό και την ορθογραφία. 
























Μη 

διακινδυνεύετε 

Πηγαίνετε 
κατευθείαν στη 
σίγουρη επιλογή 
γιατί ΣΤΟ ΔΙΚΟ 
ΧΑΣΟΙϋΒΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΙΝΑΙ 
ΔΟΡΕΑΝ, 

η ποικιλία τεράστια, 
οι τιμές 

χαμηλότερες και η 

εξυπηρέτηση άψογη. 

Γι’ αυτό... 


Είστε σίγουροι 
ότι εηιλέξατε 
τη σωστή 
κοτεύδυνση 
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ΡΓ6γ 

γνωστή Αμερικάνικη εταιρεία §3πιε 
δοίλινατε, 3Ε> Κ.ε3ΐπΐ5, εδώ και πολύ 
καιρό ασχολείται με την εξέλιξη ενός 
τελείως νέου παιχνιδιού προοπτικής 
πρώτου προσώπου. Στο σενάριο του παιχνι¬ 
διού πρωταγωνιστεί ένας γνήσιος Αμερικά- 
νος (δηλαδή είστε Ινδιάνος) και μπλέκεστε 
σε μια περιπέτεια που πίσω της κρύβονται 
τρεις εξωγήινες φυλές. Το σημαντικό στοι¬ 
χείο του παιχνιδιού δεν είναι όμως το σενά¬ 
ριο του αλλά τα γραφικά του και κυρίως, η 
μηχανή του. Εχει βασιστεί στη μηχανή “ΡοΠ3ΐ 
Τεο1ιηο1ο§γ” και σας δίνει 6 βαθμούς ελευ¬ 



θερίας (το ΕΗιΕε Νιιΐιεηι 3Ό της 
ίδιας εταιρείας σας έδινε 4,5 
βαθμούς). Ολος ο κόσμος αντι¬ 
δράει δυναμικά σε διάφορα 
πράγματα που τον επηρεάζουν 
(!) και αυτό δίνει μεγάλη ρεα- 
λιστικότητα στο παιχνίδι. Τα 
γραφικά είναι σε Ιβμπιτο χρώ¬ 
μα (65,536 χρώματα δηλαδή) 
υψηλής ανάλυσης, και ακόμα 
και οι σκιάσεις των αντικει¬ 
μένων είναι καταπληκτικές. 

Φυσικά δεν λείπουν οι μπόλι¬ 
κοι και επικίνδυνοι εχθροί, τα 
πολλά όπλα και φυσικά η δυ¬ 
νατότητα για τπυ1ΐίρΐ3γετ παι¬ 
χνίδια. Τα σημαντικότερα 
πλεονεκτήματα του παιχνιδιού συγκεντρω¬ 
μένα σας παραθέτουμε παρακάτω. 1. Τρισ¬ 
διάστατη μηχανή νέας γενιάς (Ροτίβΐ 




ΤεεΗπο1ο§ν), με δυναμικό φωτισμό λευκός 
και έγχρωμος, σκίαση Τ3γ-Ιτ3αη£. 2. Νβίίνε 
κώδικας για \νϊπ95, 16Βίΐ ιεχΙαιε$ υψηλής 
ανάλυσης. 3. 16Ε>ϊι φωτισμός με Γ3<ϋοαΐγ 
τεπάετίπς. 4. Κίνηση χαρακτήρων με χρήση 
αντίστροφης κινηματικής. 5. Εκτενής χρήση 
τρισδιάστατων επιταχυντών (30/ΡΧ, 
Κεπάίίίοπ, κ.α.) και είναι αναγκαίες για να 
δείτε το παιχνίδι όπως πραγματικά είναι. 6. 
Υποστήριξη πρωτοκόλλου ΤΟΡ/ΙΡ για 
ιτιυ1ΐίρΐ3γει- παιχνίδια μέσω Ιπίετπεί. 
Σύμφωνα με την εταιρεία, το Ρτεν, θα είναι 
το καλύτερο και πιο ρεαλιστικό παιχνίδι τέ¬ 
τοιου είδους και μάλιστα ισχυρίζεται πως θα 
φέρει επανάσταση στο χώρο. Αληθεύει άρα¬ 
γε; Περιμένουμε ανυπόμονα. 



Μβ 11(1 ΡοΓβνβΓ 

Η ιστορία σας είναι λίγο-πολύ γνωστή. Μετά την τεράστια 
επιτυχία που έκανε το 'ΌιιΙιε ΝιιΚετπ 3ϋ” δεν ήταν δυνατόν 
να μείνει η 3ϋ Κοβ 1 πΐ5 

_ με σταυρωμένα χέρια. 

Οπως σας είπαμε παραπάνω η 
εταιρεία ετοιμάζει το “Ρτεγ”. 

Ομως εκτός από αυτό, εξελίσσε¬ 
ται επίσης και ο αντικαταστάτης 
του “ϋπΐιε ΝιιΚεπι 3ϋ” με τίτλο 
“ϋιιΐιε Ναΐιεπ ΡοΓενετ”. Η εται¬ 
ρεία προτίμησε να μην χρησιμο¬ 
ποιήσει τη μηχανή του “Ρτεν” για 
το 'ΌιιΙιε Νιιΐιεπι Ροτενετ”, αλ¬ 
λά αυτήν του “(^ιιβίιε” (με 
Ιίεεπΐε). Εδώ δημιουργείται το 
απλό ερώτημα, “γιατί;” Η απά¬ 
ντηση είναι απλή. Γιατί η μηχα¬ 
νή του “Ρτεν” είναι κατασκευα¬ 
σμένη για να δουλεύει με κάρτες 
επιτάχυνσης (3ϋ/ΓΧ κ.τ.λ και όχι 
με κάρτες 3ϋ που τώρα είναι οι πιο διαδεδομένες στην αγορά π.χ. 
Μγείίςπε, 3ϋ 2000, κ.λ.π.) που δεν έχουν γίνει ακόμα το 5ΐ3ηά3πί 
αλλά τείνουν να γίνουν στο μέλλον. Αρα όταν κατά τα μέσα ή τέλη 


του 1998 κυκλοφορήσει το Ρτεγ όλα θα είναι μια χαρά. Το ϋυΐιε 
Νιιΐιεπι Ροτενετ όμως θα κυκλοφορήσει πιο σύντομα, άρα αν χρη¬ 
σιμοποιούσε τη μηχανή του “Ρτεγ” θα υπήρχε πρόβλημα αφού θα 
υπήρχαν ελάχιστοι χρήστες που να διαθέτουν κάρτες που να υπο¬ 
στηρίζουν τη μηχανή αυτή. Ετσι το παιχνίδι θα έχει τη μηχανή του 
ζ>ιΐ3ΐιε που όλοι γνωρίζουμε πόσο καλή είναι, ενώ τα γραφικά του 
θα είναι σαφώς καλύτερα και από το ϋιιΐιε ΝιιΚεηι 30 αλλά και από 

το ζ)ιΐ3)ιε. Οι διαφορές με τον 
πρόγονό του είναι λίγες αφού η 
μόνη ουσιαστική αλλαγή στο 
παιχνίδι θα είναι τα γραφικά και 
ο ήχος. Εχω την εντύπωση πως 
το ϋιιΐιε ΝιιΚεπι Ροτενετ είναι 
περισσότερο ένα βελτιωμένο 
ϋιιΐιε ΝιΛετη 3ϋ παρά ένα και¬ 
νούριο παιχνίδι. Ομως από τη 
μία πλευρά, τα παιχνίδια με τον 
ϋιιΐιε ΝυΚεπι είναι πάντα ευ- 
πρόσδεκτα, και από την άλλη, το 
παιχνίδι δεν έχει τελειώσει ακό¬ 
μα. Αρα αν δεν έχουμε την τε¬ 
λική κόπια στα χέρια μας, δεν 
μπορούμε να βγάζουμε συμπε¬ 
ράσματα τα οποία ίσιος να είναι 
λανθασμένα. Μην ανησυχείτε 
όμως, το ΌιιΙιε Νιιΐιετπ Ροτενετ θα είναι καταπληκτικό παιχνίδι. 
Αλλωστε με έναν χαρακτήρα σαν τον Όιιΐιε ΝιιΚεηι, δεν μπορεί, όλο 
και καμιά ατάκα θα λέει και θα πέφτει γέλιο. Αναμείνατε λοιπόν. 
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ΓθνϊθννΒ 


ΝΪ0|1(ΙΙ13Γ6 

0Γβ3ΐϋΓβ8 

ατά τα 1660, υπήρχε στην Αγγλία μια 
ομάδα που αυτοαποκαλούνταν “Αδελ - 
φότητα της Εκάτης” η οποία αδελφό¬ 
τητα έκανε πειράματα επάνω σε ζω¬ 
ντανούς ιστούς. Από αυτά τα πειράματα 
δημιουργήθηκαν γενετικά τέρατα που σκό¬ 
τωσαν πολλούς Αγγλους πριν χαθούν (τέ¬ 
ρατα, στοιχεία, μελέτες, δείγματα πειρα¬ 



μάτων και ιστών) στη μεγάλη πυρκαγιά που 
κατέκαψε το Λονδίνο. Πολλά χρόνια με¬ 
τά, το 1834, η αδελφότητα ξαναδημισυρ- 
γήθηκε με σκοπό να εξολσθρεύσουν τα τέ¬ 
ρατα που επέστρεψαν πάλι για να σκοτώ¬ 
σουν και να σκορπίσουν το φόβο και το αί¬ 
μα. Αυτό είναι το σενάριο του νέου παι¬ 
χνιδιού της Ααίνώοπ, με τίτλο “Νί§Ηΐπΐ3Γε 
Οεβιατεε”, ένα παιχνίδι προοπτικής πρώ¬ 
του προσώπου σε στιλ (ελαφρώς) Τοπώ 
Κ,ΗΪςΙβι·. Εχετε να επιλέξετε ανάμεσα σε δύο 
μαχητές, τον ΐ£Π3ΐίυ$ Βΐ3ςΚ\ν3π1 και την 
Ν3<ϋ3 Ε. για να ριχτείτε στη μάχη, λ'πάρ- 
χουν πάνω από 20 διαφορετικοί εχθροί, το 
καθένα με διαφορετική τακτική στη μάχη. 
Φυσικά τα πάντα είναι τρισδιάστατα, και 
τα κτίρια αλλά και οι χαρακτήρες. Υπάρ¬ 



χει μπόλικη βία και αίμα που θα ικανοποι¬ 
ήσει τους σκληροπυρηνικούς παίχτες. Οι 
χαρακτήρες σας διαθέτουν 28 ολόκληρες 
κινήσεις, καθώς και συνδυασμούς κινήσε¬ 
ων (οοιπίκκ) και ειδικές κινήσεις (δρεοίπΐ 
ιπονεε). Φυσικά εκτός από τα χέρια και τα 
πόδια σας υπάρχουν και διάφορα όπλα που 
θα σας χρησιμεύσουν ιδιαίτερα και είναι 
διάσπαρτα σε όλη την πίστα. 16 επίπεδα 
περιμένουν για να εξερευνήσετε, και τα πά¬ 
ντα κινούνται με 30 Γΐ3ΐτιε$ ρετ εεεοπά, αν 
έχετε φυσικά το κατάλληλο μηχάνημα, το 
οποίο είναι: Ρεηΐίιιπτ 120, 16πι6 Κβπτ, 
δνΟΑ Ιιτιό, 20πι6 Ηά και ΟΙ-γοπι. Το παι¬ 
χνίδι πάντως δείχνει εντυπωσιακό και σί¬ 
γουρα θα είναι ένας καλοδεχούμενος τίτ¬ 
λος για την αγορά των ρε’$. 




Ρ1 Β30ΪΠ9 δίιηυΐ3ΐίοη 


Η ΙΛί-εοΓι είναι γνωστή για τα ποιοτι¬ 
κά παιχνίδια που κυκλοφορεί αλλά και 
για τις μεγάλες καθυστερήσεις στους 
τίτλους της. Ε λοιπόν σας έχουμε μια 
έκπληξη. Αποφάσισαν να βγάλουν ένα παι¬ 
χνίδι στην ώρα του. Πρόκειται για το Γ1 
Κ3θϊη§ 5ίιπιιΐ3ΐίοη το οποίο όπο>ς καταλά¬ 
βατε είναι προσομοιωτής αγώνων Ε1. Η 
υβί-εοίϊ εξέλιξε το παιχνίδι τόσο πολύ που 
είναι ρεαλιστικότατο σε όλα τα σημεία. 
Τα γραφικά είναι τεικίειετί 3τ1 και οι πί¬ 
στες, αυτοκίνητα και σκηνικά είναι τέλεια 
όπως θα δείτε και στις φωτογραφίες. Το 
Α.Ι. είναι καταπληκτικό και οι οδηγοί θα 
οδηγούν όπως στην πραγματικότητα μια 
και περιλαμβάνονται όλοι οι οδηγοί από 
το Παγκόσμιο Προιτάθλημα του 1996. 
λ’πάρχουν και οι 16 πίστες του πρωταθλή¬ 



ματος, όλες με καταπληκτικά γραφικά (ει¬ 
δικά το Μοπβεο και η 5ιιζιιΙΐ3) και είναι 
ίδιες με ακρίβεια εκατοστού. Φυσικά ο παί¬ 
χτη θα μπορεί να ρυθμίσει όλες τις παρα¬ 
μέτρους σχετικά με το αυτοκίνητο έτσι ώστε 



να έχει τη μέγιοτη απόδοση. Μπορούν να 
ρυθμιστούν οι αναρτήσεις (προφόρτιση, 
απόσβεση), αεροδυναμική μπροστινής, πί- 
0(0 και πλαϊνών αεροτομών, σχέσεις κιβω¬ 
τίου, ελαστικά, κατανομή ροπής, κατανο¬ 
μής φρεναρίσματος στους τροχούς και τέ¬ 
λος κλίση κάμπερ των τροχ<όν. Σίγουρα εί¬ 
ναι αρκετά. Το παιχνίδι προχωράει και άλ¬ 
λο στον τομέα της ρεαλιστικότητας, αφού 
περιλαμβάνει ρά$, ραδιοεπικοινωνίες με 
την ομάδα σας, κ.α. λ'πάρχουν 4 επίπεδα 


δυσκολίας και επτά Γ3απ§ πιοτί6$ από απλό 
αγώνα μέχρι Παγκόσμιο Πρωτάθλημα. Τέ¬ 
λος περιλαμβάνονται οι νόμοι της φυσικής 
στο παιχνίδι (!) για να έχουμε πιο ρεαλι¬ 
στική κίνηση του αυτοκινήτου, τηλεοπτική 
κάλυψη με πλάνα από διάφορα σημεία και 
ερεεοΗ. Επίσης υποστηρίζεται το ΟίτεοίΧ 
(το παιχνίδι είναι για \Υίη95 και θέλει 
Ρεπιίππι 120, 16πτθ γβπι για να τρέξει) και 
θα υπάρχει μάλλον και ηβΐίνε κώδικας για 
την υποστήριξη καρτών όπως η 3Ό/ΡΧ 
(πάρτε το απόφαση, σε ένα χρόνο αυτές οι 
κάρτες θα είναι 5ΐ3ηά3Γ(Ι). Θα υπάρχει επι¬ 
τάχυνση με κάρτες 3ϋ 3εεε1εΓ3ΐθΓ$ 
(Μγείίητιε, 3Π 2000, κ.λ.π.) και θα υποστη¬ 
ρίζονται και οι επεξεργαστές ΜΜΧ. Επί¬ 
σης θα υπάρχει δυνατότητςι για ιπιιΙιίρΙβνεΓ 
πτοάε μέσω τοπικού δικτύου, Ιηίετπεί ή 
πκχίειιι, καθώς και ερίίι εετεεπ ιηοάε. Οπως 
φαίνεται το παιχνίδι θα είναι καταπληκτι¬ 
κό. Ισως να ήρθε τελικά ο αντικαταστάτης 
του “ΕοππιιΙβ 1 Οτβπά Ρτίχ II”. 
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της Μαρίας Χρυσοχοΰ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Οπόν γυναίκα 
και μπελάς.*. 


ΓΡΑΦΙΚΑ.88% 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.88% 

ΑΝΤΟΧΗ:..88% 



πολύ μεγάλη επηυχία που είχε το ΒτοΙτβη δννοτά I: Τλβ δλβάοιν οίώβ 
ΤεηιρΙβΓί, οδήγησε αναπόφευκτα στο δεύτερο και πολύ ενδιαφέρον επεισόδιο 
της σειράς. Γ\α ποιό μιλάμε; Μα φυσικά για την περιπέτεια ΒτοΙτβη δινοτά II: 
ΤΗβ διηοΐίίημ Μϊϊτογ, με ήρωα τον δημοφιλή -σε χρήστες των ρε και των 


™ ■ Ρίαμείαϋοη- Οβοτςβ δίοδδαή. 

Ηδη, όσοι έχουν παίξει το πρώτο επεισόδιο, θα 
έχουν αντιληφθεί ότι πρόκειται για ένα εξαιρετι¬ 
κό αόνβπΙυΓβ παιχνίδι, εμπλουτισμένο με πολύ κα¬ 
λά γραφικά, τύπου κινουμένων σχεδίων ϋίεηεγ και 
ένα πραγματικά πλούσιο, σε φαντασία και ευρη- 
ματικότητα, σενάριο. Το δεύτερο επεισόδιο έρχε¬ 
ται να συνεχίσει την επιτυχία του πρώτου, γεγο¬ 
νός που δεν είναι τυχαίο, μια και πίσω από τη σει¬ 
ρά κρύβεται η διάσημη εταιρεία ΒβνοΙυίίοπ, υπεύ¬ 
θυνη για αρκετά πολύ καλά παιχνίδια όπως το ΙυΓβ 
οί Ιίιε ΤβΓπρίΓθδδ και ΒθΠθαΙά 3 δίεβΙ 31<γ. Αυτό που 
πρέπει να παρατηρήσουμε στις παραγωγές της 
ΒβνοΙυΙίοπ, είναι η προσοχή στη λεπτομέρεια. Τί¬ 
ποτε δεν φαίνεται αφημένο στην τύχη του, ξεκι¬ 



νώντας με το πολύ προσεγμένο σενάριο του πρώ¬ 
του επεισοδίου της σειράς, (η εταιρεία προσέλα- 
βε έναν από τους καλύτερους συντάκτες/σενα- 
ριογράφους του ΒΒΟ για τη συγγραφή των διαλό¬ 
γων), μέχρι τη ρεαλιστική στάση του ήρωα βθΟΓρβ 
δΙοόό3Π, όποτε επιτυγχάνει σε κάποιον δύσκολο 
άθλο. Η σειρά διακρίνεται για το χιούμορ της και 
ο χαρακτήρας του δίοόόβιΐ έχει “κτιστεί” ιδανικός 
για καυστικά σχόλια ή χειρονομίες, στις δύσκολες 
στιγμές. Το ρητό του είναι “η ζωή, ιδίως όταν εί¬ 
ναι δύσκολη, πρέπει να αντιμετωπίζεται με χιού¬ 
μορ” και αυτός φαίνεται να είναι ο γενικός κανό¬ 
νας που διακατέχει αυτή τη σειρά της ΒβνοΙυίίοπ. 
Πού έχουμε ξαναδεί κάτι ανάλογο; Μα φυσικά στα 
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παιχνίδια της γνωστής Ιυο3$ Αιΐε, η οποία εί¬ 
ναι ανταγωνίστρια κατά κάποιο τρόπο της 
ΚβνοΙυΙίοη, τόσο στα σενάρια όσο και στα “τύ¬ 
που Οίεηβγ” γραφικά. Η διαφορά ανάμεσα στις 
δουλειές της Ββνοίυίίοπ και της Ι_υο35, είναι 
ότι η πρώτη κινεί τους χαρακτήρες της μέσα 
σε ρεαλιστικές καταστάσεις και αντιδράσεις, 
ενώ η δεύτερη δημιουργεί περισσότερο φα¬ 
νταστικά περιβάλλοντα, με αντιδράσεις που 
προκαλούν την ευρηματική σκέψη. Μην οδη¬ 
γείτε λοιπόν τον Οεοτρβ σε τρελές λύσεις, 
αλλά μόνο σκεφτείτε τι θα κάνατε εσείς αν 
βρισκόσασταν στη δική του θέση! 

Πριν λοιπόν συνεχίσουμε με την περιγραφή 
του σεναρίου, θα σκιαγραφήσουμε τον Θθοτςβ 
δΙοόόαΠ, ειδικά για όσους δεν έχουν δει το 
πρώτο επεισόδιο της 
σειράς. Πρόκειται για 
“έναν Αμερικανό στο 
Παρίσι”, ο οποίος άθε- 
λάτου γίνεται μάρτυρας 


σε μία -φαινομενικά- τρομοκρατική, βομβιστι¬ 
κή ενέργεια σε κάποιο παρισινό 03ίθ. Δεν χρει¬ 
αζόταν δεύτερη αφορμή για να αρχίσει να “χώ¬ 
νει τη μύτη του” σε ξένες υποθέσεις, μια και 
ο περιπετειώδης χαρακτήρας του τον οδηγεί 
σε προσωπική έρευνα για την ανακάλυψη των 
υπευθύνων. Η μία ανακάλυψη τον οδηγεί στην 
άλλη, με αποτέλεσμα να... ταξιδέψει στην Ευ¬ 
ρώπη, προκειμένου να ικανοποιήσει την προ¬ 
σωπική του περιέργεια. Ο έρωτας τον “χτυπά 
κατακούτελα”, όταν γνωρίζει την πανέμορφη 
γαλλίδα φωτορεπόρτερ Νίοο, η οποία ούτε λί¬ 
γο ούτε πολύ, κοντεύει να του στοιχίσει τη 
ζωή του! Κι αυτό, γιατί ο “πάει γυρεύοντας” 
6 θογ 98 3(000311 μπλέκεται με ένα εξίσου αγύ¬ 
ριστο κεφάλι! Στο δεύτερο επεισόδιο, ο αμε¬ 
τανόητος 680 Γ 98 , επισκέπτεται το Παρίσι, ει¬ 
δικά για να δει την αγαπημένη του Νίοο; Η κο¬ 
πέλα όμως προκαλεί τη “σφαίρα των προβλη¬ 
μάτων”, μια και μπλέκει πάλι τον Θβοτρβ σε 
καινούριες περιπέτειες. Και για να καταλά¬ 
βετε πόσο δυναμικά ξεκινάει το επεισόδιο, 
σας πληροφορούμε ότι μέσα στο βίντεο της 
εισαγωγής, παρακολουθούμε την Νίοο να πέ¬ 
φτει θύμα απαγωγής και τον Οβοτρε δεμένο 
χειροπόδαρα μέσα σε ένα δωμάτιο που καί¬ 
γεται, ενώ μία κακιασμένη ταραντούλα τον 
πλησιάζει απειλητικά... Σίγουρα ο Θβοτρβ, θα 
είδε εκείνη τη στιγμή τη ζωή του, να περνάει 
σαν ταινία μπροστά στα μάτια του και θα με- 


τάνιωσε φριχτά που 
ακολούθησε την Νίοο 
στην έπαυλη του αρ¬ 
χαιολόγου ΟυόίβΓ. Ο 
ΟυόίβΓ, καθηγητής με 
ειδικότητα στον πολιτι¬ 
σμό των Μ3γ38, δεν 
φαίνεται να είναι ένας ευυπόληπτος πολίτης... 
Αν το ήξερε αυτό ο 6 βθΓ 9 β πριν την επίσκε¬ 
ψη, θα έδενε την καλή του χειροπόδαρα και 
θα την πήγαινε κρουαζιέρα στις Μπαχάμες! Η 
Νίοο όμως, είναι αποφασισμένη να μάθει τι 
προέλευσης είναι ο οψιδιανός λίθος που έπε¬ 
σε στην κατοχή της, κατά τη διάρκεια μίας ανα¬ 
ζήτησης σπείρας λαθρεμπόρων ναρκωτικών. 
Με την Νίοο λοιπόν αρπαγμένη και τον Ββοτρβ 
στριμωγμένο άγρια, ξεκινάει η εκπληκτική πε¬ 
ριπέτεια ΒτοΚβπ δννοτά II: Τ(ιβ διτιολίηρ Μιγγογ... 

Καθήκον κάθε παίκτη, είναι να βγάλει τον 
680 Γ 98 από τη δύσκολη θέση στην οποία βρί¬ 
σκεται. Αν είστε παρατηρητικοί και επίμονοι, 
θα καταφέρετε σύντομα να τον λύσετε από τα 
δεσμό του, να σκοτώσετε την ταραντούλα και 
να τον βγάλετε έξω από το φλέγόμενο δωμά¬ 
τιο. Ακολουθεί έπειτα μία επίσκεψη σε ένα 


καφέ του Παρισιού, όπου θα μάθει αρκετές 
πληροφορίες για το “ποιόν” του καθηγητή 
ΟυόίβΓ και την όχι και τόσο καλή φήμη του. Στό¬ 
χος του 3(000311, είναι να συλλέγει όσο πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες είναι δυνατόν, χω¬ 
ρίς αυτό βέβαια να αποσπά την προσοχή του 
από το σπορ του “δανεισμού” χρήσιμων αντι¬ 
κειμένων, όταν αυτά βρίσκονται στην κατοχή 
κάποιου συνομιλητή του... “Ο σκοπός αγιάζει 
τα μέσα” είναι το δεύτερο κατά σειρά αγαπη¬ 
μένο ρητό του ββοτρβ, και δεν έχει ενδοιασμό 
να πετάξει μέχρι και σκύλο στη θάλασσα, αφή- 
νοντάς τον να κολυμπάει ώρες, προκειμένου 
να περάσει το σημείο που πριν ο σκύλος φρου¬ 
ρούσε. Οπως είπαμε παραπάνω, ο χαρακτή¬ 
ρας του Οβοτρβ διακρίνεται από το κωμικό 
στοιχείο και τη σάτιρα. Αυτό έχει σαν αποτέ¬ 
λεσμα να παρακολουθήσετε διαλόγους, οι 
οποίοι δεν έχουν απόλυτη σχέση με την πλο¬ 
κή, μόνο και μόνο επειδή ο Θβοτρβ βρίσκεται 
μπροστά σε μία αστεία κατάσταση, την οποία 
δεν αφήνει να περάσει έτσι... Με τον ίδιο τρό¬ 
πο κάνει ζηλότυπες ερωτήσεις στην Νίοο, κά¬ 
θε φορά που κάποιος θαυμαστής της δείχνει 
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υπερβολικό ενδιαφέρον. Και εδώ ερχόμαστε στο τρίτο και 
τελευταίο αγαπημένο ρητό του Οεοτρθ, (αν και γνώμη δεν 
άλλαξε παρόλο το πρώτο επεισόδιο), ότι “όπου γυναίκα 
και μπελάς” (ακούστε τι σας λέει μία γυναίκα!). Η συζήτη¬ 
ση που είχε στο οείε, θα τον οδηγήσει σε μία γκαλερί έρ¬ 
γων τέχνης, από την οποία θα φύγει αφού έχει προκαλέ- 
σει την καταστροφή. Κατάφερε όμως να συλλέξει και άλ¬ 
λες πληροφορίες που θα τον οδηγήσουν στην Νϊεο και σε 
μία εγκαταλειμμένη αποβάθρα. Εκεί να δείτε κομπίνες! 
Πρέπει να ξεγελάσει τον φύλακα της αποβάθρας, τον σκύ¬ 
λο φρουρό, τον σωματώδη Περουβιανό μπράβο, να μπει σε 
αποθήκες, να λύσει γρίφους και να σώσει την Νίοο. Και 
αφού γίνουν όλα αυτά, θα συνοδέψει την Νίοο-μπελά στη 
Λατινική Αμερική και συγκεκριμένα στην πόλη ΟυαταπιοπΙβ, 
όπου θα μπλεχτούν στα άδυτα του πολιτισμού των Μαγαε... 
Τα γραφικά, όπως προαναφέραμε, θα ενθουσιάσουν με τον 
πολύ καλό σχεδιασμό και την εξαιρετική λεπτομέρειά τους. 
Κάθε τοποθεσία είναι καλοφτιαγμένη, οι χρωματικές απο¬ 
χρώσεις έχουν ύφος κινουμένων σχεδίων και η ατμόσφαι¬ 
ρα που δημιουργείται είναι μυστηριακή. Ο ήχος έρχεται να 
συμπληρώσει την πολύ καλή εικόνα, μια και “δένει” από¬ 
λυτα με τις τοποθεσίες ή τη δράση της σκηνής. Ετσι, θα 
κινούμαστε στο καιόμενο δωμάτιο της εισαγωγής με τη συ¬ 
νοδεία σπινθηρισμάτων, στις ζοφερές αποβάθρες με συ¬ 
νοδεία παφλασμού από τα βρομόνερα, στο παζάρι του 
Ου3Γ3πιοηΐ6 μέσα στην οχλοβοή των μικροπωλητών κ.λ.π. 
Οι διάλογοι είναι “χρωματισμένοι” από το ποιόν του κάθε 
χαρακτήρα, με τον Οεοτρε σαρκαστικό, την Νίοο να μιλά 
αγγλικά με χαριτωμένο γαλλικό ψευδισμό, τον γάλλο σερ¬ 
βιτόρο με τους “σνομπ” τρόπους, τους Λατινοαμερικανούς 
με τα παραμορφωμένα αγγλικά, τον αγροίκο φύλακα της 
αποβάθρας και τη βαριά αργκό. Επίσης από τις φωνές μπο¬ 
ρούμε να αντιληφθούμε αν κάποιος είναι μυστικοπαθής, 
φοβισμένος, δυναμικός, καταπιεσμένος, αν λέει μισές αλή¬ 
θειες κ.λ.π. Πειστικότατο!!! 

Η συλλογή αντικειμένων αποτελεί και σε αυτό το παιχνί¬ 
δι, βασικό στοιχείο για την εξέλιξη της υπόθεσης. Ενα αντι¬ 
κείμενο μπορεί να κρύβει και δεύτερο, γι’ αυτό πρέπει κα¬ 
νείς να προσέχει σχολαστικά την έρευνά τους. Τα αντι¬ 
κείμενα του ίηνεπίοιγ εμφανίζονται στο κάτω άκρο της οθό¬ 
νης, όπου με το δεξί πλήκτρο του πιουδθ μαθαίνετε πλη¬ 
ροφορίες για το αντικείμενο, ενώ με το αριστερό, το ετοι¬ 
μάζετε για χρήση. Η ίδια λειτουργία γίνεται και με τους 
διαλόγους: με το δεξί πλήκτρο, μαθαίνετε τον χαρακτηρι¬ 
σμό του δβοΓρβ για τον συνομιλητή του, ενώ με το αρι¬ 
στερό ξεκινάτε τον διάλογο. Τον είδος του διαλόγου, το 
επιλέγει ο παίκτης, μια και έχει στη διάθεσή του εικονίδια 
που χαρακτηρίζουν τις απορίες του. Ορισμένα εικονίδια 
δεν εξαφανίζονται, έστω και αν μόλις σχολιάστηκαν. Αυτό 
σημαίνει ότι υπάρχουν κι άλλες σχετικές πληροφορίες και 
καλό είναι να επιμείνει κανείς, μέχρι να σβήσουν τελείως 
από το Γηβπυ διαλόγου. Από το επάνω μέρος της οθόνης, 
ρυθμίζουμε λειτουργίες όπως σώσιμο ή φόρτωση παλαι¬ 
ού παιχνιδιού, καθώς και αλλαγές στον ήχο και τα κείμε¬ 
να. Πάντως πιστεύουμε, ότι η απλότητα του χειρισμού εί¬ 
ναι ένα ακόμη από τα πολλά καλά στοιχεία του παιχνιδιού. 
Οι γιορτές λοιπόν έρχονται και μαζί με αυτές, αρκετός 
ελεύθερος χρόνος. Αν θέλετε να κάνετε ένα καλό δώρο 
στον εαυτό σας, εμείς σας προτείνουμε ανεπιφύλακτα το 
ΒιόΚθπ δννοΓό II: ΤΙίθ δητοΚίηρ ΜΙγτογ. Και επιπλέον: θα τα¬ 
ξιδέψετε σε απίθανα μέρη, χωρίς να έχετε κουνηθεί από 
την καρέκλα σας... 
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•ΕΟυΐΚΞΜΕΝΤΖ: 

ΡθηΙ 90.16 ΜΒ ΒΑΜ. 4Χ ϋΟ-ΒΟΜ, 
δουηιΙ ϋ^η) (οπωσδήποτε!) 


των Χρήστου Γληγόρη 
Κων/νου Τσόκαλου 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Πως μας ενώνει 
και πως μας δο¬ 
νεί του Αιακο- 
γιάννη η φωνή 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.94% 

ΑΝΤΟΧΗ.99% 


Η ίναι γεγονός ότι κάθε 
κατηγορία παιχνι- 
| διών στο ΡΟ 
έχει φανατι- 
^κονς φίλους 
και αντίστοιχα 
χρήστες πον δεν 
ενδιαφέρονται κα¬ 
θόλου για κάποιο 
συγκεκριμένο είδος 
παιχνιδιών. Πάντα 
όμως, σε κάθε κατηγο 
ρία εμφανίζεται ένα παιχνί¬ 
δι το οποίο ξεχωρίζει και βρί¬ 
σκει απήχηση σε μια ευρύτερη γκάμα 



παιχτών. 

Ας πούμε, μπορεί να μη σας αρέσουν τα παιχνί¬ 
δια στρατηγικής αλλά σίγουρα το ΟϊνϊΙίζαΙίοπ θα 
σας άρεσε. Μπορεί να μη σας αρέσουν τα 
3άνθπ1υι·β$ αλλά όταν βγήκε το ΡΙΐ3ηΐ3$ηΐ390Π3 
σίγουρα ενθουσιαστήκατε. Και πάει λέγοντας. 
Ενα δεύτερο γεγονός τώρα. Η κατηγορία παι- 
χνιδιών εξομοίωσης ποδοσφαίρου απο¬ 
τελεί μιο οπό τις πιο πολυπληθείς. 

Κάθε μήνα σχεδόν, όλο και κά¬ 
ποιο ποδοσφαιράκι θα κυ¬ 
κλοφορήσει, το καθένα με 
τα καλά και τα κακα του. 

Οι άνθρωποι λοιπόν της 
ϋΟ-Μεάϊο βρήκαν έναν 
μάλλον σίγουρο τρόπο για 
να καταφέρουν να κάνουν 
το ΚϊεΙί ΟΗ 98 το ποδο- 
σφαιράκι εκείνο που θα ξε¬ 
χωρίσει. Εκτος αν εσείς νομί¬ 
ζετε άτι ένα παιχνίδι ποδοσφαί¬ 
ρου με περιγραφή από τον Γιάννη 
Διακογιαννη δεν θα μείνει στην ιστορία! 

Προτού συνεχίσουμε κολο θα ήταν να διορθώ¬ 
σουμε μια παρεξήγηση η μάλλον να την εμπο¬ 
δίσουμε να δημιουργηθεί. Είναι γεγονός άτι το 
μεγαλύτερο “ατού" του ΚίεΚ Οίί 98 είναι η φω¬ 
νή του Διακογιαννη. Οπως λοιπον είναι 
φυσικό, αυτά το "ατού” θα τονι¬ 
στεί και στις διαφημίσεις και 
στις παρουσιάσεις και στα 
εξώφυλλα. Αυτά όμως δεν 
πρέπει να σας κάνει να 
νομίσετε ότι το ίδιο το 
ΚϊεΚ ΟΗ 98 δεν είναι ένα 
πολύ καλά παιχνίδι. Ακό¬ 
μη και χωρίς αυτά το 
“ατού" το ΚίεΚ ΟΗ 98 εί¬ 
ναι αν όχι το καλύτερο, 
τουλάχιστον ένα απά τα κα¬ 
λύτερα ποδοσφαιράκια που 
έχουμε δει για το ΡΟ. Περο οπό τα 


τεχνικά χαρακτηριστικό που θο- 
διαβάσετε στη συνέχεια, το 
η3πιβρ 13γ του είναι κατα¬ 
πληκτικά θυμίζοντάς μου 
προσωπικά αυτά του 155 
Ργο στα ΡΙβγεΙβΗοπ. Κά¬ 
τι επίσης που αξίζει να 
αναφερθεί είναι άτι το 
ΚϊεΚ ΟΗ 98 δεν απαιτεί 
ειδική κάρτα οθόνης με 
επιταχυντή. Αυτά έχει 
σημασία όταν σκεφθεί κα¬ 
νείς άτι οι παίκτες αποτε¬ 
λούνται οπό 500 πολύγωνα και 
υπάρχουν 16 οπτικές γωνίες οπό 
όπου μπορείτε να παρακολουθήσετε τη 
δράση. Χμμ. τι γίνεται όμως με την ταχύτητα; 
Λοιπόν κατ' αρχάς μπορείτε να παίξετε το παι¬ 
χνίδι σε 4 διαφορετικά ιποάβδ ανάλυσης: 
320x240, 640x400, 640x480 και 800x600. Σε 
έναν Ροπϋυπι 100 με 16 ΜΒ ΒΑΜ, 4Χ Οϋ-ΒΟΜ 
και 5\/0Α 1 ΜΒ, το παιχνίδι πέταγε στη χαμη¬ 
λότερη ανάλυση και περπάταγε στις αμέσως δύο 
επόμενες. Η υψηλότερη ανάλυση των 800χ600 
ήταν ακατάλληλη. Βέβαια η λύση της ανάλυσης 
320χ240 δεν είναι ικανοποιητική απά 
πλευράς γραφικών αλλά με οποι- 
ονδήποτε επεξεργαστή ανώ¬ 
τερο του Ρ/100 το παιχνίδι 
παίζεται ανετα και στις 
υψηλότερες αναλύσεις. 
Πάμε τωρο στον ελεγχο 
που έχετε πάνω στους 
παίκτες. Λοιπον, αυτά εί¬ 
ναι ακριβώς το ζήτημα: 
εχετε πληρη έλεγχο πάνω 
στους παίκτες! Σουτ, πλα- 
σέ, πασα απλή, πάσα ακρί¬ 
βειας. πασα στον κενά χώρο, σέ¬ 
ντρα. ενα-δύο. τακουνάκι, προσποί¬ 
ηση, άνοιγμα της μπάλας, πλάγιο τάκλιν. με¬ 
τωπικό τακλιν. τζαρτζάρισμα, κεφαλια απλή, κε¬ 
φαλιά ψαράκι, καρφωτή κεφαλιά, ανάποδο ψα¬ 
λίδι. πασα με κεφαλιά, ουφφφφ, αυτά! Οχι, μη 
φοβάστε άτι θα χρειαστεί να μάθετε καμιά δε¬ 
καριά πλήκτρα, άλες αυτές οι κινήσεις 
γίνονται με τέσσερα πλήκτρα -συν 
αυτά της κατεύθυνσης- και συν¬ 
δυασμούς τους. Επίσης το 
παιχνίδι ενσωματώνει ένα 
αρκετά λογικο ΑΙ. Για πα¬ 
ράδειγμα η καρφωτή κε¬ 
φαλιά, η κεφαλιά ψαρά¬ 
κι και το ανάποδο ψαλί¬ 
δι γίνονται με ένα μονο 
πλήκτρο ανολάγως όμως 
με το ύψος που έχει η μπά¬ 
λα τη οτιγμή που το πατάμε. 
Φυσικά υποστηρίζεται κοι 
)ογ$ΙίεΙ< 6 πλήκτρων όπου τα πράγ- 

























ΚϊοΚ Οίί 98: 


ας του ΚϊοΚ Οίί σε όλα τα ίοππθί. Βέ¬ 
βαια το ΚϊοΚ Οίί είχε μέχρι τώρα και ένα 


το πολιτιστική κληρονομιά προς όλα τα 
νέα παιδιά που γίνονται μάρτυρες της 


λίγο για τον τόνο της φωνής. Είναι δηλαδή 
εμφανές ότι η ηχογράφηση έγινε σε κάποιο 
στούντιο και λείπει η σπιρτάδα. θυμηθείτε 
άτι σε άλλα παιχνίδια οι εκφωνητές ξελα- 
ρυγγιάζονται και φωνάζουν “Γκολ” αλά Βρα- 
ζιλιάνικα! Εδώ άμως ας 
μην ξεχνάμε άτι ήταν η 
πρώτη προσπάθεια που 
έχει γίνει στην Ελλάδα και 
φυσικά σε κάποια επόμε¬ 
νη έκδοση τα πράγματα 
θα είναι καλύτερα. Επίσης 
ας μην ξεφεύγουμε απο 
την ουσία της υπόθεσης, 
που δεν είναι τόσο το πώς 
τα λέει αλλά το άτι τα λέ¬ 
ει! Σκεφθείτε τώρα άτι 
παίζετε με ένα φίλο σας, 
βάζετε γκολ και ακούτε 
τη Φωνή του θρύλου της 
Αθλητικής Δημοσιογρα¬ 
φίας να λέει “Ενα πολύ 
άμορφο γκολ". Ε, τι άλλο 
να πούμε: Το ΚίεΙ< Οίί 98 
είναι γεγονός άτι όχι απλά 
είναι ένα παιχνίδι που δεν 
πρέπει σε καμιά περί¬ 
πτωση να λείπει από τη 
συλλογή σας αλλά και 
ένας συλλεκτικός τίτλος, 
όλη τη σημασία 
της λέξης. 


ματα είναι πιο ανετα. Οπως και σε άλλες 
εκδόσεις του ΚίεΙ< Οίί έτσι και τώρα άλα τα 
μενού είναι στο ελληνικά. Ανάμεσα στις επι¬ 
λογές που έχετε υπάρχει το παγκόσμιο κύ¬ 
πελλο, διοργάνωση πρωταθλημάτων και κυ¬ 
πέλλων με ομάδες της αρέσκει¬ 
ας σας, φιλικά, εξάσκηση, κλπ. Οι 
ομάδες που είναι διαθέσιμες εί¬ 
ναι εθνικές απά όλο τον κόσμο. 

Τάσο οι εμφανίσεις όσο και οι 
συνθέσεις είναι ανανεωμένες και 
πλήρεις. Αν και θα διατηρούσαμε 
μια επιφύλαξη για τον Μητρύ¬ 
πουλο, έστω και σαν αναπληρω¬ 
ματικά! Υπάρχει βέβαια και βάϊίοτ 
με τον οποίο μπορείτε είτε να αλ¬ 
λάξετε παίκτες σε μια ομαδα εί¬ 
τε να δημιουργήσετε δικές σας. 

0 ίδιος ο οάίίοτ είναι επίσης πλή¬ 
ρης, σας δίνει πλήρη έλεγχο στην 
εμφάνιση κάθε παίκτη, το χρώμα 
του δέρματος, την τριχοφυΐα του, 
το σχήμα του προσώπου του, κλπ. 

Οι τακτικές με τους συνδυασμούς 
τους φτάνουν μέχρι τις 4000 (!) 
αν και είναι αλήθεια άτι δεν τις 
μετρήσαμε μία προς μία! Αν έχε¬ 
τε δύο ϊογβΙϊεΚ μπορούν να παί¬ 
ξουν ταυτόχρονα μέχρι 4 παίκτες 
και ον αυτό δεν σας φτάνει τί θα 
λέγατε και για παιχνίδι μέσω δι¬ 
κτύου; Γενικά το παιχνί¬ 
δι δεν είναι απλά πλή¬ 
ρες, είναι υπερπλή¬ 


ρες! 

Φτάνουμε τώρα στον ήχο. Και φυσικά όταν 
μιλάμε για ήχο, μιλάμε για τη φωνή του Δια- 
κογιάννη! Αν θέλουμε να είμαστε τελείως 
αντικειμενικοί θα έπρεπε να γκρινιάξουμε 


Μια δεύτερη Γνώμη 


πρόσθετο πλεονέκτημα. Υπήρχε και σε 
ελληνική έκδοση. Το μόνο που έλειπε 
ήταν ένας σχολιασμός προσιτός στον 


μετριότητας που επικρατεί σήμερα στο 
χώρο του αθλητικού σχολιασμού. Αρχί¬ 
ζει το ματς λοιπόν και είναι μια πραγ- 


Ε δώ και πολλά χρόνια έχει επικρατή¬ 
σει η άποψη ότι τα εροΠ δίιπυΐθίοτε 
είναι τα παιχνίδια που κρατούν το 
μεγαλύτερο μερίδιο της αγοράς. Από τα 
πρώτα χρόνια έχουν εμφανιστεί πάρα 
πολλά αλλά μόνο μερικά έχουν κατα¬ 
φέρει να ξεχωρίσουν. Το πιο ένδοξο 
όνομα στην κατηγορία των είιτιυώίοτδ 
ποδοσφαίρου είναι αναμφισβήτητα το 
ΚίεΚ Οίί. Ακόμα και η επανάσταση που 
ήρθε με το Ρΐίπ δοεοοτ δεν μπορεί να 
σβήσει τις ένδοξες μέρες της βασιλεί- 


Ελληνα ποδοσφαιρόφιλο. Η προσπάθεια 
που καταβλήθηκε στο ΚϊοΚ Οίί 98 είναι 
αξιέπαινη. Το πρώτο ποδοσφαιράκι με 
ελληνικό σχολιασμό είναι γεγονός. Και 
όχι μόνο αυτό αλλά σχολιάζει ο κορυ¬ 
φαίος σχολιαστής που πέρασε ποτέ από 
την αθλητική δημοσιογραφία, ο Γιάννης 
Διακογιάννης. Για μένα αυτό αρκεί για 
να χαρακτηρίσω το παιχνίδι το κορυ¬ 
φαίο του είδους που εμφανίστηκε ποτέ 
στην ΕΛΛΑΔΑ. Και εκτός αυτού θα προ¬ 
χωρήσω λίγο πιο πέρα χαρακτηρίζοντάς 


ματικά πρωτόγνωρη εμπειρία. 


Κωνσταντίνος 

Τσάκαλος 
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ΞΑΜΕ Βυ5ΤΕΡ 
ΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 24-26 
ΗΛ. 5242 709 


ϊΑΜΕ Βυ5ΤΕΡ 

ΙΑΛΑΙΩΝ ΠΑΤΡΩΝ ΓΕΡΜΑΝΟΥ ΙΒ - ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 
ΗΛ. 2719 79Β 


;αμε Βυ5τεκ 

ΟΥΝΑΡΗ 107-109 - ΠΑΤΡΑ 

ΗΛ. (061) 624583 - (094) 626215 


ΙΑΜΕ Βυ5ΤΕΡ 

ΕΩΦ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 232 (ΕΜΠ. ΚΕΝΤΡ. ΠΛΑΤΑΝΟΣ) ΚΗΦΙΣΙΑ 

ΗΛ. 8084 564 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


;ΑΜΕ ΒίΙ5ΤΕΡ 
ΕΙΜΑΝΤΟΥ 28 - ΚΟΡΙΝΘΟΣ 
ΗΛ. (0741) 80208 


ΓΙΑ ΘΕΜΑΤΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ 
ΡΡΑΝΟΗΙ5Ε ΜΑΡΚ6ΤΙΝ6 

ΤΗΛ 093 - 470904 - 5231 624 - ΡΑΧ 5231 624 


:ΑΜΕ Βυ5ΤΕΡ 

ΌΜΗΡΟΥ 41-43 (ΕΜΠ ΚΕΝΤΡ. 
ΗΛ. 9310 576 


ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ ) ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 


ΚΑΙυΕΗ 


'ΜΕΝΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
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\Ηθυ5Ε: 


I ΓΟΚΜΑΤ: 


ΡΟ ϋϋ-ΒΟΜ 



ΚΕΟ υΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

ΡβϋΙ.90,16 ΜΙ) Π3πι.4Χ ϋΟ-Βοιη. 
ΜΙΝ 95. δν6Α, 150 ΜΙ) Ηϋ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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5ΤΛβ 'ΤΓ ι »<ΞΚ'' Ο α 1996.97 ΡβΓβΓηοοηι Ρΐ<:»υΓ«Σχ. /*ν]| Γ\βΜΓνβί1. 

ίΞ*Τ/^Ρ* ΤΡ*ίΞΚ βηίΐ Γ«Ιοίαί1 γπαγΚχ ογ« ίΓβςΙαπηβΓΚ χ οί ΡβΓβΓΤτουπί Ρίςΐυταχ. 

^οΓτν/βτβ <Ζοργτΐ 9 ^ί ΙπηχτρΙβχ ΡτοχίυοΠοηη 1996.97 

■ δώ και περίπου 20 χρόνια, λίγο πριν η έγχρωμη τηλεόραση μπει στη ζωή μας, 
I™ οι ασπρόμαυρες μορφές των ηρώων τον 5ίατ ΤτβΙί που μάχονταν με τις δυνά- 
I μεις του σύμπαντος κυριαρχούσαν στη μικρή οθόνη. Κανείς δεν αναρωτήθηκε 
■ όμως πως έφτασαν στο σημείο οι ήρωες αυτοί να γίνουν έμπειρα στελέχη του 
^ Αστροστόλου. Το κενό αυτό έρχεται να καλύψει 20 χρόνια μετά ένα παιχνίδι 
που θυμίζει έντονα υπερπαραγωγή του ΗοΙΙγα οοό, το 5ίατ ΤτβΙί δίοτθββί Αεβόβιημ. 

Η ΙηΙθί-ρΙαγ λοιπόν παρουσιάζει σε ΟοΙύγ δυιτουηό. (υπερπαραγωγή δεν είπαμε;) την Ακαδημία του 
Αστροστόλου. Πριν ασχοληθούμε γενικά με το παιχνίδι και δώσουμε μια λεπτομερή περιγραφή του 
τι θα συναντήσετε, θεωρούμε οτι είναι υποχρέωσή μας να φιλοσοφήσουμε λίγο. Οταν ο Οεπβ Ποάεύεΐϊγ 
δημιουργούσε το πρώτο δίατ ΤτεΚ που γνώρισε ουσιαστικά την αποτυχία, για να επανελθεί λίγα χρό¬ 
νια αργότερα ανανεωμένο και να κατακτήσει κριτικούς και κοινό, είχε σαν σκοπό την παράλληλη δη¬ 
μιουργία μιας γενιάς ανθρώπων που για τη μια ώρα που διαρκοϋσε η προβολή του κάθε επεισοδίου 
θα ζούσαν παράλληλα σε μια άλλη πραγματικότητα. Οποιος διαφωνεί με αυτή την άποψη δεν έχει 
παρα να κάνει μια βόλτα στο Ιπίειτιεί και να επισκεφθεί τα είΐεε που διδάσκουν τη γλώσσα των ΚΙίπηοπ 
και να επικοινωνήσει με ανθρώπους που μεταφράζουν λογοτεχνικά έργα σε αυτή τη γλώσσα. Γϋρω 
απο το δΐ3τ ΤτεΒ έχει χτιοτεί μια ολόκληρη κουλτούρα που έχει επηρεάσει, εκτός από τον τρόπο ζω¬ 
ής και τρόπο σκέψης πολλών ανθρώπων, μια ολόκληρη επιστημονική κοινότητα. Δεν αποτελεί μυ¬ 
στικό ότι η τηλεμετοφορά ή τα ννατρ ύπνεε αποτελούν αντικείμενο επιστημονικής έρευνας ή ότι η 
πρώτη εμφάνιση της θεωρίας της αντιύλης δεν έγινε σε κάποιο πανεπιστήμιο αλλά σε επεισόδιο του 

δΐ3Γ ΤγθΚ. Από την πρώτη στιγμή που έγινε αντιληπτή αυτή η επιρροή 
άρχισε και η ουσιαστική εκμετάλλευση της είτε μέσα από νέες γε¬ 
νιές σειρών είτε από νέα παιχνίδια. Το ερώτημα που προκύπτει 
είναι αν όλα αυτά γίνονται με στόχο αποκλειστικά το κέρδος. 
Η απάντηση που δίνουμε διατυπώνεται πιο εύκολα με μια ερώ¬ 
τηση; Μήπως το μεγαλύτερο κέρδος είναι η δημιουργία μιας 
γενιάς ανθρώπων που θα ζουν και θα ασχολούνται με την εξε¬ 
ρεύνηση ενός σύμπαντος που δεν υπάρχει; Μέσα σε αυτό το 
πνεύμα κινείται και το παιχνίδι δίατίΐεεί Αθ3ϋθπτγ. Παρου¬ 
σιάζει την Ακαδημία του Αστροστόλου, το "σχολείο” που κα¬ 
λείται να βγάλει κάθε υποψήφιος εξερευνητής του σύμπαντος. 
Πρόκειται ουσιαστικά για ένα εραεβ είπτυΙαΙοΓ που αναφέρεται 
σε όλο το στόλο των σκαφών της Ομοσπονδίας Πλανητών. Μέσα από 
I I [ \ διάφορες αποστολές καλείται ο παίκτης να εξοικειωθεί 

με τις συνθήκες που επικρατούν σε ένα διαστημικό 
\Τ\ σκάφος αλλα και τους κίνδυνους που κρυβουν τα 
ψ ταξίδια στο αφιλόξενο 

- Οι δυο πρώτες αποστολές αποτελούν ένα 

μικρό ΙΓ3ΪΠΪΠ9 που αφορά την κατα¬ 
στροφή στόχων σε δυο συστήματα 
πλανητών και. την αποφυγή επει- 
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σοδίων με τους ΚΙίηςοη. Χωρίς να πρόκει¬ 
ται για δύσκολες αποστολές είναι αρκετές 
για να καταλάβει κανείς τι πρόκειται να επα¬ 
κολουθήσει. Εκτός από το κομμάτι του 
δίιπυΐοΐίοη και της δράσης γενικό μέσα στο 
σκάφος το παιχνίδι έχει και πολλά στοιχεία 
αάνοηΙυΓβ, χωρίς όμως να ακολουθεί την 
κλασική πλοκή που έχουμε συνηθίσει. Ως 
αρχηγός του πληρώματος καλείται κανείς 
να εξαλείψει διαφωνίες που υπάρχουν με¬ 
ταξύ των μελών και διάφορες καταστάσεις 
που δημιουργούνται. 0 τρόπος δράσης κα¬ 
θορίζει εκτός από την πορεία του παιχνιδι¬ 
ού και τις αντιδράσεις και την απόδοση του 
πληρώματος. Αν η αντίδρασή σας ως αρχη¬ 
γός είναι μετριοπαθής, τότε υπάρχει η πε¬ 
ρίπτωση ο πολυβολητής του σκάφους σας 
να είναι άστοχος στις βολές του ή ο μηχανι¬ 
κός σας να μην ξέρει τι του γίνεται! Το παι¬ 
χνίδι δεν είναι γραμμικό στην πλοκή του, κά¬ 
νοντας την πρόκληση μεγαλύτερη. Οι προ¬ 
τεραιότητες στην εκτέλεση μιας αποστολής 
δεν είναι οριοθετημένες και η ευελιξία που 
υπάρχει δίνει ένα πολύ προσωπικό τόνο στο 
παιχνίδι, μαγεύει κυριολεκτικά τον παίκτη 
και τον κάνει μέρος της πραγματικότητας 
του δΐ3τ ΤιόΚ. Αυτό είναι και το πιο θετικό 
στοιχείο του παιχνιδιού, που κάνει την αντο¬ 
χή του στο χρόνο απεριόριστη. 

0 παίκτης θα κληθεί να διαγωνιστεί σε γνω- 


να το αντιμετωπίσει. Γενικά το παιχνίδι ξε¬ 
φεύγει από το στιλ των προηγούμενων αντί¬ 
στοιχων δΐ3Γ ΤτθΙί παιχνιδιών, καθώς πε¬ 
ριέχει πολλά νέα στοιχεία και βασικά επικε¬ 
ντρώνεται στο $ίπιυΐ3ΐϊοη. Τα γραφικά του 
είναι πολύ καλά και διαφέρουν ανάλογα με 
την κάρτα οθόνης. Υποστηρίζει ΩίτβεΙ 3Ω και 
ανάλογα με τη μνήμη της κάρτας ποικίλει και 
η λεπτομέρεια των αντικειμένων. Για ένα 
άψογο ηοπιορίογ απαιτείται μια κάρτα οθό¬ 
νης με 4 Μύ \ΖΒ3Γη όπου η λεπτομέρεια φθά¬ 
νει σε πολύ υψηλά επίπεδα. Οα πρέπει να 
ξεκαθαρίσουμε ότι η διαφορά παρατηρείται 
μόνο στη λεπτομέρεια σχεδιασμοϋ των αντι¬ 
κειμένων και όχι στο 93ΐτ>θρΐ3γ, το οποίο πα¬ 
ραμένει πολύ ικανοποιητικό ανεξάρτητα από 
τη μνήμη της κάρτας γραφικών. Ο ήχος του 
παιχνιδιού είναι άριστος σε κάθε στιγμή και 
ειδικά αν υπάρχει σύστημα δυιτουπά τότε το 
παιχνίδι αποκτά επικές διαστάσεις. Παρά την 
πληθώρα των πλήκτρων, δεν παρατηρείται 
δυσκολία στο χειρισμό, ενώ πρόσθετη βοή¬ 
θεια προσφέρει ο χάρτης πληκτρολογίου που 
συνοδεύει το παιχνίδι. Το ΠΊοηυοΙ είναι πλή¬ 
ρες και περιέχει εκτός από ιστορικά στοι¬ 
χεία και μια βήμα προς βήμα λύση των δυο 
πρώτων εκπαιδευτικών αποστολών. 

Γενικά πρόκειται για ένα παιχνίδι που προ¬ 
σφέρει πολλές συγκινήσεις και παρα τις εν¬ 
στάσεις μας σε ότι αφορά τη φύση του δεν 
μπορούμε παρά να το προτείνουμε ως ένα 
από τα κορυφαία εραεε $ίπιυΐ3(0Γ5 που εμ¬ 
φανίστηκαν ποτέ. Είμαστε σίγουροι ότι θα 
ενθουσιάσει και τον πιο απαιτητικό φίλο του 
δΐ3Γ ΤγθΙ< ενω αποτελεί μια πολύ καλή λύση 
για τους φίλους των παιχνιδιών τέτοιου εί¬ 
δους. 




στα σενάριά που έχουν κατα και¬ 
ρούς εμφανιστεί και στη σειρά, 
όπως το Κοό3γ3$Ιιί Μβτυ. στο 
οποίο μπορείτε και να κλέψε¬ 
τε. ( Για όσους παρακολουθούν 
δ)3Γ ΤγοΚ θα έχουν ιδέα τι εν¬ 
νοούμε, για τους υπόλοιπους 
σας αφήνουμε να το δείτε μόνοι 
σας). Το συγκεκριμένο Ιβ$1 είναι 
και το πιο δύσκολο και το κλέψιμο 
που αναφέρουμε είναι η πα¬ 
σίγνωστη λύση που 
έδωσε ο 
Κ ϊ γ Κ 
όταν 
ήρθε η 
σειρά 
του 






I Πηβ 


του Α. Μαύρου 


ΗΟΌ3Ε: 

ΤΕΙδΤΑΚ 


ΓΟΒΜΑΤ: 

Ι'/ΙΝ 95 ΟΟΒΟΜ 

Ρ100.16 ΜΒ ΚΑΜ, ΟΟΗΟΜ 2χ #16 ΗΟ. 
ΜίαοίοΛ Μου$ε. δνΟΑ 



ΓΡΑΦΙΚΑ.85% 

ΗΧΟΣ.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.80% 

ΑΝΤΟΧΗ.83% 



Π οιος είναι ο μεγαλύτερος φόβος 
όλων των υ$βτ$ των ΡΟ, Ναι! 
Ενας νέος, καταστροφικός ιός, 
που μπορεί να κάνει το σύστημά 
μας, ένα μπάχαλο. Λοιπόν, ότι 
φοβόμασταν έως τώρα, πρόκειται να γί¬ 
νει πραγματικότητα. Ενας ιός νίτίυηΐ, έχει 
ξεχυθεί μέσα στο δίσκο σας, και μόνο 
εσείς μπορείτε να τον σταματήσετε. Πρέ¬ 
πει να είστε γρήγοροι, αλ¬ 
λιώς θα είστε μάρτυρες 
της ολικής καταστροφής 
του υπολογιστή σας και 
της δουλειάς σας! Ο ιός 
θα προσπαθήσει να σας 
κλείσει έξω από τον υπο¬ 
λογιστή σας χρησιμοποι¬ 
ώντας κάθε δυνατό τρό¬ 
πο. Θα “σκοτώσει” το πο¬ 
ντίκι σας, θα παραλύσει 
το πληκτρολόγιο, θα δια¬ 
λύσει τα ΐνίηάοινε και θα καταστρέφει 
τους φακέλους σας! 

Το Ν/ϊΓυδ είναι ένα μοναδικό παιχνίδι, ένα συν¬ 
δυασμός δΐΊοοί’θΓπ’υρ και στρατηγικής. Χρησι¬ 
μοποιώντας ένα εξελιγμένο σύστημα χαρτο¬ 
γράφησης, το παιχνίδι παίρνει τη δομή και τον 


σχεδίασμά των αρχείων στον δίσκο μας και μας 
βάζει σε ένα 3ϋ κόσμο, πολύ έξυπνα στημένο. 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι έχει 15 αποστολές όπου πρέπει 
να βρείτε όλα τα φρούρια που έχει στήσει ο 
ιός μέσα στο σύστημά σας. Επειτα από πολλά 
επίπεδα εκπαίδευσης πρέπει να παλέψετε με 
τις δυνάμεις του ιού για να καθαρίσετε το σύ¬ 
στημά σας. Οι επιλογές που έχετε δεν είναι 
και λίγες. Μπορείτε να παί¬ 
ξετε μόνοι σας, δίηςΙε-ρΙαγεΓ 
93Γηβ, ή με φίλους σας, ΓηυΙίΙ- 
ρΐ3γβτ 93Γηβ. Ξεκινώντας από 
τη βάση σας μπορείτε να 
φτιάξετε διάφορες εγκατα¬ 
στάσεις, όπως βιομηχανίες 
οχημάτων, πλατφόρμες επι¬ 
σκευών, βιομηχανίες πυρο- 
μαχικών, κ.α. Μεγάλη ακόμη 
βοήθεια στη μάχη που έχετε 
να δώσετε είναι τα οχήματα 
που θα χρησιμοποιήσετε. Αφού φτιάξετε τη 
βιομηχανία οχημάτων, μπορείτε να φτιάξετε 
πολλά διαφορετικά οχήματα που θα σας βοη¬ 
θήσουν στον σκοπό σας. 

ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

Στη δεξιά πλευρά της οθόνης, υπάρχει ένα πα- 

















































ράθυρο που θυμίζει λίγο τον 
·7ίη95 ΕχρΙογθγ. Αυτός είναι 
ένας χάρτης του δίσκου σας, 
• αι βλέπετε που βρίσκεστε κά¬ 
θε στιγμή. Στην αριστερή πλευ¬ 
ρά υπάρχει μία 3ϋ απεικόνιση 
του φακέλου που βρίσκεστε. 
Στο κάτω μέρος της οθόνης 
υπάρχει ένα ΟοπΙιόΙ ΡαπεΙ με 
επιλογές για το όχημα ή την 
εγκατάσταση που βρίσκεστε 
εκείνη τη στιγμή. Σε κάθε ση¬ 
μείο του παιχνι¬ 
διού πατώντας 
το δραοεόαΓ μπο¬ 
ρείτε να δείτε το 
ίηνεηΐοΓγ. Ετσι 
μπορείτε να δεί¬ 
τε κάθε στιγμή 
πόσα και ποια 
ακριβώς εργα¬ 
λεία έχετε πάνω 
σας. 

ΕΛΕΓΧΟΣ 
Ο έλεγχος του σκάφους αλλά 
και όλου του παιχνιδιού, δεν εί¬ 
ναι και τόσο πολύπλοκος. Αρκεί 
βέβαια να θυμάστε ότι πρέπει 
να κινείστε σε τρεις άξονες, 
που αυτό από μόνο του δυσκο¬ 
λεύει λίγο τα πράγματα. Πρέπει 
να συνηθίσετε στον συνδυασμό 
(μέ το πληκτρολόγιο) κάποιων 
πλήκτρων για να πετύχετε την 
κίνηση σωστά. Π.χ. Με τα Ο,Ζ,Χ 
το όχημα κινείται εμπρός, πίσω 
και φρενάρει, με τα βελάκια πε¬ 
ριστρέφεται ανάλογα, ενώ με 
τον συνδυασμό του 3ίιΐίΙ και τα 
βελάκια κινείται πάνω, κάτω, δε¬ 
ξιά, και αριστερά. Σε κάθε πε¬ 
ρίπτωση το ΟΙ είναι το Ριγθ. 

Από την άλλη, όπως ήδη είπα¬ 
με όλο το κόλπο γίνεται μέσα 
στον δίσκο και το σύστημά σας. 


η 

Στο αριστερό μέρος της οθό¬ 
νης έχετε την 3ϋ απεικόνιση 
του που ακριβώς βρίσκεστε. 
Εκεί υπάρχουν κάποιες πόρτες 
που σας οδηγούν σε κάποια άλ¬ 
λα δωμάτια. Αυτές χαρακτηρί¬ 
ζονται από το χρώμα τους. Τα 
πιθανά χρώματα είναι: Πράσι¬ 
νο, Κόκκινο, Μπλε και Κίτρινο. 
Οι πράσινες πόρτες οδηγούν σε 
υποκαταλόγους του καταλόγου 
που βρίσκεστε. Αυτό σημαίνει 
ότι πηγαίνουν πιο κάτω στο σύ¬ 
στημα. Οι κόκκινες, οδηγούν 
στον παραπάνω κατάλογο, δη¬ 
λαδή τον πατρικό. Οι μπλε, οδη¬ 
γούν στο επόμενο αρχείο από 
αυτό αυτό που βρίσκεστε εκεί¬ 
νη τη στιγμή έτσι μπορούμε να 
πούμε ότι πηγαίνει μπροστά. 
Ενώ οι κίτρινες οδηγούν στο 
προηγούμενο αρχείο άρα μπο¬ 
ρούμε να πούμε ότι πάει πίσω. 

Βέβαια ο χειρι¬ 
σμός δεν μένει 
στο πληκτρολόγιο. 
Είπαμε ότι το 
νίΒΙΙδ είναι και 
παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι υπάρχουν 
και τα ανάλογα 
κουμπιά που χειριζόμαστε με το 
ποντίκι, αλλά το τι ακριβώς κά¬ 
νουν θα το δείτε μέσα στο παι¬ 
χνίδι. Να μην τα πούμε και όλα 
τώρα. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 

Τι να λέμε τώρα; Το παιχνίδι εί¬ 
ναι φτιαγμένο για ννίπόοννε 95. 
Και δεν είναι μόνο αυτό. Αν δεν 
έχετε και καλή κάρτα, σίγουρα 
θα καθυστερεί αρκετά να αντα- 
ποκριθεί στο κάλεσμα του φί¬ 
λου χειριστή... 





ΤΕΥΧΟΣ 
10-11οι 


Σύμρωνα με το 
πρόγραμμα 
τοο δημοτικού 
βχοΑείοο 


700 εροπήοι-ς για 
τη γλώσσα και τα 
μαθηματικό 


Η ΓΛΟΣΣΑ ΚΑΙ ΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 


600 τρωτήσικ; γ·ο 
τη γλώσσο και τα 
μαθηματικά 


Η ΓΛΩΣΣΑ ΚΑΙ ΤΛ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 


ΤΕΥΧΟΣ Α 

6-7πων 


Η ΓΛΩΣΣΑ ΚΑΙ ΤΛ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 






— 


ηϋΖΛΟΊΊ ΠΛ 

50ΡΤ1Λ/ΑΡΕ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΜΙ0Β05ΤΑΒ Α.Β.Ε.Ε. 
Κονοπισοπούλου 30 
115 24 Αθήνα 
Τηλ.: 6498974-6497495 
Ρθχ: 6927936 


















ίΡ·16 


του Α. Μαύρου 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

με δνο λόγια... 


ΓΡΑΦΙΚΑ.95% 

ΗΧΟΣ.90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.97% 

ΑΝΤΟΧΗ.98% 

Π»®! 


Ρ -16. Ενα γρήγορο και πολυπρόσω¬ 
πο αεροσκάφος. Αρκετά ευέλικτο 
και έχει αποδείξει την αξία του στις 
αερομαχίες “σώμα-με-σώμα” αλλά 
και στις ικανότητάς του σε κάθε εί¬ 
δους βομβαρδισμούς. Ενα αεροσκάφος 
όχι και τόσο ακριβά, για τις τεράστιες δυ¬ 
νατότητάς του, που εξυπηρετεί την Αμερι¬ 
κάνικη αλλά και κάθε συμμαχική Αερο¬ 
πορία. 



Ρ-16 Τίιβ ΡίρΜηρ ΡβΙοοη! Η τέλεια πολεμική μη¬ 
χανή. Ενα αεροσκάφος που σχεδιάστηκε στις αρ¬ 
χές της δεκαετίας του 1980 από την εταιρεία 
06Π8Γ3Ι Ογη3πιίθ5, και από την πρώτη κυκλοφο¬ 
ρία του και έπειτα όλες οι μεγάλες πολεμικές 
επιχειρήσεις έχουν στηθεί πάνω του. Η κατα¬ 
στροφή του πυρηνικού εργοστασίου της Ιορδα¬ 
νίας από την Ισραηλινή Αεροπορία στα μέσα της 
δεκαετίας, η επίθεση των Αμερικάνων στη Λι¬ 
βύη, και άλλες δεκάδες γνωστές και άγνωστες 
επιχειρήσεις. Αποκορύφωμα αυτών των επιχει¬ 
ρήσεων, η γνωστή σε όλους μας “Καταιγίδα της 
Ερήμου”. Στον Κόλπο, οι Αμερικάνοι χρειάστη¬ 
καν τη μεγαλύτερη δυνατή επίθεση από τον αέ¬ 
ρα κατά πς πρώτες ημέρες της επιχείρησης. Ετσι 
χρησιμοποίησαν τα Ρ-16 τους περισσότερο από 
κάθε άλλο αεροσκάφος και σε περισσότερες 
πτήσεις. Το Ρ-16 χρησιμοποιήθηκε με τεράστια 
επιτυχία στην καταστροφή στρατιωτικών μονά¬ 
δων παραγωγής, Βάσεων πυραύλων δουό, και 
αεροδρομίων. 

Τον τελευταίο καιρό, οι εξομοιωτές πτήσης, εί¬ 
ναι ένα είδος σε αφθονία! Το ερώτημα για το αν 
είναι καλός, πως συγκρίνεται με τους προηγού¬ 
μενους κτλ. έχει τεθεί πάρα πολλές φορές. Απο¬ 
φάσισα να μην ξανακάνω άμεση σύγκριση ανά¬ 
μεσα σε εξομοιωτές γιατί είναι πια ανούσιο! Οι 
διαφορές τουλάχιστον στην ποιότητα είναι πά¬ 
ρα πολύ μικρές. Ε, λοιπόν και αυτός ο εξομοι- 
ωτής είναι ένας από τους κορυφαίους! Αλλά 
μάλλον έγραψα πολλά λόγια χωρίς να χρειάζε¬ 
ται. Ισως γλιτώσω χώρο και χρόνο αν πω απλά: 
“Ενας ακόμη εξομοιωτής από την Ιηΐ6Γ30ΐϊν8 


Μάριο! Τρέξτε!” 

Το ΪΡ-16 δΙΜΙΙίΑΤΟΒ είναι ο νέος εξομοιωτής 
της ΙπίθΓ3οίίνβ Μάριο μίας εταιρείας που συνη¬ 
θίζει να μας δίνει πάντα κάτι καλό! Στο ΤΗΕ ίΡ- 
16 η εταιρεία βάζει πάνω από όλους την εύκο¬ 
λη και γρήγορη απήχηση προς τον χρήστη και ιδι¬ 
αίτερα τον ελαφρώς αρχάριο! Το όλο στήσιμο του 
σκηνικού θυμίζει κατά 90% ότι συμβαίνει στο 
Αρ3θΙΐθ Ιοηρόονν όπου ακόμη και κάποιος που 
δεν είχε ξαναπετάξει ελικόπτερο μπορούσε να 
πετάξει το Αρβοίτβ και να φέρει σε πέρας κάποια 
αποστολή ακόμη και από την πρώτη φορά που 
πέταγε! Αυτό ακριβώς μπορεί να γίνει και εδώ. 
Υπάρχουν πάρα πολλές αποστολές και σε πάρα 
πολλά επίπεδα δυσκολίας, ακόμη και για τον πιο 
αρχάριο, αλλά υπάρχει και μία τρομερή βοήθεια 
από το παιχνίδι και τα εγχειρίδια ακόμη και για 
το πιο απλό βήμα μέσα στο αεροσκάφος. 

Κάτι που η εταιρεία συνήθως δίνει μεγάλη βάση 
πάντα, είναι ο ρεαλισμός σε κάθε στιγμή. Αν θυ¬ 
μάστε στο πρόσφατο ίΡ-22 ΚΑΡΤΟΒ οι κατα¬ 
σκευαστές, χρησιμοποίησαν πραγματικές δορυ¬ 
φορικές εικόνες του πλανήτη μας! Εδώ έχουμε 
κάτι ανάλογο, και μιας και χρησιμοποιούνται και 
τρία διαφορετικά σενάρια (Κορέα-Ισραήλ-Κύ- 



προς), σίγουρα θα μάθετε τα πάντα σχετι¬ 
κά με την τοπογραφία τη μορφολογία και γε¬ 
νικά τη χαρτογράφηση αυτών των περιοχών! 
ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΗΣ 
Λοιπόν, εδώ υπάρχει μία βασική διαφορά με 
τους περισσότερους 5ίπιυΐ3ΐθΓ5 που κυκλο¬ 
φορούν! Το ίΡ-16 δεν έχει ένα εγχειρίδιο. 
Έχει δύο! Το ένα από αυτά είναι εγχειρίδιο 




























ξεκινάτε με μία κάποια αποστολή, χωρίς να 
γνωρίζετε ποια ακριβώς, και ποιου ακριβώς 
επιπέδου. Σίγουρα δεν είναι από τις πιο δύ¬ 
σκολες, αλλά δεν είστε σίγουροι ότι θα εί¬ 
ναι και η ευκολότερη δυνατή. Από την άλλη, 
γλιτώνετε κάποιο χρόνο και τη διαδικασία 
της απογείωσης αλλά είστε από την πρώτη 
στιγμή μέσα στον πανικό. Είστε έτοιμοι; Αν 
ξεκινήσετε σαν Οοπιόαί, τότε έπειτα έχετε 
τη δυνατότητα να ξεκινήσετε κανονικά σε 
όποιο επίπεδο θέλετε σε όποιο σενάριο θέ¬ 
λετε και σε όποια μάχη ακριβώς θέλετε να 
πάρετε μέρος. Ακόμη βέβαια εκεί θα βρεί¬ 
τε την επιλογή που σας δίνεται για να αρχί¬ 
σετε Οαπιραίρη. Και καλή σας τύχη... Στην 
τρίτη περίπτωση έχετε τη 
δυνατότητα να 

σε αποστολές, 
από τις πιο απλές (εκπαί¬ 
δευση για τον χειρισμό του 
αεροσκάφους) έως και τις 
πιο δύσκολες (βομβαρδισμός 
αεροπλανοφόρου, νύχτα με βροχή και 
ομίχλη...). Σε κάθε περίπτωση, είτε απλή 
αποστολή, είτε εκπαίδευση, είτε οαπιραίρη 
υπάρχει βαθμολογία, και ανάλογα με τους 
βαθμούς που μαζεύετε παίρνετε ανάλογα 
και τις προαγωγές. 


ΣΥΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Και για μία ακόμη φορά, φτάνουμε στα δύ¬ 
σκολα... Χωρίς κανένα σχόλιο αναφέρω: 


ννίπάον/5 95 αλλά τρέχει και σε ϋΟδ 6.22. 








ί - 




Δέστε τις ζώνες σας και.... 


χρήσης, και το άλλο είναι εκπαιδευτικό εγ¬ 
χειρίδιο που μας μαθαίνει τα πάντα. Από τα 
πιο απλά έως τα πιο δύσκολα. Από το πως 
πετάμε δηλαδή έως και το πως κάνουμε τους 
πιο δύσκολους χειρισμούς! Οπότε, τι άλλο 
να λέμε; 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


θυμάστε τι γινότανε με το ΑραοΙιε ίοπρόονν; 
Ακριβώς το ίδιο συμβαίνει και εδώ. Υπάρχει 
η δυνατότητα χρήσης του ποντικιού, του πλη¬ 
κτρολογίου και του ίογεϋοΚ. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι πάρα πολύ εύκολος ακόμη και με το πλη¬ 
κτρολόγιο. Παρ’ όλα αυτά, καλό θα ήταν να 
έχετε κάποιο ίογείίοΚ και αν δεν έχετε 


να πάρε¬ 
τε! Οχι τόσο επειδή είναι αναγκαίο, αλλά πε¬ 
ρισσότερο, επειδή τότε θα καταλάβετε τι 
συμβαίνει ακριβώς μέσα στο οοοΙφίί αυτής 
της μαγικής μηχανής αλλά και γύρω από αυ¬ 
τήν... 


ΣΕΝΑΡΙΑ ΚΑΙ ΒΑΘΜΟΙ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Ξεκινώντας το παιχνίδι έχετε τρεις επιλο¬ 
γές. ΟυίοΚδΙαιΙ, ΟοπιόαΙ, ΤΓαΐηίηρ. Σε περί¬ 
πτωση που μπαίνετε στην πρώτη επιλογή, 


Ο επεξεργαστής πρέπει να είναι ΙηίβΙ 
ΡβπΰυΓη 90.16 ΜΒ ΒΑΜ, δουηάΒΙαείθΓ 32ΜΒ 
ΡΓ8β ΗΟ δραοβ, 4χΟϋΒΟΜ, δνΟΑ και 100% 
ΜίοωεοίΙ ΟοΓηρ Μου$θ. Ωραία αυτά ε; Ακού¬ 
στε τώρα και τα ωραιότερα. Αυτές ήταν οι 
ελάχιστες απαιτήσεις. Οι προτεινόμενες εί¬ 
ναι οι εξής: ΙπΙβΙ Ρβηίίυηπ 1 66ΜΡ, Ηίρά ΟοΙογ 
(65535) νΕ5Α2.0 00ΓηρΙΪ3ηΐ ΡΟΙ νίόθο 03Γ0 
2ΜΒ ΥΒΑΜ, ϋογεΙΜ. 




























της Μαρίας Χρυσοχοϋ 


ΗΟϋδΕ: 

νίΒΤΙΙΑΙ δΤϋϋΙΟ 

ΡΟΒΜΑΤ: 

1ΑΙΙΝ 95-008 ϋΟ-ΒΟΜ 

ΕΕθυΐΚΕΜΕΝί'3: 

486 66.8ΜΒ ΒΑΜ. 2ΧΟΟ-ΒΟΜ. 

ΒΟϋΝΟΟΑΒΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΒΕΑ00Ν 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Το τέρας της 
μπάρας ξανα¬ 
χτυπά! 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

....79% 

ΗΧΟΣ. 

....78% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ... 

....72% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....78% 





Β ρισκόμαστε στην πολιτεία τον 

Ατ1(3η535 και συγκεκριμένα στη μι¬ 
κρή, σκονισμένη πόλη ΒΙαεΙτ ΗΐΙΙ. Ο 
όβείί, που είναι πρώην αστυνομικός - 
και ήρωας του παιχνιδιού- προσπαθεί 
να αποφύγει τον καύσωνα, με ένα ποτήρι 
μπύρα... Αυτή είναι η εισαγωγή του παιχνιδι¬ 
ού, η οποία θυμίζει κινηματογραφική ταινία 
και σίγουρα θα μπορούσε να την πει κανείς 
έτσι, εάν δεν γνωρίζαμε ήδη ότι πρόκειται 
για τον νέο τίτλο της εταιρείας Ι/ίτίυβΙ 5ίυάΐο. 




Το σενάριο αλλά και η κάμερα ίου παιχνιδιού, δια¬ 
θέτει σε γενικές γραμμές λογική κινηματογράφου, 
γεγονός που κάνει το ατοοάβ Αγ’ λπΐζ να αποκτά πε¬ 
ρισσότερο ενδιαφέρον. Ας δούμε όμως τη συνέχεια: 
Τους τελευταίους οκτώ μήνες, από τότε δηλαδή που 
απολύθηκε από την υπηρεσία του λόγω παράβασης 
καθήκοντος, ο ϋαολ δεν κάνει τίποτε άλλο από το να 
πίνει μπύρες. Σίγουρα ένας όχι και τόσο ευχάριστος 
τρόπος για να περάσει κανείς την ώρα του, ιδίως 
όταν είναι άνεργος. Η μικρή πόλη δεν φαίνεται να 
ταράζεται από τίποτε. Δεν θα ταραζόταν έστω κι αν 
έπεφταν αστραπές ή γίνονταν κατακλυσμοί, και κά¬ 
πως έτσι δεν την “ταρακου- 
νούν” ούτε οι περίεργες εξα¬ 
φανίσεις που συμβαίνουν τώρα 
τελευταία, όλο και συχνότερα. 

0 ϋ3θΚ “καταπίνει” άλλο ένα 
ποτήρι μπύρα, με τελείως μη¬ 
χανικό τρόπο και έτσι δεν πρό¬ 
λαβε να δει ότι λίγο πριν φέρει 
το ποτήρι στο στόμα του, μία 
“ύλη” που περιφερόταν στον 
αέρα βούτηξε μέσα στον αφρό. 

Ο ϋαοΚ κατακόκκινος από τη 
συμφόρηση και πανικόβλητος, 
κοιτάζεται σε έναν καθρέφτη 




και ανακαλύπτει ότι αρχίζει σταδιακά να παραμορ¬ 
φώνεται. Η φωνή που βγαίνει από το στόμα του, έρ¬ 
χεται να λύσει το μυστήριο: το πλάσμα Αγ’ΚπΙζ, ευ- 
θύνεται για την παραμόρφωση του. Το πλάσμα, ή κα¬ 
λύτερα το παράσιτο, βούτηξε στην μπύρα του ϋαοΚ 
και τώρα βρίσκεται μέσα στο σώμα του. Το παράσι¬ 
το Αγ’ΚπΙζ είναι ένας επαναστάτης που δραπέτευ¬ 
σε από τον αστερισμό ΟοΙεπΙ. Οι αστερισμοί βρί¬ 
σκονται σε πόλεμο και ο κίνδυνος που επεκτείνεται, 
έχει βάλει στόχο και τη γη. 0 ϋαοΚ είναι πλέον ανα¬ 
γκασμένος να βοηθήσει το παράσιτο, εάν δεν θέλει 
να μετατραπεί σύντομα σε αποκρουστικό τέρας. Να 
λοιπόν πώς βρήκε δουλειά να κάνει, ο αργόσχολος 
ήρωάς μας... Η αποστολή είναι γεμάτη από παγίδες, 
γρίφους, χρήσιμα αντικείμενα που πρέπει να συλ- 
λεχτούν και φυσικά εχθρούς που πρέπει να εξο¬ 
ντωθούν! Ακόμη, η πόλη έχει ήδη γεμίσει από αν¬ 
θρωπόμορφα όντα, τα οποία πρέπει να αναγνωρι¬ 
στούν και να καταστραφούν, 
μαζί με τις βάσεις τους. Πριν 
όμως περάσετε σε αυτές τις 
δραστηριότητες, πρέπει να 
βρείτε τη συσκευή που θα δια¬ 
χωρίσει εσάς από το παράσι¬ 
το... Τα γραφικά είναι ικανο¬ 
ποιητικά, το ίδιο και ο ήχος, 
χωρίς όμως να αποτελούν κά¬ 
τι το ιδιαίτερο. Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού γίνεται είτε μέσω 
ΙογεΙίοΚ είτε μέσω του πλη¬ 
κτρολογίου. Τα πλήκτρα της κί¬ 
νησης μπορείτε να τα βρείτε 
στην επιλογή ΟρΙίοπε. Επίσης 
από το Ορϋοπε μπορείτε να κά¬ 
νετε διάφορες ρυθμίσεις στον 
ήχο και τα αηιηταίιοπε. Σύντομα θα έχετε στην κατο¬ 
χή σας όπλα και πυρομαχικά που θα συλλέξετε κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Η ενέργεια που δια¬ 
θέτετε είναι ορατή μέσω της ανάλογης μπάρας στην 
οθόνη σας. Εάν η μπάρα αγγίξει το μηδέν, τότε χά¬ 
νετε τη ζωή σας. Ορισμένα αντικείμενα όπως μπου¬ 
κάλια ενέργειας ή προτομές του Αγ’ΚγϊΤζ, αυξάνουν 
τη βιωσιμότητά σας. Λοιπόν, τι λέτε; θα βοηθήσετε 
τον ϋαοΚ και τον Αγ'ΚπΙζ να απαλλαχτούν από τα βά¬ 
σανά τους; 
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3ΑΚΤΕΚ 


ΤΡ± ΜΕ 


ΚΕνΙΕΜ 


Τ ο παρακαιω τβ νϊβιν είναι ιοαο 
πρωτότυπο όσο και μοναδικό, 
καθώς πρόκειται για ένα παιχνί¬ 
δι που φέρνει μαζί τον αρκετές 
καινοτομίες. Πρόκειται για το 
ΡΑΙΙΟυΤ, το οποίο μπορεί να περι¬ 
γράφει ως ένα "Ηβχ-Βηχβά ΠΡΟ με 
έντονο στοιχείο Αάνβηίπηηρ”, και το 
οποίο προσπαθεί να προσεγγίσει το θέ¬ 
μα "ΚΡΟ ” από διαφορετικό προοπτι¬ 


κή. 


Φανταστείτε ότι, κάποια στιγμή, κάποιος "πο¬ 
νέξυπνος" στρατιωτικός αξιωματικός αποφασί¬ 
ζει ότι δεν του αρέσουν οι φάτσες των Κινέζων, 
ή οι συνήθειες των Ιρακινών, ή το φαγητό των 
Βραζιλιάνων. Τι κάνουν οι άνθρωποι σε τέτοιες 
περιπτώσεις; Είτε δεν πάνε διακοπές στην Κίνα, 
είτε δεν ακοιίν ειδήσεις για το Ιράκ, είτε δεν πη- 



■□υιιιρ ίυϋϋριί. 

■Υυυ 5 ρρ: ίανρ Ηαΐ. 
■Επνρ ΗπΤ ιυα5 ΝιΤ ίπΓ 11 
ΗιΤ ροιπΤ5 ππιΐ ιιια5 ΚιΙΙργΙ. 


γαίνουν σε Βραζιλιάνικο εστιατόριο. Επειδή όμως, 
όπως είπα, ο αξιωματικός αυτός δεν είναι και πο¬ 
λύ “σπίθα”, αποφασίζει ότι η καλύτερη δυνατή 
λύση είναι να εξαφανίσει την αντίστοιχη χώρα 
ρίχνοντας μερικές πυρηνικές βόμβες. 

Οπως είναι φυσικά αναμενόμενο, τη στιγμή που 
ο αξιωματικός πατάει το κουμπάκι, οι άλλες Υπερ- 
δυνάμεις το μαθαίνουν, και αποφασίζουν ότι δεν 
μπορούν να μείνουν αμέτοχες και να μην παίξουν 
και αυτές. Πατάνε λοιπόν οι αξιωματικοί από τις 
υπόλοιπες Υπερδυνάμεις τα αντίστοιχα κουμπά¬ 
κια τους, και μέσα σε 10 λεπτά η Γη γίνεται “μία 
απο γιουβέτσι", κοινώς δηλαδή επίπεδη, άνοστη 
και εντελώς ακατοίκητη. 

Εντελώς; Οχι, ευτυχώς -ή δυστυχώς!- αρκετές 
χιλιάδες άνθρωποι έχουν επιζήσει. χάρη σε μια 
ανακάλυψη των Αμερικανών, τα \/3υΙΙ$. Τα Ι/αυΙΙδ 
είναι πλήρως αυτόνομα καταφύγια, το οποία μπο¬ 
ρούν να λειτουργήσουν και να συντηρήσουν το 
ανθρώπινο δυναμικό για το οποίο έχουν σχεδια¬ 
στεί επ' άπειρον. Ετσι, η Ανθρωπότητα έχει μια 
ακόμα ευκαιρία. 

Τα Ι/ουΙΙδ μπορούν να λειτουργήσουν επ' άπει¬ 
ρον μόνο εφ' όσον δεν υπάρχουν προβλήματα. 
Ομως στο Ι/ουΙΙ13, κατά το έτος 2777, ξαφνικά 
παρουσιάζεται σοβαρό πρόβλημα με το είιίρ που 
ελέγχει το μηχάνημα καθαρισμού νερού, και κά¬ 
ποιος θα πρέπει να βρει ένα καινούριο είιίρ. Ποι¬ 
ος θα είναι αυτός; Το μαντέψατε... 

Οπως είπα και στην αρχή, το παιχνίδι είναι ένας 
συνδυασμός ΚΡΟ. Αάνοηΐυτο αλλά και Ηοχ-Βοδβά 
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\λ/3γ 93ιτιθ. Βλεπετε τα παντα από μια προο¬ 
πτική τυπου Οί3όΙο. ελέγχετε το παιχνίδι με 
τον ίδιο περίπου τροπο. ολλά οπό εκεί και 
πέρα το ΡΑϋ,Ουτ διαφοροποιείται δραστι¬ 
κά. 

Το παιχνίδι είναι βοσικό ένο ΚΡ6. Ο χαρα¬ 
κτήρας που ελέγχετε έχει δεκάδες στατι¬ 
στικά. ο έλεγχος των οποίων μπορεί να γί¬ 
νει μερικές φορές κουραστικός. Ακόμα, τα 
διάφορά αντικείμενα, όπλα, ρούχα κ.α έχουν 
και αυτα τα δικά τους στατιστικά στοιχεία, 
τα οποία φυσικά επηρεάζουν τα δικά σας 
στατιστικό, τα οποία με τη σειρά τους επη¬ 
ρεάζουν άλλα στατιστικά κ.ο.κ. Ετσι, οι έλεγ¬ 
χοι για την κατάσταση του χαρακτήρα σας 
δεν σταματούν ποτέ, κάνοντας ίσως το παι¬ 
χνίδι λίγο αργά και κουραστικά (από την άλ¬ 
λη όμως, το ΡΑϋ_ΟΙΙΤ δεν είναι τόσο απλοϊ¬ 
κό όσο το ϋί3άΙο). 

Ταυτόχρονα όμως, το ΡΑίΙΟΙΙΤ είναι και 
ΑάνβπΙυτθ. Για να καταφέρετε να φτάσετε 
στη λύση του προβλήματος που αντιμετωπί¬ 
ζετε. θα πρέπει να περάσετε από "σαράντα 
κύματα”, αφού θα πρέπει να ολοκληρώσε¬ 
τε επιτυχώς από 30 μέχρι 50 υπο-αποστο- 
λές. οι οποίες φυσικά δεν βασίζονται μόνο 
σε μάχες. Αρκετές φορές η έξυπνη σκέψη, 
η σωστή αξιοποίηση των αντικειμένων που 
εχετε (ή που πρέπει να βρείτε), αλλά και η 
έγκαιρη άφιξη σε διάφορα σημεία του χάρ¬ 
τη είναι τα μοναδικά στοιχεία που διαχωρί¬ 
ζουν την επιτυχία απο την αποτυχία. 

Το παιχνίδι είναι όμως και Η6χ-Β3$θά/Τυι·η- 
Β3$θά Οοπιά3ΐ \λ/3γ 93ΓΠ6, με άλα τα μειο¬ 
νεκτήματα και πλεονεκτήματα που αυτό συ¬ 
νεπάγεται. Για παράδειγμα μπορείτε να ξε- 
χασετε τις ανηλεες μάχες του ϋίΒάΙο. και νο 
προσπαθήσετε να θυμηθείτε τον τρόπο μά¬ 
χης του υ.Ρ.Ο. Τα πάντα βασίζονται στα 
ΑοΙίοπ Ροίπΐδ που εχει ο κοθε χαρακτήρας, 
ενω φυσικά ο σωστός εξοπλισμός (όπλα, πα¬ 
νοπλίες. φάρμακα κ.α) παίζει σημαντικό ρο- 
λο. Οφείλω να ομολογήσω άτι πρώτη φορά 
μου άρεσε παιχνίδι βασισμένο σε Τυτη-Β356ό 
μάχες, και αυτό γιατί το ΡΑΙίΟΙΙΤ έχει κα¬ 
ταφέρει αυτό που δεν είχαν καταφέρει -κα- 
τα την προσωπική μου άποψη- ακόμα και αυ¬ 
τα τα υ.Ρ.Ο: να γίνουν δηλαδη οι μάχες ευ¬ 
χάριστες, γρήγορες, διασκεδαστικές αλλα 
και θεαματικές. Τα πολλά όπλα άλλο και τα 
εκατοντάδες ίτοπιοε κίνησης των διάφορων 
χαρακτήρων κάνουν τις μάχες του ΡΑΙΙΟΙΙΤ 
πολύ εντυπωσιακές (αν και φυσικό πιο αρ¬ 
γές από αυτές του ΟϊθϋΙο η ακόμα και του 
Μθ3( ΡυρρβΙ). 


047 * 




Αφού καλύψαμε πλήρως το ΟΒίτίθρΙογ (μέ¬ 
χρι στιγμής θα πρέπει να έχετε μια αρκετα 
καλή εικόνα του τι σημαίνει ΡΑίίΟυΤ). μπο¬ 
ρούμε να περάσουμε στα τεχνικά στοιχεία 
του παιχνιδιού, στα οποία έχουμε τόσο θε¬ 
τικά όσο και αρνητικό στοιχεία. Κατ αρχήν, 
από τη στιγμή της εγκατάστασης 
κιόλας θα παρατηρήσετε το 
πρώτο σημαντικό μειονέ 
κτήμα του ΡΑίίΟυΤ: 
παρ' όλο που έχει τέσ¬ 
σερα διαφορετικά 
ίπ$(3ΐΐ3(ίοπ$ (από 
1.9ΜΒ έως 645ΜΒ!), 
μόνο στα δύο "μεγά¬ 
λα" ίπ$(3ΐΙ$ θα μπορέ¬ 
σετε να απολαύσετε το 
παιχνίδι, αφού στην αντί 
θετή περίπτωση γίνεται αρ 
γά και εκνευριστικά. Αν διαθέτε 
τε βέβαια κάποιο γρήγορο σύστημα δεν θα 
σας φανεί παρα πολύ άσχημο, αλλα για πα¬ 
ράδειγμα το Οί3άΙο ήταν εξαιρετικά γρήγο¬ 
ρο παρ' όλο που τοποθετούσε ελάχιστα αρ¬ 
χεία στον σκληρό δίσκο. 


7θκ 


"παρών” όσο ίσως θα έπρε¬ 
πε. Μερικές φορές βρίσκε¬ 
στε να περιπλανιέστε σε 
σχεδόν απόλυτη ησυχία, ενω 
την επόμενη στιγμή το δωμά¬ 
τιο γεμίζει από κραυγές μάχης, 
πόνου και αγωνίας. Ενα ίσως πιο 
έξυπνο σύστημα αλλαγής ρυθμου και 
έντασης (το οποίο έχουμε δει σε τόσα άλλο 
παιχνίδια) θα έκανε το ΡΑΙΙΟΙΙΤ να ξεπε- 
ρόσει το 89% που παίρνει στην τελική βαθ¬ 
μολογία, και για το οποίο ευθύνεται βασικα 
ο ήχος. 


Μπαίνοντας στο παιχνίδι θα παρατηρήσετε 
δύο πραγμοτα: πρώτον, τα καταπληκτικό γρα¬ 
φικά, τα οποία είναι πολύ όμορφα τόσο ακί¬ 
νητα όσο και όταν κινούνται. Υψηλές ανα¬ 
λύσεις, πολλές χιλιάδες χρώματα, πολλές 
τοποθεσίες, αλλά και εκατοντάδες ίι·3πΐ65 
κίνησης για τους διάφορους χαρακτήρες και 
πλασματα που θα συναντήσετε. Δεύτερον, 
τον σχετικό καλό ήχο (μουσική και ηχητικά 
βίίβοΐδ). ο οποίος όμως δεν είναι τόσο πολύ 


Γενικά το παιχνίδι είναι πολύ ενδιαφέρον, 
έχει αρκετα καλά τεχνικά χαρακτηριστικά, 
είναι αρκετά μεγάλο (αν και όταν το τελει¬ 
ώσετε δεν θα θέλετε να ασχοληθείτε μαζί 
του ποτέ πια), ενώ αποτελεί μια εντελώς 
φρέσκια ιδέα στον χώρο των ΒΡ6$. Αν λοι¬ 
πόν ήσασταν ένας από αυτούς που έλεγαν 
"καλό το Οί3άΙο. αλλα πολύ απλοϊκό ρε αδερ¬ 
φέ", τότε το ΡΑΙΙΟυΤ ίσως είναι η απάντη¬ 
ση στις προσευχές σας! 
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ΙΜ® 

ΜααΙαηί 


της Μαρίας Χρυσοχού 


ΗΟΙΙ8Ε: 

ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤ5 

ΕΟΗΜΑΤ: 

008-ννΐΝ 95 ϋϋ ΒΟΜ 


ΗΕζ) ΙΠΗΕΜΕΝΤ8: 

ΜίΜΜΒ ΒΑΜ, ΡϋΙ δνΟΑ. 
ϋΟ-ΒΟΜ 4Χ. δΟυΝΰΒΙΑδΤΕΒ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Τ1ΐ6 ΒΙΟ Βία 
ΑάνβηίιΐΓβ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

....90% 

ΗΧΟΣ. 

....90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

....87% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....92% 

ίΡΒΜΕ&ϊ 





0 νεαρός Τινίηεβη βρίσκεται πάλι 
σε μπελάδες! Ο ιπτάμενος δρά¬ 
κος τον χρειάζεται ένα φάρμα¬ 
κο, που η φαρμακοποιός δεν 
έχει να του δώσει και το μόνο 
άτομο που μπορεί να τον βοηθήσει, ζητά¬ 
ει -σε αντάλλαγμα- να του βρει την κλεμ¬ 
μένη του τσάντα! Για να μην αναφέρουμε 
ότι όλα αυτά γίνονται μέσα σε έναν βρο¬ 
μόκαιρο, που πλήττει το μικρό χωριό. Ο 
Τυήηεβη πρέπει να σταματήσει την κακο¬ 
καιρία, αλλά πρέπει να τον βοηθήσει ο 
Μάγος του Καιρού, ο οπδίος δεν μπορεί 
να κάνει τίποτε χωρίς τη βοήθεια του φα¬ 
ροφύλακα. Ο φαροφύλακας, βέβαια, εί¬ 
ναι άφαντος! Σαν να μην έφταναν όλα 
αυτά, ο Τνυΐηεβη πρέπει να μάθει και τους 
σκοπούς των επισκεπτών Εβτηβτε από τον 
πλανήτη ΖββΙίεΗ! 


Αυτά και άλλα πολλά βάσανα περιμένουν τον τρισ¬ 
διάστατο ήρωα, στην καινούρια εντυπωσιακή παρα¬ 
γωγή της εταιρείας ΕΙβοίτοηίο Αι1$. Οσοι δεν έχουν 
ξαναπαίξει κάποιο επεισόδιο της σειράς, θα εν¬ 
θουσιαστούν με την εξαιρετική κίνηση του Τννϊηδθη 
αλλά και με την κίνηση όλων των χαρακτήρων. Η 
εντυπωσιακή εισαγωγή, είναι χαρακτηριστικό δείγ¬ 
μα της τελειότητας των γραφικών, που πρόκειται να 
ακολουθήσει. Η περιπέτεια ξεκινάει με τον Τννίηδβη 
να συνομιλεί με την αγαπημένη του Ζοβ. Αν δοκιμά¬ 
σετε να πλησιάσετε τον Τννΐηεβη στην Ζοβ μετά το 
τέλος του διαλόγου τους, θα παρακολουθήσετε μία 




θερμή και ηχηρή σκηνή... 

Αμέσως μετά, ξεκινάει η 
αναζήτηση των απαραίτη¬ 
των. Λόγω των περιστά¬ 
σεων, ο Τννίηδβη είναι 
εφοδιασμένος με 
τέσσερα, διαφο¬ 
ρετικά μοντέ¬ 
λα συμπερι¬ 
φοράς: 

φυσιολογικό, το αθλητικό, το επιθετικό και το δια¬ 
κριτικό. Χρησιμοποιώντας το κάθε ένα σε ανάλογες 
περιστάσεις, μπορεί να καταφέρει διαφορετικά απο¬ 
τελέσματα. Με τη φυσιολογική συμπεριφορά μπορεί 
να ψάχνει σε κουτιά, σκουπιδοτενεκέδες κ.λ.π. αλ¬ 
λά και να συνομιλεί. Με την αθλητική μπορεί να εκτε- 
λεί άλματα, με την επιθετική να μπλέκεται σε μάχη 
και με τη διακριτική να περνάει απαρατήρητος σε 
μέρη που δεν θα 'πρεπε να βρίσκεται... Ολα αυτά 
εκτυλίσσονται μέσα σε ένα γραφικό, τρισδιάστατο 
χωριό, με παρτέρια και πλατείες, ενώ ο ρεαλιστικός 
ήχος της βροχής και οι λάμψεις των κεραυνών, θα 
μας κάνουν να αναρωτιόμαστε τι θέλουμε και παί¬ 
ζουμε με τέτοιο βρομόκαιρο... 0 χειρισμός γίνεται 



από το πληκτρολόγιο. Με το Ρ1 έχετε περιγραφή 
όλων των δυνατοτήτων αλλά και των πλήκτρων που 
τις εφαρμόζουν. Πρέπει να πούμε ότι τα πλήκτρα εί¬ 
ναι αρκετά και τουλάχιστον η πρώτη μία ώρα, θα σπα- 
ταληθεί στην αποστήθισή τους. 0 Τννίηδβη έχει στη 
διάθεσή του απλά αλλά και μαγικά όπλα, η χρήση 
των οποίων γίνεται με συγκεκριμένα πλήκτρα. Στην 
πορεία θα συγκεντρώνει χρήματα, καρδιές (απα¬ 
ραίτητες για την υγεία του), τριφύλλια (ζωές), κου¬ 
τιά τριφυλλιών, κλειδιά και μαγικά φιαλίδια. 0 διά¬ 
λογός του με τους χαρακτήρες γίνεται πλησιάζοντας 
τους και πατώντας δρβοβ. Η συνομιλία του μαζί τους, 
είναι σημαντική για την πορεία του παιχνιδιού. Οπως 
αναφέραμε, ο ήχος είναι ένα εξίσου ισχυρό πλεο¬ 
νέκτημα του παιχνιδιού. 0 λόγος είναι ο μεγάλος ρε¬ 
αλισμός που επιτυγχάνεται από το σωστό δέσιμό 
του με την κίνηση αλλά και τη γενική ατμόσφαιρα. 
Τέλος πρέπει να πούμε ένα μεγάλο μπράβο στην 
ΕΙβοίτοηίο Ατΐδ για το προσεγμένο αυτό παιχνίδι, που 
όχι μόνο είναι άψογο τεχνικά αλλά διαθέτει και αρ¬ 
κετή φαντασία στο σενάριο. Το ίίίίΐβ Βίς Αάνβηίυτβ 
2 είναι ένα πολύ καλό δώρο για τον φίλο σας που 
μόλις απέκτησε Ρβηύυπι ΡΟ με 16ΜΡ ΠΑΜ, αλλά θα 
είναι ακόμη καλύτερο δώρο για τον εαυτό σας... 
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Απηοη<ΙΗ$12 

Μ1Α2 

ΑΒΝΑΜ8 


του Γ. Κ. Κατσώτη 


ΗΟΙΙ5Ε: 

ΝονβΙοςϊε 

ΡΘΚΜΒ.Τ: 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΚΕΟ ϋΙΚΕΜΒΝΤΒ: 

ΡΕΝΤ/120ΜΗΖ. 16ΜΒ ΒΑΜ. 4χ 00- 
ΒΟΜ. 51/ΕΑ,ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

67 τόνοι ατσάλι, 
πυροβόλο 
120χηζη, θέλετε 
τίποτε άλλο; 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

.87% 

ΗΧΟΣ. 

.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ. 

.90% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

.84% 


78ΜΜ; 13% 


ο ΑπηοΓβά Ρϊ$ί 2 αποτελεί μία 
θαυμάσια ευκαιρία να γνωρίσετε 
ένα από τους καλύτερους (αν όχι 
τον καλύτερο) εξομοιωτή άρματος 
μάχης που έχετε δει ποτέ. Διαβά¬ 
στε λοιπόν στη συνέχεια τι καλά έχει για 
μας η Νονβίορΐο. 

Το Απποτβύ Ρί$( 2 είναι ουσιαστικά ο τρισδιά¬ 
στατος εξομοιωτής του Αμερικάνικου άρματος 
Μ1Α2 ΑΒΒΑΜδ. Τα τελευταία 50 - περίπου-χρό- 
νια τα άρματα μάχης αποτελούν ένα απά τα πιο 
σημαντικά όπλα του Στρατού Ξηράς. Μεγάλο 
βάρος έχει δοθεί στην τεχνολογική τους εξέλι¬ 
ξη και πιο συγκεκριμένα στα όργανα τηλεπικοι¬ 
νωνίας, ανίχνευσης και στόχευσης. Δικαίως λοι¬ 
πόν το Μ1Α2 ΑΒΒΑΜδ θεωρείται το καλύτερο 
άρμα μάχης, όλων των εποχών. 

Το παιχνίδι σας δίνει τη δυνατότητα να παίξετε 
σε 3 ιηοάβε. Το πρώτο το οποίο είναι και το πιο 
εύκολο αποτελεί μία μείξη ενός εξομοιωτή άρ¬ 
ματος με κάποια αιχαύο στοιχεία. Τα άλλα 2 
πιοόβε είναι σαφώς πιο δύσκολα μια και η εξο- 
μοίωση είναι πιο ολοκληρωμένη. Για τη δημι¬ 
ουργία του παιχνιδιού η ΝοναΙοηΐε επιστράτευ¬ 
σε την τεχνολογία Γοηύεπηη, νοχβΙ δραοο 2. Τα 
τοπία είναι πολύ ρεαλιστικά, τα οχήματα φα¬ 
ντάζουν πραγματικά, είναι λεπτομερέστατα στο 
σχεδίασμά τους ενώ οι εκρήξεις είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από εντυπωσιακές. Βέβαια δεν θα πρέ¬ 



πει να παραλείψουμε και το θέμα του ήχου μια 
και το παιχνίδι διαθέτει ΩοΙάγ δυιτουπά, ένα 
στοιχείο το οποίο εγγυάται ζωντανούς ήχους εί¬ 
τε από τους κινητήρες των αρμάτων, είτε από 
τις συνομιλίες, είτε από τις εκρήξεις, είτε... Κα¬ 
ταπληκτική δουλειά! 

Ας δούμε όμως τι γίνεται με το παιχνίδι. Είσα- 
στε ουλαμαγός 4 αρμάτων μάχης και σκοπός 
σας είναι να ολοκληρώσετε περισσότερες από 
50 επικίνδυνες αποστολές. Αλλοτε πρέπει να 
καταστρέψετε κάποιες εχθρικές αποθήκες, άλ¬ 
λοτε πρέπει να προστατέψετε τους συμμάχους 
σας, άλλοτε πρέπει να εμπλακείτε σε αρματο- 
μαχίες κ.ο.κ. Οι εχθροί σας είναι πάνοπλοι και 
επικίνδυνοι. Ρώσικα άρματα μάχης Τ-72 και Τ- 
80, Ρώσικα ελικόπτερα Ηϊηά, ΒΜΡ εκτοξευτές 
πυραύλων έχουν ένα και μοναδικό σκοπό: να 
σας μετατρέψουν σε μία άμορφη μά¬ 
ζα από οστά και πυρακτωμένο ατσά¬ 
λι. Ενα από τα νέα στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι κατά τη διάρκεια της 
αποστολής σας μπορείτε να καλέσε- 
τε και να ζητήσετε αεροπορική κά¬ 
λυψη ή την υποστήριξη του πυροβο¬ 
λικού. Οι μάχες που εκτυλίσσονται 
είναι πολύ ρεαλιστικές ενώ θα πρέ¬ 
πει να είσαστε πλήρως προετοιμα¬ 
σμένοι μια και οι εχθροί σας είναι 
ανελέητοι. Οι αποστολές σας λαμ¬ 
βάνουν χώρα σε διάφορες “θερμές” 
περιοχές του πλανήτη μας όπως 
Ασία, Ευρώπη, Αφρική και Μέση Ανα¬ 
τολή. 

Το ΑπποΓβύ Ρί$1 2 σας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να ολοκληρώσετε την απο¬ 
στολή σας χρησιμοποιώντας όλες τις 
θέσεις του πληρώματος (αρχηγός 
πληρώματος, πυροβολητής, γεμιστής 
και οδηγός). Η καθεμία από αυτές 
τις θέσεις αποτελεί και μία διαφο¬ 
ρετική οπτική γωνία του παιχνιδιού 
ενώ παράλληλα αναλαμβάνετε και 
τα αντίστοιχα καθήκοντα. Το 
ϊηΙβιΙαοΒ είναι ιδιαίτερα εργονομικά 
σχεδιασμένο και εύχρηστο. Ως εξο- 
μοιωτής άρματος σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να ελέγξετε όλες τις λει- 
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ΟΑΗΓΟΕ ΕΤΡΑΙ'ΠΠΕΗΕ: 


1111ΑΒΒΑΜ8 

Στη συνέχεια, σας παραθέτουμε μία σει¬ 
ρά από χρήσιμες συμβουλές ώστε να», 
[ολοκληρώσετε επιτυχώς τις αποστολές 
του παιχνιδιού. 

Φροντίστε να έχετε πάντα το μέτω¬ 
πο του άρματος προς τον εχθρό ώστε 
να του δίνετε όσο το δυνατόν μικρότε¬ 
ρο στόχο. Προστατέψτε πάση θυσία τις 
ερπύστριές σας. 

Β| Επιλέγετε τα πυρομαχικά σας ανά¬ 
λογα με τον στόχο σας. Για παράδειγ¬ 
μα, όταν αντιμετωπίζετε αντίπαλο άρ¬ 
μα καλό είναι να χρησιμοποιείτε βλή-«* 
ι'ματα ΗΕΑΤ. 

γ) Οταν βγαίνετε από δασώδεις εκτά¬ 
σεις ή μέσα από κτίρια χρησιμοποιείτε 
καπνογόνα ώστε να μειώσετε το οπτι¬ 
κό πεδίο του εχθρού. 

'Μ Ακολουθείστε πιστά το σχηματισμό 
μάχης ώστε να μη στερήσετε τα πυρά 
υποστήριξης και προστασίας στους συ¬ 
ντρόφους σας (και να μη τα στερηθεί¬ 
τε!). 

I ν ] Αν είστε ουλαμαγός στην αποστολή' 
και κάποιο άρμα αναφέρει μεγάλες ζη¬ 
μιές διατάξτε την άμεση υποχώρησή του 
από το πεδίο της μάχης. 

Ο μεγαλύτερος εφιάλτης των απα-' 
[ Ν νταχού αρματιστών είναι τα ελικόπτε¬ 
ρα. Γι’ αυτό έχετε το νού σας για τα 
Ηϊπύ. 

Μη στέκεστε ποτέ στις κορυφές των 
λόφων. Οταν τους ανεβαίνετε πρέπει 
Γ>να πηγαίνετε σιγά ενώ όταν βρίσκεστε 
σε πεδιάδες πρέπει να αναπτύσσετε με¬ 
γάλες ταχύτητες και να ελίσσεστε με 
ζιγκ ζαγκ ώστε να αποφεύγετε τα εχθρι¬ 
κά πυρά με επιτυχία. 

I η) Εκπαιδευτείτε στη χρήση του γυρο- 
* σκοπικού συστήματος του πύργου (πε¬ 
ριστροφή). Το ΑόΐΌίπε μπορεί να παρα¬ 
κολουθεί το στόχο και να πυροβολεί εν 
κινήσει. 

β) Χρησιμοποιήστε το σύστημα Ηοί' 
['ΤατθβΙ για την αυτόματη επιλογή και 
“κλείδωμα” του στόχου. 

I *] Οταν βρίσκεστε πίσω από κάποιο 
ύψωμα φροντίστε ώστε να φαίνεται μό¬ 
νο ο πυργίσκος του άρματος. Κατ’ αυτό · 
[\τον τρόπο δεν θα δίνετε στόχο στους 
εχθρούς σας. Καλή επιτυχία!!! 


I τουργίες του άρματος. Κοτ’ αυτό τον τρό¬ 
πο μπορείτε να καθορίσετε την πορεία 
του, να χρησιμοποιήσετε υπέρυθρα, να 
^επιλέξετε πυρομαχικά και στόχους, να 
χρησιμοποιήσετε όλα τα διαθέσιμα οπλι¬ 
κά συστήματα, να ελέγξετε το σωστό της 
πορείας σας μέσω του ψηφιακού χάρτη 
κ.ά. Ολες οι λειτουργίες γίνονται μέσω 
πλήκτρων (περίπου 60!). Μη σας φοβί- 
[ Ν ζει όμως το πλήθος των πλήκτρων μια 
και ο χειρισμός του άρματος με λίγη εξά¬ 
σκηση είναι εύκολος. Αν βέβαια έχετε 
ΐογεϋεΚ, μπορείτε κάλλιστα να το χρησι¬ 
μοποιήσετε μια και θα σας κάνει τη ζωή 
Ι Ν σας πιο εύκολη. 

Τα γραφικά κυμαίνονται σε πολύ καλά 
επίπεδα ενώ αν έχετε επεξεργαστή ΜΜΧ 
θα μπορέσετε να απολαύσετε το παιχνί¬ 
δι σ’ όλο του το μεγαλείο. Εντύπωση μας 
έκανε ο σχεδιασμός τόσο του χώρου όσο 
[ Ν και των οχημάτων ο οποίος είναι λεπτο¬ 
μερέστατος και ακριβής ακόμα και από 
πολύ κοντινή απόσταση. 

Οι κινηματογραφικές σκηνές και το 
οπΐπιοΐϊοη του παιχνιδιού είναι καλο- 
?>φτιαγμένα και αυξάνουν κάθετα το εν¬ 
διαφέρον του. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι ϋοΐόγ 
δυιτουηύ και δημιουργεί μία μοναδική 
όσο και καταπληκτική ατμόσφαιρα. Οταν 
/^βρίσκεστε στη μέση της μάχης, οι φωνές 
και οι εκρήξεις είναι τόσο ρεαλιστικές 
που θα σας αφήσουν άναυδους. 

Το οοπιβρίογ του Απποτοά Ρϊ$12 είναι λι- 
γάκι δύσχρηστο αρχικά αλλά όταν το συ¬ 
νηθίσετε -σε σύντομο χρονικό- διάστη¬ 
μα θα διαπιστώσετε ότι έχετε τον πλήρη 
έλεγχο του άρματος. ΓΓ αυτό το λόγο σας 
προτείνουμε να παρακολουθήσετε αρχι¬ 
κά τα πρώτα μαθήματα χειρισμού του δρ¬ 
άματος για τις αντίστοιχες θέσεις του πλη¬ 
ρώματος μέσα σ’ αυτό. 

Το Αγπίογ 6(Ι Ρϊ$1 2 σας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να παίξετε με τους φίλους σας είτε 
μέσω δικτύου είτε μέσω Ιηΐβτηβΐ. Δοκι¬ 
μάστε το πάντως, το παιχνίδι παίρνει μία 
εντελώς διαφορετική διάσταση... 

Εν κατακλείδι... 

...θα λέγαμε πως το ΑπτιοΓβύ Ρί$12 είναι 
|^>ο καλύτερος εξομοιωτής άρματος που 
έχουμε δει ποτέ. Τα θαυμάσια γραφικά, 
ο έξοχος ήχος και το εργονομικά σχε¬ 
διασμένο ροπιορίογ είναι μερικοί μόνο 
από τους λόγους για τους οποίους σας 
προτείνουμε ανεπιφύλακτα να παίξετε 
| Ν αυτό το παιχνίδι. 


ΑΒΜΟΚεΰ Ν$Τ 2· Μ1Α2 ΛΒΗΑΜ8 
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Ρβτί&Ι 

ΙιΙτνίΙΙίΙΙΜΐ 



του Ανιώνη “Ήιβ Αοβ” 
Μαρίνοιυ 


Ηθυ 3 Ε: 

6Β01ΙΕΒ 

ΓΟΚΜΑΤ: 

ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ 

ΚΕζ)ϋΙΚΕΜΕΝΤ5: 

Ρ 90.16Γ.1Β ΒΑΚΙ. 1ΜΒ δνΕΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

εΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Τγο Οϋβ Οΐΐβοιι 
(ή “Αστό καλύ¬ 
τερα φίλε”) 

ΓΡΑΦΙΚΑ.82% 

ΗΧΟΣ.75% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.86% 

ΑΝΤΟΧΗ.80% 





Ε να αάνβηίυτβ με πολύ δόση ΚΡΟ- 
ΐημ, με μια ιδέα από εΗοοί’βπι υρ, 
αλλά και ελάχιστα δείγματα από 
ριιζζΐβ 33πιβ, το ΡΕΗΕΕΟΤ 
Α55Α85ΙΝ σίγουρα δεν είναι το 
καθημερινό σας αάνβηίυτβ. Απομένει να 
δούμε αν και κατά πόσο είναι και καλό 
παιχνίδι. 



Βρισκόμαστε σε κάποια γενική 
και απροσδιόριστη στιγμή στο 
μέλλον. Οπως πάντα, σε 
κάποιο σημείο του Σύ- 
μπαντος υπάρχει ειρήνη που 
κινδυνεύει. Δύο φυλές που 
έχουν συμβιώσει φιλικά για 
εκατομμύρια χρόνια 
κινδυνεύουν από κά¬ 
ποιους εξωγενείς παρά¬ 
γοντες, τους οποίους 
όμως δεν γνωρίζει 
κανένας. Η μάλλον 
όχι “κανένας”, αλλά κάποιος τον οποίο δεν 
γνωρίζετε. Εσείς ήσασταν κάποτε ένας άνθρωπος 
ονόματι Οίιοωη, αλλά μετά από δεκάδες 
εγχειρήσεις και προσθετικές τεχνητών μελών, 
είσαστε πλέον γνωστός μόνο ως ο “Τέλειος 
Δολοφόνος”. Οπως μπορείτε να καταλάβετε, δεν 
είσαστε ακριβώς και ο καλύτερος άνθρωπος που 
έχει εμφανιστεί σε αυτό το Σύμπαν, αλλά όπως 
και να το κάνουμε η αποστολή αυτή είναι δική 
σας. 


Ποια όμως ακριβώς είναι η αποστολή σας; Τι 
πρέπει να κάνετε στο ΡΕΠΡΕΟΤ Α38Α55ΙΝ; Κατ’ 
αρχήν θα πρέπει να βρείτε κάποιον άγνωστο 
τύπο, ο οποίος υποτίθεται ότι διαθέτει 
πληροφορίες για την καταστροφή που έρχεται. 
Αφού πάρετε αυτές τις πληροφορίες, ακολούθως 
θα πρέπει να κάνετε ότι είναι δυνατόν (ή 
απαραίτητο) για να αποτρέψετε αυτήν την 
καταστροφή. Η όλη πλοκή του παιχνιδιού θυμίζει 
αρκετά την ταινία ΡίίίΙι ΕΙβσιεηΙ που παίχτηκε 
στους κινηματογράφους πριν από 2 μήνες, αν 
και στο ΡΕΒΡΕΟΤ Α55Α55ΙΝ δεν βρισκόμαστε 
στη Γη αλλά σε κάποιον μακρινό πλανήτη. 


Το παιχνίδι είναι βασικά αύνβηΐυτβ, αφού θα 
πρέπει καθοδηγώντας τον χαρακτήρα σας με το 
Γπουδβ να βρείτε λύσεις σε γρίφους, να 
συνδυάσετε γεγονότα, να ρωτήσετε τις σωστές 
ερωτήσεις ώστε να πάρετε τις σωστές 
απαντήσεις, και γενικά να κάνετε ότι πρέπει να 
κάνει ένας σωστός παίκτης σε ένα σωστό 
αόνθπίυΓβ. Από την άλλη όμως υπάρχουν πολλά 
στατιστικά, όπλα, αντικείμενα, πανοπλίες και 
ασπίδες, ενώ η ύπαρξη “ηοη-ρΙαγβΓ 0ίΐ3Γ30ίθΓδ” 
δίνει μια έντονη αίσθηση ΚΡΟ-ίπς στο παιχνίδι. 
Τέλος, σε αρκετά σημεία θα κληθείτε να λύσετε 
τους κλασικούς “γρίφους” που συναντάτε σε 
πιίπό 93πιβ8, οπότε μπορείτε εύκολα να 
καταλάβετε ότι το ΡΕΠΡΕΟΤ Α55Α55ΙΝ δεν είναι 
και τόσο συνηθισμένο. 

Δυστυχώς όμως αρκετά συνηθισμένα είναι τόσο 
τα γραφικά του (τα οποία είναι χαμηλής ανάλυσης 
και σχετικά “μουντζουρωμένα”), όσο και ο τρόπος 
με τον οποίο εξελίσσεται το παιχνίδι. Ειδικά οι 
διάλογοι καταλήγουν κουραστικοί (και ίσως 
εκνευριστικοί) εξ αιτίας της μάλλον 
αποτυχημένης προσπάθειας των δημιουργών να 
φτιάξουν μια “καινούρια γλώσσα”. Η χρήση 
ΐΓαηδίίίοπ εοθπβδ μεταξύ των διαφόρων 
τοποθεσιών θα μπορούσε να είναι θετική, αλλά 
λόγω χαμηλής ανάλυσης και μάλλον 
περιορισμένης χρηστικότητας καταλήγουν να 
είναι απλώς χάσιμο χρόνου. Προσθέστε σε όλα 
αυτά ότι ποτέ δεν μου δημιουργήθηκε η αίσθηση 
της επιτυχίας (λύνοντας κάποιον γρίφο ή 
προχωρώντας στο επόμενο κομμάτι του 
παιχνιδιού) επειδή το παιχνίδι είναι εξαιρετικά 
“χαλαρό”, και έχετε τη συνολική εικόνα του 
ΡΕΒΡΕΟΤ Α55Α55ΙΝ. 

Συνολικά ένα -σχετικά- καλό παιχνίδι, το οποίο 
θα μπορούσε να γίνει πολύ καλύτερο με προσοχή 
στις λεπτομέρειες (αφού δεν έχει κάποιο σοβαρό 
μειονέκτημα). Το γεγονός όμως ότι έχει τόσα 
πολλά μικροπροβλήματα και “ μικροενοχλή σεις ” 
το οδηγεί αρκετά χαμηλά σε σχέση με το που 
μπορούσε να φτάσει. Αν είσαστε φανατικοί του 
είδους (δόνβηΙυΓβδ), τότε καλό θα ήταν να του 
ρίξετε μια ματιά. Αλλιώς, προτιμήστε κάτι άλλο. 
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ΤΙΣ 

ΑΓΟΡΑΣ 


αιτεο η.ν 




ιοε χο ριυ$ 

ΟΟΜΡΑΟ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣΗ/Υ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΗΑΗΟνΥΑΗΕ 


ΡΚΙΝΤ 

ίΕΧΜ φ νΚΚ 


ϋ.Ρ.ϋ’ 8 „ 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΟδ / ΙΜΑΟΙΝΕ ΙΤ. 
ΜΟΝΓΓΟΒδ 
ΗΑΒΟ 01 $Κ ΟΒίνΕδ / 

Οϋ-ΒΟΜ ϋΕνίΟΕδ 
δΟυΝϋ ΟΑΒΟδ 
6 ΒΑΡΗΙ 0 ΟΑΒϋδ 
ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΟΑΒΟδ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΑδΕδ 
ΜΕΜΟΒΥ δΙΜΜδ 
ΡΒΙΝΤΕΒδ 
δΟδΙ 00 ΝΤΒ 011 ΕΒ 

ΖΙΡΟΒίνΕδ 


Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΒΙΟΙΝΑΙ 
Ρ.Ο. ΟΟ-ΗΟΜ ΟΑΜΕ8 

Ε05ΤΑΤΙ0Α2 
νίΒΤυΑΡΙΟΗΤ 
οίδκννοΒίϋ 2 
ΡΒΑΥ ΡΟΒ ΟΕΑΤΗ 
ΜΑΒΑΤΗΟΝII 
ΒΑΟΚ ΤΟ ΒΑΟϋΑΟ 
8ΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ II 
ΜΑδΤΕΒ 0Ρ0ΒΙ0ΝII 
01ΙΝ6Ε0Ν ΚΕΕΡΕΒ 
υΕϋΙΚΝΙ6ΗΤ 
ΜΑΟΗννΑΒΒΙΟΒ 2 
ΑΜΟΚ 
υΐΤΙΜΑ 9 


ΙΒΜρ€ 340 

ΕΠΙΣΗΜΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΩΛΗΣΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΗΜΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 



ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ! 


ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & ΣΥΝΑΦΩΝ ΕΙΔΩΝ ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9 ΤΗΛ.: 3303039-3302694 















II 



Οίβια υ$Α 
ΟβΙιιχθ 


του Κων/νου Τσάκαλου 



ΗΧΟΣ.87% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.85% 

ΑΝΤΟΧΗ.90% 
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ΤΜΡΜ 


Γ/ίΛ Ιϋ-'Μ 


Ϊ χει περάσει περίπου ένας χρόνος από τότε που το πρώτο Ωαμίοηβ ΙΙ5Α εμ¬ 
φανίστηκε για ΡΟ. Μέχρι τότε αποτελούσε πόλο έλξης μόνο στα εοϊη-ορ και 
είχε αποκτήσει αρκετούς οπαδούς. Η σχετικώς αποτυχημένη μεταφορά του 
στο ΡΟ είχε απογοητεύσει πολλούς αλλά η δβρα δεν το έβαλε κάτω και προ¬ 
σπαθεί να κερδίσει το χαμένο έδαφος με μια νέα εμπλουτισμένη έκδοση. Η 
εμπειρία του δβρο ΗαΙΙγ λειτούργησε σίγουρα καταλυτικά . 


0 τίτλος εκείνος είχε δικαιολογημένα μεγάλη 
επιτυχία αφού ήταν και πιο καλοσχεδιασμένος 
αλλά και πιο πλούσιος από το παλιό ΟογΙοπο. 
Είναι γενικώς γνωστό ότι η αυτούσια μεταφο¬ 
ρά ενός εοίπ-ορ παιχνιδιού στο Ρ0 χωρίς αυτό 
να εμπλουτιστεί με κάποια νέα στοιχεία ίσως 
αποτελεί ένα κίνητρο για την προγραμματιστι- 
κή ομάδα που κάνει τη μεταφορά αλλά για τον 
απλό χρήστη δεν 
είναι και τίποτα 
σπουδαίο. Κινού¬ 
μενη κάτω από 
αυτό το πνεύμα 
αλλά και εκμεταλ¬ 
λευόμενη την τε¬ 
χνολογική εξέλιξη 
των προγραμματι- 
στικών εργαλείων 
για τα \Λ/ίπάον/$ 

95, η 5693 προ¬ 
σάρμοσε το νέο 
Οαγίοπα στις πρα¬ 
γματικές απαιτή¬ 
σεις ενός παίκτη από ένα Γβοίπη παιχνίδι. Κρα¬ 
τώντας τα θετικά στοιχεία από το παλιό 03γΙοπ3 
(όσα λίγα και αν ήταν αυτά) δημιούργησε ένα 
σκελετό πάνω στον οποίο έχτισε ένα εντελώς 
νέο παιχνίδι. Οι παλιές γνωστές πίστες παρα¬ 


μένουν ενώ προστέθηκαν καινούριες, πιο κα¬ 
λά οχεδιασμένες, με πιο πλούσια τοπία και με¬ 
γαλύτερη λεπτομέρεια. Εχουν προστεθεί τέσ¬ 
σερις νέες πίστες, οι οποίες δεν απευθύνονται 
σε αρχαρίους καθώς είναι γεμάτες στροφές αλ- 
λα δεν παύουν να είναι μια πρόκληση. (Αν υπάρ¬ 
χουν κρυφές πίστες θα σας γελάσουμε καθώς 
δεν καταφέραμε να τελειώσουμε ακόμη το παι¬ 
χνίδι αλλά επιφυ¬ 
λασσόμαστε να 
επανέλθουμε στο 
θέμα μόλις ο υπο¬ 
γράφουν καταφέ¬ 
ρει να οδηγήσει 
σαν άνθρωπος και 
να ξεκολλήσει από 
τους τοίχους). Από 
ένα αυθεντικό 
Γβείπη παιχνίδι δεν 
μπορεί να λείπει 
και η πληθώρα αυ¬ 
τοκίνητων. Ετσι 
και στο ΟβγΙοπα 
υδΑ ΟθΙυχε μπορείτε να διαλέξετε από διάφο¬ 
ρα αυτοκίνητα, (απροσδιόριστης ταυτότητας, 
όπως και στην προηγούμενη έκδοση του παι¬ 
χνιδιού), των οποίων τα χαρακτηριστικά μπο¬ 
ρείτε να προσαρμόσετε. Οπως και στο δεηβ 

















X 


Κ3ΐΙγ μπορείτε να ρυθμίσετε τις αναρτήσεις και 
το ύψος του αυτοκινήτου και διάφορα άλλα χα¬ 
ρακτηριστικά και να σώσετε το δημιούργημά σας 
ώστε να χρησιμοποιείτε αυτά πλέον σαν όπλο 
στην καυτή άσφαλτο του νέου θ3γΙοπ3. Με με¬ 
γάλη χαρά διαπιστώσαμε άτι το νέο Οαγίοπβ υπο¬ 
στηρίζει και ερίίΐ $ 0 Γ 6 θπ ιτιοάβ. Και όχι μόνο υπο¬ 
στηρίζει αλλά είναι και πολύ καλό. Η ταχύτητα 
του παιχνιδιού δε μειώνεται καθόλου και η δυ¬ 
νατότητα αλλαγής όλων των πλήκτρων επιτρέ¬ 
πει να παίζουν δυο άτομα άνετα με το πληκτρο¬ 
λόγιο. Αν βέβαια έχετε δυο ίογδΙϊεΚ τότε πραγ¬ 
ματικά μπορείτε νο απολαύσετε παιχνίδι ποιό¬ 
τητας 31X306. Να μην ξεχασουμε να αναφέρου¬ 
με και τη δυνατότητα σιυΐϋρίαγετ ηαπιε που δια¬ 
θέτει το παιχνίδι. Εκμεταλλευόμενο πλήρως τις 
δικτυακές δυνατότητες των \Λ/ίπόονν$ 95 ανε¬ 
βάζει την πρόκληση στα ύψη. Παιρνώντας στα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού θα πρέπει να πού¬ 
με ότι τα γραφικά του μπορεί να μην είναι κο¬ 
ρυφαία αλλά είναι πολύ καλά και δημιουργούν 
μια ευχάριστη αίσθηση στον παίκτη, ιδιαίτερα σε 
υψηλή ανάλυση. Τα λεπτομερή γραφικό του αυ¬ 
τοκινήτου δένουν απόλυτα με το χώρο ενώ δεν 
πρέπει να παραλείψουμε να αναφέρουμε την πα¬ 
ραμόρφωση του αυτοκινήτου από τις συγκρού¬ 
σεις, ένα χαρακτηριστικό που υπήρχε και στο 
παλιό 03γΐ0Π3. 

Η ταχύτητα του ηοαιβρίβγ είναι πολύ καλή ενώ 
μπορεί να βελτιωθεί αρκετά αν μειώσει κανείς 
την ανάλυση. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλός και όπως μας έχει συνηθίσει η 8093 στα 
παιχνίδια της, έτσι και σε αυτό υπάρχουν ορι¬ 
σμένα καταπληκτικά ουόίο (ιχελε για να ακού¬ 
σετε ακόμα και σε ένα απλό 00-Ρΐ3γθΓ. Μια μι¬ 
κρή απόκλιση από την πραγματικότητα παρατη- 
ρείται μόνο στον ήχο του κινητήρα του αυτοκι¬ 
νήτου, χωρίς όμως αυτό να αποτελεί και κάτι 
που δημιουργεί κάποια δυσάρεστη αίσθηση. Το 
παιχνίδι κάνει χρήση του ϋίιχεΙΧ 5 της Μΐετοδοί! 
κερδίζοντας έτσι σε ταχύτητα στα γραφικά αφού 
οι νέοι άπνθίχ εκμεταλλεύονται στο έπακρο τις 
περισσότερες κάρτες γραφικών. Αν η κάρτα σας 
υποστηρίζει ΟίιχεΙ 3Θ τότε θα δείτε τα πάντα με 
πολύ μεγαλύτερη λεπτομέρεια. Ενα από τα λίγα 
αρνητικά στοιχεία του παιχνιδιού είναι η συ¬ 
μπεριφορά του αυτοκινήτου μετά απο μια σύ¬ 
γκρουση. Η αντίδρασή του ειδικά σε σύγκρουση 
με τοίχο είναι αφύσικη, πράγμα που ξενίζει λί¬ 
γο. χωρίς να αποτελεί όμως σοβορό μειονέκτη¬ 
μα. Οι ανατροπές του αυτοκινήτου σε συ¬ 
γκρούσεις με μεγάλες ταχύτητες είναι πολύ εντυ¬ 
πωσιακές ισοσταθμίζοντας έτσι κάποιες άσχη¬ 
μες εντυπώσεις. Γενικά πρόκειται για εναν αξιό¬ 
λογο τίτλο, όχι στο επίπεδο του 8093 03ΐΙγ, αλ¬ 
λά ικανό να προσφέρει αρκετές ώρες διασκέ¬ 
δασης στους ί3η αυτού του είδους παιχνιδιών. 
Είναι σίγουρα ανώτερο από τον προκοτοχό του 
και αποτελεί μια πολύ καλή λύση σε όσους έχουν 
βαρεθεί τα είιηυΐ3ΐίοη$ και ζητουν κάτι περισ¬ 
σότερο 31X306. 



«ΤΡΓΤίηΝΜ ΟΡ 
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ΓΡΑΦΙΚΑ.85% 

ΗΧΟΣ.75% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.72% 

ΑΝΤΟΧΗ.70% 
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Τ ο Βαμιναίελ σας αρέσει; Μήπως 
και τα ταχύπλοα σκάφη; Τι γνώμη 
έχετε για τους τηλεκατευθυνόμε¬ 
νους πυραύλους; Γουστάρετε ένα 
πανίσχυρο τηίηίρυη; Θα θέλατε να 
ταξιδεύετε με ιλιγγιώδη ταχύτητα σε θα¬ 
λάσσιες πίστες που θυμίζουν Μαϊάμι; Αν 
ναι τότε πρέπει σίγουρα να ρίξετε μία μα¬ 
τιά στο Βρββάδοαί ΑίίαεΙτ. 

Πρόκειται για ένα τρισδιάστατο παιχνίδι το οποίο 
είναι ουσιαστικά μία μείξη που περιέχει ταείηρ 
αλλά και δίιοοί 'επι υρ στοιχεία. Ενδιαφέρον 
συνδυασμός, δεν συμφωνείτε; Το παιχνίδι 
διακρίνεται ξεκάθαρα σε 2 τομείς, στα 
εντυπωσιακά γραφικά και χρώματά του και στις 
δυνατότητες επιλογής ρύθμισής του. Ας δούμε 
όμως τι έχει να μας προσφέρει το παιχνίδι. 
Είσαστε κυβερνήτης ενός ταχύτατου και 
πάνοπλου θαλάσσιου σκάφους και συμμετέχετε 
σε αγώνες ταχύτητας και δεξιοτεχνίας που 
διεξάγονται στα πιο εξωτικά μέρη που έχετε ποτέ 
φανταστεί. Σκοπός σας; Να τερματίσετε πρώτοι, 
ανεξαρτήτου τιμήματος. Με λίγα λόγια: “ 0 
ΣΚΟΠΟΣ ΑΓΙΑΖΕΙ ΤΑ ΜΕΣΑ”. Για να το πετύχετε 
αυτό έχετε στη διάθεσή σας μία πληθώρα 
σκαφών, διαφορετι¬ 
κών τύπων τα οποία 
είναι “φορτωμένα” με 
πυραύλους και πιί- 
ηϊςυπ. Καθώς τρέχετε 
στις δεκάδες πίστες 
του παιχνιδιού, μαζε¬ 
ύετε διάφορα ρον/βΓ 
υρδ τα οποία θα σας 
φανούν ιδιαίτερα 
χρήσιμα, ιδιαίτερα 
όταν οι αντίπαλοί σας 
προηγούνται. Μία 
καλή ριπή του ΓΠίηίρυη 
ή ένας πύραυλος στον 
κινητήρα του αντιπάλου σας μπορεί να 
“τακτοποιήσει” τα πράγματα. Εχετε το νου σας 
όμως γιατί σε κάθε υδάτινη πίστα καραδοκούν 
κίνδυνοι και παγίδες όπως νάρκες, χταπόδια με 
ύποπτες διαθέσεις κ.ά. Το παιχνίδι διαθέτει 2 
κάμερες και έτσι μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα 
είτε σε αυτή που σας δίνει την εσωτερική 
προοπτική του σκάφους από το οοοΚρίί, είτε την 
εξωτερική. Το κάθε ταχύπλοο διακρίνεται για το 




συνδυασμό της ταχύτητάς του, του χειρισμού 
του, της θωράκισής του και τέλος της 
επιτάχυνσής του. Κατ’ αυτό τον τρόπο, μπορείτε 
να επιλέξετε το σκάφος που ταιριάζει στον τύπο 
σας. 

Μπορείτε να επιλέξετε να παίξετε είτε σε 3Γ03άε 
πιοάθ, είτε σε ΤΠ3Ι πιοάθ, είτε να τρέξετε στο 
Παγκόσμιο Πρωτάθλημα. Μπορείτε επίσης να 
καθορίσετε τον τύπο του παιχνιδιού επιλέγοντας 
ανάμεσα σε Ββοβ και Αοίίοη. Οποια και αν είναι 
όμως η επιλογή σας να θυμάστε ότι ο σκοπός 
σας είναι πάντα ο ίδιος... η τελική ΝΙΚΗ. Το 
παιχνίδι περιέχει και αρκετές κρυφές πίστες τις 
οποίες όμως για να δείτε θα πρέπει να 
τελειώσετε πρώτοι στους αγώνες. Γ Γ αυτό βάλτε 
τα δυνατά σας μια και 
το παιχνίδι έχει 
μεγάλο βάθος. 

ΤΟ δρθ60003ί Αίί3θΚ 
σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να παίξετε με 
κάποιο φίλο σας σε 
δρίίΐ δΟΓβεπ πιοόε, 
καθιστώντας τους 
αγώνες σας ακόμα 
πιο συναρπαστικούς. 
Παράλληλα μπορείτε 
να παίξετε το παιχνίδι 
μέσω δικτύου ΕΑΝ ή 

ακόμα και μέσω Ιπίβιτιβί. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πραγματικά 
καταπληκτικά ενώ τα χρώματα της κάθε πίστας 
είναι πολύ εντυπωσιακά. Η ταχύτητα που τρέχουν 
τα σκάφη είναι πραγματικά ιλιγγιώδης, τα ερπίβε 
είναι καλοσχεδιασμένα ενώ αν διαθέτετε 
επεξεργαστή ΜΜΧ θα έχετε τη δυνατότητα να 
απολαύσετε τα μέγιστα από το παιχνίδι. 

0 χειρισμός των σκαφών είναι αρκετά 
αποτελεσματικός και ακριβής αν και αυτό 
εξαρτάται τόσο από τις ικανότητάς σας, όσο και 
από τον τύπο του σκάφους που επιλέξατε. 

Ο ήχος κυμαίνεται σε αρκετά καλά επίπεδα και 
είναι πλήρως ρυθμιζόμενος. Δηλαδή, μπορείτε 
να καθορίσετε την ένταση της μουσικής, των 
ηχητικών εφέ, των εκρήξεων, των κινητήρων κ.ά. 

Εν κατακλείδι... 

...το δρ68άό03ί Αΐί3θΙ< είναι ένα αρκετά 
ενδιαφέρον όσο και εντυπωσιακό παιχνίδι. Το 
συνιστούμε ανεπιφύλακτα στους λάτρεις του 
είδους ενώ για τους υπόλοιπους 930ΐβΓ$ θα 
προτείναμε να του ρίξουν μία ματιά πρώτα. 
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ΜΟΒΙΟ ννΐϋΕ 8000ΕΒ 98 .. .11.500 

ΝΒΔ98 .10.500 
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Ν1101ΕΑΒ 5ΤΒΙΚΕ .11.900 

ΒίνΕΝ .13.000 
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ΗΟΪ/8Ε: 
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\ 95 ϋϋ ΒΟΜ 
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ΔΙΑΘΕΣΗ: 


00 · ΜΕΟΙΑ 
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Αν δεν πχάσεις 
το μπαστούνι 
στο χέρι, δε ξέ¬ 
ρεις τι χάνεις! 
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ΗΧΟΣ. 

....93% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ... 

....90% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....95% 


Μ2Β2 93% 



ΑΒουΐ 


— 


I» ΙΟΝ 8 




ΜΆν.ΒΟδ 


Νβνν ΤουΓπβΓπβπί 

Μ 

Νβνν ΜβίβΗ 

Μ 

Ιοαά Οαπιο 


ΡγβοΊιοθ 

ΕΕ 


»Λ/ΕΑΤΗΕΗ:. δϋήήγ 


ΡΙβγβΓ3 

4* .1] 

0ΟΙΙΓ863 

^Τ]! 

-ί 

Οοηάίίίοηβ 

-11 

δβΐΐίηοβ 



να ακόμη αθλητικό παιχνίδι, βρί¬ 
σκεται στα ράφια των μαγαζιών 
εοήινατβ, για εσάς! Αυτή τη φορά, 
το παιχνίδι αφορά το ρο/ί, και 
τους φανατικούς ροΙίβτε! Επειτα 
από κάποιες ώρες μπροστά στο μηχάνη¬ 
μά μου, ψάχνοντας να βρω τα μυστικά 
του παιχνιδιού, μόνο ένα μπορώ να σας 
πω: Ναι, φίλοι ροϋρίαμβτε! Ηρθε επιτέ¬ 
λους αυτό που περιμένατε! 

Σίγουρα, δεν είναι και λίγοι οι φίλοι του ροΙί. 
Μέχρι τώρα όμως δεν υπήρχε ένα παιχνίδι που 
να μπορεί να εκπληρώσει πλήρως, τις ανάγκες 
ενός απαιτητικού παίκτη. Βέβαια κάποιες 
προσπάθειες έχουν γίνει κατά καιρούς, και 
μπορούμε να θυμηθούμε μερικές από αυτές, 
άλλες καλές, άλλες μέτριες, που όμως 
χρειαζόσουν 32 ΜΒ ΒΑΜ περισσότερη από αυτή 
που είχες, 640ΚΒ οοπνβηΐϊοηοΐ και κάρτα οθόνης 
που δεν είχε κυκλοφορήσει ακόμη στην αγορά! 
Και φυσικά ούτε καν πηγαίνει το μυαλό μου σε 
γελοιότητες του στυλ “ροΐί για «ϊηάονι/$ 3.1”... 
Ομως, το ΒΒΙΤΙδΗ ΟΡΕΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ 60Ι_Ρ 
δεν είναι ένα παιχνίδι που απευθύνεται μόνο σε 
έμπειρους φίλους του ηοΙί. Απευθύνεται και σε 
κάθε χρήστη, που ακόμη και αν δεν έχει ιδέα 
από το άθλημα, σίγουρα θα έχει να μάθει πολλά 
και θα μπορέσει να ανέβει πολλά επίπεδα αρκετά 
σύντομα. 

Στην Ιπΐ6Γ3ε(ίνβ Μάριο, αξίζουν πολλά μπράβο 
για αυτή την παραγωγή. Η εταιρεία αυτή μας 
έχει συνηθίσει με καταπληκτικά $ΐπιυΐ3ΐ0Γ$. 
Ενδεικτικά αναφέρω, το πρόσφατο Ρ22 και το 
Ηατροοη. Τώρα, θα πω ότι μάλλον η ΙπίβΓ30ίίνβ 


Μάριο συνεχίζει στον ίδιο δρόμο. Εφτιαξε ένα 
“6οΙί 5ίπιυΐ3ΐοΓ! 

Ας πάμε όμως αναλυτικά στο παιχνίδι: 

ΙΣΤΟΡΙΑ 

Ναι! Υπάρχει και κάποια ιστορία εδώ! Και όλο 
το παιχνίδι είναι βασισμένο σε αυτήν! Και θα 
έλεγα ότι φτιάχτηκε περισσότερο, σαν ένα 
αφιέρωμα στο ΒΒΙΤΙδΗ ΟΡΕΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 
ΒΟίΡ ή απλά “ΤΗΕ ΟΡΕΝ”! Βέβαια οι πραγματικοί 
φίλοι του αθλήματος, μάλλον καταλαβαίνουν την 
πραγματική σημασία του τουρνουά αυτού, αλλά 
εγώ εγώ σαν πλήρως άσχετος με το άθλημα, 
χρειάστηκε να δω την ιστορία του για να 
καταλάβω! Στο παιχνίδι λοιπόν, υπάρχει ένα 
αρκετά εμπεριστατωμένο νϊάοο που αναφέρει 
την ιστορία του τουρνουά, το οποίο ξεκίνησε το 
το 1860 (!) και συνεχίζεται ως τις ημέρες μας. 
Στο τουρνουά παίρνουν μέρος οι μεγαλύτεροι 
αθλητές του είδους, από όλο τον κόσμο. 
Φανταστείτε κάτι σαν το παγκόσμιο πρωτάθλημα 
ποδοσφαίρου, άλλα με μεγαλύτερο ανταγωνισμό, 
μιά και έχει πολύ περισσότερους αθλητές, που 
ανταγωνίζονται σε ατομικό επίπεδο. Το παιχνίδι, 
φιλοξενείται σε δύο από τα μεγαλύτερα γήπεδα 


ΤΟυΚ,ΝΑΜΕΝΤ 

ΕΝΤΕΗ ΟΝ 
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στον κόσμο, το δΐ Αηόι·β»$ ή αλλιώς “Τίιβ 
Ηοιτιθ 0< 6οΙί” και το ΒογβΙ Τγοογπ. 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

Το εγχειρίδιο, είναι πλήρες. Δεν χρειάζεται 
να πούμε τίποτε άλλο. Εξ άλλου, το παιχνίδι 
από μόνο του, δίνει τη μεγαλύτερη δυνατή 
βοήθεια που μπορεί να χρειαστείτε. 
Μπορείτε να μάθετε τους κανόνες του 
παιχνιδιού, τα είδη των μπαστουνιών, πως 
τα χρησιμοποιείτε για καλύτερα 
αποτελέσματα, μέχρι και κόλπα και 
χτυπήματα που μόνο ένας ρΐΌ θα μπορούσε 
να πετύχει! Σε κάθε στιγμή έχετε τρεις 
επιλογές. Να πατήσετε το Ρ1, να 
συμβουλευτείτε το ΟηΙΐπο ΗβΙρ που υπάρχει 
στο πρώτο θϋ, ή να πάτε στη συντόμευση 
του ΒΒΙΤΙδΗ ΟΡΕΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 601Ρ 
ΜαηυαΙ, στη γραμμή εργασιών. 

ΣΥΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Σύστημα και απαιτήσεις; Τι περιμένατε; Το 


ΟΟυΚδΕ Οοκδιΐίοηδ 





γνωρίζεις Αγγλικά, ή αν έχεις προβλήματα 
ακοής, θα έχεις μεγάλο πρόβλημα στην 
κατανόηση. Φυσικά όμως για αυτές τις 
περιπτώσεις, υπάρχει και το ΗβΙρ. Σε κάθε 
περίπτωση γνωρίζεις ακριβώς τι συμβαίνει 
και έχεις γνώση όλου του χώρου, αφού η 
“οπτική κάλυψη” του γηπέδου είναι τέλεια! 
Εκτός από την κάμερα που δείχνει τον 
παίχτη και την κάμερα που δείχνει την 
κατάληξη, υπάρχει διαθέσιμη και μία 
κάμερα που δείχνει το γήπεδο από 
ψηλά. Και το βασικό είναι ότι έστω 
και αν είναι και οι τρεις κάμερες 
ανοιχτές, ο χειριστής δεν κουράζεται 
καθόλου και μπορεί να παίξει άνετα! 
Με την εγκατάσταση του ΒΒΙΤΙδΗ 
ΟΡΕΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 601Ρ στον 
υπολογιστή σας, δεν έχετε απλά ένα 
παιχνίδι ροΙί. Εχετε τη δυνατότητα να 
παραβρεθείτε σε ένα μεγάλο αθλητικό 
γεγονός, να παίξετε με τους 
καλύτερους παίχτες του κόσμου, να 
μάθετε πολλά για την ιστορία του 
αθλήματος αλλά και, γιατί όχι, να 
αγαπήσετε ένα άθλημα που ίσως σας είναι 
άγνωστο. Τελειώνοντας θα πω πολύ απλά: 
Αγοράστε το είτε σας αρέσει το ηοΝ είτε 
όχι! 


ΒΒΙΤΙδΗ ΟΡΕΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 601Ρ είναι 
ένα νϊάεο Οαπιβ καθαρά και ΜΟΝΟ για λΛ/ΙΝ 
95! θέλετε να το τρέξετε με 486 και 8 ΜΒ 
ΒΑΜ; Την πατήσατε! Αναβαθμιστείτε 
ΓΡΗΓΟΡΑ! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Χμμμμ! Για να δούμε! Ξέρετε να 
χρησιμοποιείτε το ποντίκι σας; ΟΧΙ ΡΕ! ΜΗΝ 
ΡΙΧΝΕΤΕ ΜΠΟΥΝΙΕΣ! Οχι αυτό το ποντίκι! 
Το ιπουεο εννοώ!!! Ε! Αν ξέρετε να 
χρησιμοποιείτε το ποντίκι σας, τότε 
θα παίξετε το παιχνίδι αρκετά 
γρήγορα. Για να καταλάβετε τι 
εννοώ, αρκεί να σας πω πως το 
εγχειρίδιο αναφέρεται στη χρήση του 
ποντικιού σε 3 σελίδες! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 


Γραφικά; Το παιχνίδι είναι από τα 
καλύτερα νΐϋΕΟ 6ΑΜΕ5 που έχουν 
κυκλοφορήσει! Περιμένετε να δείτε 
τίποτα διαφορετικό από το τέλειο; 


ΗΧΟΣ 


ΧμμμΙ Απόλυτη ησυχία κατά τη 
διάρκεια της βολής, δύο Βρετανοί σχολιαστές 
να μεταδίδουν όλα όσα γίνονται στο γήπεδο, 
βοηθός που όποτε θέλετε σας δίνει οδηγίες, 
και ο κόσμος, που με τα χειροκροτήματα και 


τις επευφημίες ταυ σε βάζει κάθε στιγμή στο 
κλίμα του παιχνιδιού! Λοιπόν; Για την ιστορία 
και μόνο, αναφέρω ότι σχολιαστής είναι ο 
ϋϊΓη ΜεΚαν ένας από τους μεγαλύτερους 
αθλητικούς σχολιαστές στην Αγγλία και τους 
μεγαλύτερους γνώστες του αθλήματος. Η 
πρώτη φορά που έκανε σχολιασμό για το 
“ΤΗΕ ΟΡΕΝ” ήταν το 1962 και από τότε, δίνει 
το παρόν κάθε χρόνο. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Αρκετά καλό έως και τέλειο! Οτι μπορεί να 
φανταστεί ο χρήστης, υπάρχει! Πολλές 
επιλογές παιχνιδιού, σε πάρα πολλά 
επίπεδα, με όλων των ειδών τις βολές, 
επιλογή για το τουρνουά, επιλογή για ένα 
συγκεκριμένο αγώνα, επιλογή για εξάσκηση, 
καιρικές συνθήκες, βαθμολογίες σε κάθε 
στιγμή, τα πάντα! Το παιχνίδι δίνει και 
οδηγίες και στρατηγική χτυπημάτων σε κάθε 
τρύπα αλλά και σε κάθε χτύπημα! Και όλα 
αυτά είναι ηχητικά αλλά και οπτικά! Το 
βασικό μειονέκτημα όμως είναι ότι δεν 
υπάρχουν υπότιτλοι, και έτσι αν δεν 


’Βατη' 

?ατ 4 χτο 


τ/η· |ΐτ>! ίιο/ι· <ιΐ </»»■«>(·* Οπ«γ*· «|»(·»ΐ' Ιιι <ι (»γλιΔΛμιΜ*· 
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ο όνομα 'Όχίοτά” είναι 
ενρε'α \νωστό από το 
αγγλικό, ομώνυμο πανεπι¬ 
στήμιο και απόλυτα συνδε- 
δεμε'νο με παγκοσμίως 
αποδεκτές μελέτες και προοδευτι¬ 
κές μεθόδους μάθησης. Ο τίτλος 
ΤΗβ Οχίοτά Ιηίβταεϋνβ ΕηεμεΙο- 
ρβάϊα, που συνοδεύεται από άπει¬ 
ρες φωτογραφίες και κείμενα, 
καταβάλει προσπάθεια να μας 
ξεναγήσει στον κόσμο των γνώσε¬ 
ων. Λέμε ότι “καταβάλει προσπά¬ 
θεια ” γιατί ο τίτλος εμφανίζεται με 
ένα όχι και τόσο καλό ϊηέβτίαεβ, το 
οποίο αδυνατεί να “πλοηγήσει” με 
σαφήνεια τον ενδιαφερόμενο, 
μέσα στις πολλές εφαρμογές και 
επιλογές. " 

ταξινόμησης των θεμάτων, χωρίς αυτά να σε οποιαδήποτε περιοχή σας ενδιαφέρει 

Η αλήθεια είναι πως από έναν τίτλο που θεωρούνται ελλιπή. Είναι εμφανές ότι η και να μάθετε γι' αυτή. Το “ΤϊπίθΙϊηβ” 

φέρει το όνομα Οχίοτά, περιμέναμε όχι ΤίΟ κάνει μία προσπάθεια, όπως είπαμε χωρίζει την ανθρώπινη ιστορία σε τρεις 

μόνο ενα τέλειο ίπίετίοοε αλλά και μεγα- και παραπάνω, που δυστυχώς παραμένει κατηγορίες (Τέχνη, Επιστήμες, Ιστορία 

λύτερη γκάμα πληροφοριών, όσον αφορά έτσι, όσο κι αν "τριγυρίσουμε" μέσα στις του κόσμου) απ' όπου μπορείτε να διαλέ- 

αρκετά θέματα, πράγμα που επίσης δεν είκοσι και παραπάνω επιλογές του τίτλου, ξετε περίοδο, προσωπικότητες ή επιτεϋγ- 

συμβαίνει. Η παραγωγή ενός εγκυκλοπαι- Το ϊηίβτίαεε της έναρξης, εμφανίζει ένα ματα που σας ενδιαφέρουν. Με την επιλο- 

δικού τίτλου δεν είναι εύκολη, γιατί απαι- 016,111 επιλογών από όπου μπορείτε να γή ΊπίοΙίηΚ”, έχουμε δυνατότητα να 

τεί μεγάλη εμπειρία και ικανότητα σωστής επιλέξετε τη μέθοδο, με την οποία θα δούμε όλα τα θέματα που σχετίζονται με 

δείτε το αντικείμενο του ενδιαφέροντος το επιλεγμένο, π.χ. ζητούμε πληροφορίες 

σας. ή να έχετε μία συνοπτική εικόνα της για το θέμα "τηλεόραση”, 

ανθρώπινης ιστορίας και των επίτευγμά- ινι ε τη χρήση του ίπίοΙϊηΚ θα εμφανιστούν 

των της: Με την επιλογή Ρϊπά , ζητάτε πληροφορίες που σχετίζονται με το θέμα 

απευθείας το θέμα της αρεσκείας σας, το όπως “τηλεπικοινωνίες”, “επανάσταση 

οποίο εμφανίζεται συνοδευόμενο από σΤ |ς επικοινωνίες”, “τηλεφωνία", “τηλεο- 

φωτογραφίες, κείμενο και ήχο, εάν υπάρ- πτικοί λήπτες” κ.λ.π. Με την επιλογή 

χει. Η επιλογή ΟϊεΙϊοπθΓγ , εμφανίζει “Τορίε Ττοε" μπορείτε να αναζητήσετε 

επεξηγηματικό λεξικό για κάθε ορολογία. £να θέμα, μέσω του κλάδου στον οποίο 

Το Α1Ι38 εμφανίζει την υδρόγειο, πάνω ανήκει, π.χ. θέλετε να μάθετε γενικά για 

στην οποία μπορείτε να κάνετε μεγέθυνση γη λογοτεχνία. Πατώντας επάνω στη 
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“λογοτεχνία" εμφανίζονται διάφοροι κλάδοι, από τους οποίους μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε κάποιον ή με τη χρήση του μόνιμα ενεργού 
"ΒαεΚΙτοοΙΓ, να γυρίζετε πίσω και να τους βλέπετε έναν έναν. Το 
“Μθάίο δΐυάίο" είναι ίσως η πιο διασκεδαστική επιλογή του τίτλου: 
συνδυάζετε εικόνες και ήχους, που προέρχονται από την εγκυκλο¬ 
παίδεια ή εισάγετε εσείς από δικές σας πηγές και δημιουργείτε μία 
παρουσίαση, δικής σας επινόησης! Εχετε δυνατότητα δημιουργίας 
ΙϊοοΚηΓουηά και τίτλου με γραμματοσειρό της αρεσκείας σας. 
Χρησιμοποιώντας τα εργαλεία της επιλογής σας, μπορείτε να δημι¬ 
ουργήσετε το δικό σας ντοκιμαντέρ! Με την επιλογή "Ρΐ3ΠΒΐ3πυηΓ 
μπορείτε να δείτε τον ουρανό και τα σώματα που τον απαρτίζουν, 
όπως αυτός φαίνεται τη νύχτα. Το μόνο που χρειάζεται είναι οι συντε¬ 
ταγμένες της περιοχής απ' όπου γίνεται η παρατήρηση. Με αυτό τον 
τρόπο, βλέπετε τον νυχτερινό ουρανό όπως θα τον έβλεπε ένας 
Ινδός, ένας Νορβηγός η ένας Αυστραλός! Με την επιλογή “Οπ Είπε” 
χρησιμοποιείτε το δίκτυό σας για να βρείτε περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες πάνω στο θέμα που σας ενδιαφέρει. Επάνω στο ίπίοτίοεθ της 
έναρξης, βρίσκεται επίσης η επιλογή πιοπυ, μέσω της οποίας έχετε 
δυνατότητα πρόσβασης σε περισσότερες εφαρμογές: με το αστρό- 
πλοιο της επιλογής “δΐ3Γ ΟυοδΓ’, θα δείτε τον γαλαξία, θα εστιάσετε 
γνωστούς αστερισμούς, θα τους εξερευνήσετε και θα μάθετε την 
ιστορία τους. Με το “ΡίοΙυτθ ΤουΓ θα δείτε όλες τις φωτογραφίες 
που περιέχονται στην εγκυκλοπαίδεια, ή επιλέγετε το τμήμα που σας 
ενδιαφέρει. Το “ΒβδβατοΙι ΒβοοπΓ' εμφανίζει λίστα με τα θέματα που 
ανοίξατε μέχρι στιγμής. Με το “Μ3 Ι<θ δΙιοιΙευΓ, δημιουργείτε εικονί¬ 
διο στο ύβδΚΙορ των Μϊηάοννδ (μόνο για \Λ/ίπόονι/δ '95), το οποίο μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιείτε για να μπαίνετε απευθείας στην εγκυκλοπαί¬ 
δεια, προσπερνώντας τη μουσική εισαγωγή και τους εναρκτήριους 
υπότιτλους. Το “Τύθδ3υι·υδ” είναι είδος λεξικού με περισσότερες 
επεξηγήσεις. Το "Ουίάοά ΤουΓ επεξηγεί τον τρόπο χρήσης της εγκυ¬ 
κλοπαίδειας. Το 'ΉίηΙδ & Τίρδ" δίνει χρήσιμες οδηγίες για την πλοή¬ 
γηση μέσα στις εφαρμογές του τίτλου. Στο “ννοτά ΡτοοοδδοΓ μπο¬ 
ρείτε να αντιγράψετε οτιδήποτε σας ενδιαφέρει και να το εμφανίσε¬ 
τε στο ΜοτάΡαά των \Λ/ίηάοννδ. Με το “ΕογουΓ έχετε δυνατότητα 
επιλογής ανάμεσα σε τρεις διαφορετικούς τύπους Ιβγουΐ. Με το 
“ΡτθίθΓθηΰθδ” κάνετε δικές σας ρυθμίσεις σε πιίάί, κείμενα, κ.α. 0 
τίτλος δεν έχει ιδιαίτερες απαιτήσεις, εφόσον μπορεί να τρέξει με 
ικανοποιητική ταχύτητα σε 486/66 ΜΗζ, 8 ΜΒ ΒΑΜ, χρησιμοποιώ¬ 
ντας 75 ΚΒ ελεύθερου χώρου και εά διπλής ταχύτητας. 


Οπως προείπαμε, ο τίτλος δεν είναι κακός, απλα δεν μπορεί να ξεπε- 
ράσει ορισμένους εκπληκτικούς εγκυκλοπαιδικούς τίτλους που ηδη 
κυκλοφορούν... 
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Χειμώνας πάει με όλα! 

Πιστεύετε ότι ο χειμώνας είναι μία νεκρή εποχή που πρέπει να 
ν περνούμε κλεισμένοι μέσα σε τέσσερις τοίχους; Ελάτε μια μικρή 
“εκδρομή" μαζί μας και κάντε τις δικές σας διαπιστώσεις. Το 
μόνο που 9α σας στοιχίσει είναι λίγο κρύο παραπάνω... 

της Μαρίας Χρυσοχού 


ρισκόμαστε πολύ κοντά στο 

Β τέλος του χρόνου όπου, ως 
συνήθως, μας περιμένουν 
ορισμένες μέρες με λιγότερες 
υποχρεώσεις και φυσικά 
περισσότερο ελεύθερο χρόνο... 

Γνωρίζω ότι το παραπάνω δεν καλύπτει 
όλους, μια και η καθημερινότητα 
υποχρεώνει τον καθένα μας σε 
διαφορετικές δραστηριότητες. Ομως, 
όλοι έχουμε κατά την περίοδο των 
γιορτών τη δυνατότητα κάποιου μικρού 
_ ελεύθερου χρόνου, τον οποίο 
επιλέγουμε να περάσουμε όπως εμείς 
θεωρούμε πιο ευχάριστα. Συνήθως, 
επιλέγουμε να κάνουμε πράγματα που 
δεν έχουμε τη δυνατότητα να κάνουμε 
καθημερινά. Οπως π.χ. να ξαπλώσουμε 
σε έναν καναπέ και να μην σηκωνόμαστε 
παρά μόνο για να φάμε! Πέρα όμως από 
τέτοιου είδους ανάγκες, υπάρχουν και 
άλλες, όπως το να βρεθούμε με 
ανθρώπους που αγαπάμε, να ξεφύγουμε 
από όσα βλέπουμε καθημερινά, να 
“γεμίσουμε τις μπαταρίες μας” με 
ενέργεια που θα μας κρατήσει μέχρι... 
την επόμενη αργία. Και γιατί όχι, να 
αποκτήσουμε καινούριες γνώσεις και 
ενδιαφέροντα με ίηΐΘΓαοΙίνβ μέθοδο. Τι 
εννοώ λέγοντας ίπίθΓαοϋνθ; Αλλη¬ 
λεπίδραση με το περιβάλλον! Δηλαδή, 
δεχόμαστε εξωτερικά ερεθίσματα, τα 
οποία μεταφράζονται σε πρόκληση και 
με τη σειρά μας αντιδρούμε! Το να 


βρεθούμε για λίγες ώρες ή μέρες σε ένα 
διαφορετικό περιβάλλον ή στη φύση, 
προκαλεί άμεσα ευχάριστες αντι¬ 
δράσεις. Και μάλιστα αυθόρμητες 
αντιδράσεις, απαλλαγμένες από τακτική 
ή συνήθεια. Γι’ αυτό, στο θέμα αυτού 
του μήνα, θα ασχοληθούμε με την 
αυθόρμητη αντίδραση που όλοι μας 
έχουμε ανάγκη, έστω κι αν αυτό απαιτεί 
να ξεκουνηθούμε μπροστά από τις... 
οθόνες μας! 


Που με βάζετε να τρέχω... 

Ο ρυθμός που έχει πάρει η ζωή στην 
πόλη, μας αναγκάζει πολλές φορές να 
έχουμε ως δευτερεύουσα επιλογή την 
αλλαγή περιβάλλοντος (και πολλές 
φορές ως τρίτη, τέταρτη κ.λ.π.). Αντύχει 
όμως, να ξεφύγουμε ένα Σαββα¬ 
τοκύριακο από την πόλη, σίγουρα θα 
επιστρέφουμε τη Δευτέρα ενθου¬ 
σιασμένοι (και ίσως λίγο απογοητευμένοι 
που επιστρέψαμε). Ομως, οι μπαταρίες 
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έχουν γεμίσει και αυτό γίνεται αισθητό 
στο μέσο της εβδομάδας. 

Ο χειμώνας είναι μία πολύ ωραία εποχή 
για πολλές δραστηριότητες, όπως 
εξάλλου και οι περισσότερες εποχές στη 
χώρα μας. Ηδη, σε απόσταση δύο-τριών 
ωρών π.χ. από την Αθήνα, υπάρχουν 
πανέμορφα μέρη, με ιδιαίτερη χειμερινή 
γραφικότητα. Και μην μου πείτε πως δεν 
αξίζει ένα ταξίδι τριών ωρών, όταν για 
να πάμε στη δουλειά μας το πρωί 
χρειαζόμαστε μία ώρα και βάλε, ενώ 
κολλημένοι στα φανάρια βλέπουμε τους 
ίδιους πεζούς να μας προσπερνούν 
συνέχεια... 

0 χειμώνας, είναι ιδανικός για να 
επισκεφτεί κανείς περιοχές που 
βρίσκονται σε μεγάλο υψόμετρο ή 
τοποθεσίες περικυκλωμένες από δάση. 
Εκεί, μπορεί κανείς να ζήσει την 
ατμόσφαιρα των άγριων χειμερινών 
βουνών, να απολαύσει τον καθαρό 
παγωμένο αέρα και βέβαια να καταφύγει 
στους ανάλογους ζεστούς χώρους, που 
θυμίζουν καταφύγια, απολαμβάνοντας 
μεφδες φτιαγμένους ειδικά για τις κρύες 
μέρες... Η ομορφιά της φύσης είναι 
αισθητή είτε περπατάτε είτε κινείστε με 
αυτοκίνητο. 

Καλύτερα όμως θα ήταν να δούμε από 
κοντά ορισμένες πολύ ωραίες εκδρομές. 
Θα ξεκινήσουμε με την Τρίπολη 
Αρκαδίας (157 Κππ), η οποία απέχει μόλις 
1,5 ώρα από την Αθήνα, μέσω της πολύ 
καλής νέας εθνικής οδού, (το 
συνδυάζετε αν θέλετε και με επίσκεψη 
στον φαντάρο φίλο σας). Είναι μία 
γραφική πόλη, χτισμένη σε 
υψόμετρο, με πυκνή βλάστηση. 
Διαθέτει αρκετές ανέσεις 
(ξενοδοχεία, πανσιόν) και αρκετά 
μέρη για τους λάτρεις της 
διασκέδασης. Η Στενή Ευβοίας, 
είναι ένα μικρό χωριό χπσμένο στους 
πρόποδες του όρους Δίρφη. Απέχει 
1 και 30’ από την Αθήνα (106 Ι<πί). 

Το χωριό βρίσκεται ανάμεσα στο 
φυσικό στενό χώρισμα δύο βουνών, 
εξάλλου από εκεί πήρε το όνομά 
του. Είναι περικυκλωμένο από έλατα 
και πλατάνια, ενώ πολλές πηγές 
αναβλύζουν νερό που έρχεται 
κατευθείαν από τη Δίρφη. Οι 
ορειβατικοί σύλλογοι, θεωρούν το 
σημείο ιδανικό για περιπάτους, και 
διαθέτουν καταφύγιο στην κορυφή της 
Δίρφης. Δύο ώρες από την Αθήνα 
βρίσκεται το μικρό χωριό Αράχωβα, με 
το γνωστό χιονοδρομικό κέντρο του 
Παρνασσού (165 Και). Το χωριό 
αναδομείται συνέχεια, λόγω των πολλών 
επισκεπτών κατά τους χειμερινούς μήνες 
ενώ τα γύρω χωριά είναι πανέμορφα και 
αξίζει να τα επισκεφτείτε σε μία μικρή 


εκδρομή. Το όρος Παρνασσός, 
βρίσκεται μόλις 20 χλμ. από την 
Αράχωβα. Θα σας είναι ήδη γνωστό από 
το χιονοδρομικό κέντρο που διαθέτει και 
φυσικά εξυπηρετείται από ξενοδοχεία 
και πανσιόν της Αράχωβας και των γύρω 
χωριών. Το Καρπενήσι Ευρυτανίας, είναι 
ένα χωριό χτισμένο μέσα στα έλατα, σε 
αρκετά μεγάλο υψόμετρο. Απέχει 280 
Κπι από την Αθήνα περίπου 3-3,5 ώρες. 
Μπορείτε να το συνδυάσετε με 
Σαββατοκύριακο και εκδρομές μέσα 
στην κσταπράσινη Ευρυτανία. Οποιος 
έχει τα κότσια θα φτάσει μέχρι τον 
Ολυμπο, ο οποίος εκτός από το 
ψηλότερο βουνό της Ελλάδας, είναι 
καταφύγιο για ορισμένα σπάνια είδη της 
ελληνικής χλωρίδας και πανίδας. 
Αφετηρία για τις εκδρομές στον Ολυμπο, 
είναι το χωριό Λιτόχωρο, το οποίο 
βρίσκεται 16Κγτι από τους πρόποδες. Το 
Λιτόχωρο είναι παραθαλάσσιο και έτσι 
έχετε τη δυνατότητα να συνδυάσετε 
βουνό και θάλασσα. Από τους πρόποδες 
μέχρι το πρώτο καταφύγιο, πάτε με 
αυτοκίνητο αν θέλετε, αλλά από εκεί και 
μετά ο δρόμος σταματάει και συνεχίζετε 
με τα πόδια. Τώρα είστε έτοιμοι να 
γνωρίσετε το μυθικό βουνό, σε όλο το 
μεγαλείο του. Αν αποφασίσετε κάποια 
εκδρομή, καλό είναι να έχετε 
προμελετήσει ορισμένα στοιχεία της 
διαδρομής, χιλιομετρικές αποστάσεις, 
ή δρόμους που θα ακολουθήσετε. 
Ακόμα, καλό είναι να γνωρίζετε από τι 
μέρη θα περάσετε γιατί ίσως είναι μία 
καλή ευκαιρία να δείτε κάτι το 
ενδιαφέρον μια και περνάτε από εκεί. ^ 


Το πρώτο λοιπόν που χρειαζόμαστε είναι 
χάρτες. Χάρτες κλασικούς ή... 
ηλεκτρονικούς. Για τους λάτρεις λοιπόν 
των ρο, έχουμε ένα εξαιρετικό βοήθημα 
να προτείνουμε, ιδανικό για τον ελλαδικό 
χώρο. Ο τίτλος “Περπατώντας την 
Ελλάδα”, είναι εφοδιασμένος με 
λεπτομερή χάρτη όλης της Ελλάδας, 
υπομνήματα, χρήσιμα τηλέφωνα, καθώς 
και λίστα ξενοδοχείων, την οποία 
μπορείτε να συμβουλευτείτε για κάποια 
κράτηση. Ο τίτλος βοηθά στην επιλογή 
σας, παρουσιάζοντας πανοράματα 
χαρακτηριστικών χωριών. Είναι σχεδόν 
αδύνατο να μην βρείτε λοιπόν κάτι του 
γούστου σας. Ακόμα έχετε 
σχεδιαγράμματα με διαδρομές 
συγκοινωνιακών μέσων, (ακτοπλοϊκά, 
αεροπορικά, σιδηροδρομικά και φυσικά 
οδικά), πληροφορίες και τηλέφωνα 
δρομολογίων. 

Μια και μιλάμε για χάρτες, θα κάνουμε 
μία αναφορά και στο εξαιρετικό 
βοήθημα “ΑυίοΒουΙβ ΕχρΓθδδ”, για το 
οποίο θα μιλήσουμε αναλυτικότερα 
παρακάτω. Ο τίτλος ΑυΙοΒουίβ ΕχρΓβδδ, 
παρέχει χάρτες όλης της Ευρώπης, με 
ανάλυση χιλιομετρικών αποστάσεων, 
ώρες που χρειάζονται, ακόμα και πόση 
βενζίνη χρειάζεται! Οι εφαρμογές του 
αποδεικνύονται εξαιρετικές ακόμα και 
για τα ταξίδια εντός Ελλάδας. Ποια η 
διαφορά του με τον τύλο “Περπατώντας 
την Ελλάδα”; Η τιμή! 


Ο χειμώνας απο πολλούς 
θεωρείται μια νεκρή εποχή, 
ουσιασπκά όμως είναι γεμάτος 
με πολλές δραστηριότητες 
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Το εντυπωσιακό φαράγγι της Σαμαριάς, στην Κρήτη. 


Αγριεύουν τα πράγματα... 

Οι σελίδες αυτού του τεύχους δεν θα 
μας φτάσουν εάν συνεχίσουμε με τις 
εκδρομές που μπορούμε να κάνουμε 
στην Ελλάδα. Αυτό δεν σημαίνει ότι θα 
σταματήσουμε κάπου εδώ τις προτάσεις 
μας, απλά θα τις εμπλουτίσουμε με 
ορισμένες δραστηριότητες. Δηλαδή, 
πώς θα σας φαινόταν αν συνδυάζαμε 
την εκδρομή μας με λίγη περιπέτεια; 
Σίγουρα αυτή η πρόταση θα βρει τους 
δικούς της αποδέκτες. Το να 
διασχίζουμε ένα γραφικό χωριό 
περπατώντας έχει τα καλά του. Τι λέτε 
όμως αν διασχίζαμε ένα φαράγγι 
περπατώντας; Σίγουρα εδώ τα 
πράγματα αλλάζουν λίγο. Εδώ 
χρειάζονται όρεξη και κότσια. Κότσια 
για τί πράγμα; Βασικά για περπάτημα, 
το οποίο μπορεί να γίνει πιό ενδιαφέρον 
απ’ όσο νομίζετε, εάν έχετε μαζί σας 
καλή παρέα. Οποιος ξεκινήσει με 
περπάτημα, σύντομα θα βρεθεί να 
ανεβαίνει μικρά υψώματα, εάν πίσω από 
αυτά υπάρχει η υπόσχεση μίας 
ενδιαφέρουσας διαδρομής. Οι 
αναβάσεις φαίνεται να συγκεντρώνουν 
τελευταίως όλο και περισσότερους 
οπαδούς μια και η ίδια η φύση έχει 
αρχίσει να ξανακερδίζει τους χαμένους 
οπαδούς της. Ο ορειβατικός σύλλογος 
ΕΟΣ έχει ξεκινήσει μία σχολή 
αναρρίχησης, ειδικά για αρχάριους, που 
συνδυάζει εκπαίδευση (σε τεχνητή 
πίστα, για να μην κρυώνετε) και 
αναρρίχηση σε διάφορα μέρη της 
χώρας. Αλλος τρόπος για να διασχίσετε 
μία περιοχή είναι με ποδήλατο. Οι 
περισσότεροι έχουμε ανεβεί σε 
ποδήλατο έστω μία φορά στη ζωή μας 
(αν θέλετε όμως να κάνετε εκδρομές με 
ποδήλατο, χρειάζεται να έχετε ανέβει 


παραπάνω από μία...). Τα πιουπίαίπ όίΚβδ 
είναι ειδικά ελαφρά ποδήλατα με 
ζυγισμένο σκελετό, τα οποία 
διευκολύνουν κατά πολύ τη διαδρομή 
σε ανώμαλα εδάφη. Υπάρχουν ειδικοί 
σύλλογοι, οι οποίοι διοργανώνουν 
ποδηλατικές εκδρομές σε διάφορα 
σημεία της χώρας. Μην νομίσετε ότι οι 
διαδρομές οδηγούν απαραίτητα σε 
γκρεμοτσακίσματα, εφόσον έχετε 
επιλογή ανάμεσα σε πολλές απλές 
πορείες. Οι ποδηλατικές εκδρομές 
γίνονται ομαδικά και σκοπό έχουν να 
σας προσφέρουν ευχαρίστηση και 
άθληση, ενώ βλέπετε την εξοχή με 
διαφορετικό τρόπο. Να προχωρήσουμε; 


Η μάλλον να επιπλεύσουμε; 

Μία από τις πρωταρχικές δραστη¬ 
ριότητες του ανθρώπου για να κερδίσει 
τροφή και να επιβιώσει έχει έρθει ξανά 
στις “χρυσές” της εποχές: το τεΛίηρ. 
Οπως λέει και η λέξη, τείΐίηρ σημαίνει 
“επιπλέοντος”. Το Οεηο και το ΚεγεΚ 
είναι ειδικής μορφής ελαφρά 
πλεούμενα, που καθοδηγούνται με 
κουπιά. Υπάρχει δυνατότητα να 
επιβαίνουν σε αυτά ένα ή περισσότερα 
άτομα και λόγω της ευέλικτης μορφής 
τους, μπορούν να διασχίζουν ποταμούς 
με δυνατά ρεύματα. Ο συνδυασμός 
της τεχνικής του επιβάτη και της 
ευλυγισίας του πλεούμενου, οδηγούν 
σε πραγματικό άθλο του ανθρώπου 
απέναντι στις δυνάμεις της φύσης. 
Αρκεί μόνο μία φορά να δοκιμάσει 
κανείς, για να καταλάβει ότι ο τρόπος 
ζωής του πρόκειται να αλλάξει. Το 
σπορ αυτό είναι εξαιρετικά ίηίθΓεοίίνβ 
και οδηγεί σε μοναδική σχέση του 
επιβάτη με το πλεούμενο. Η 
αλληλεπίδραση ανθρώπου/πλεούμενου 
και νερού είναι έντονη και συνεχόμενη! 
Υπάρχουν αρκετά ποτάμια σε απόσταση 
2-4 ωρών από την Αθήνα, στα οποία 
ειδικοί σύλλογοι διοργανώνουν 
καταβάσεις. Οι καταβάσεις μπορούν να 
συνδυαστούν με παραμονή σε ειδικά 
καταφύγια και προετοιμασία για την 
ημέρα της κατάβασης. Ετσι, θα 
μπορούσατε να περάσετε ένα ευχάριστο 
Σαββατοκύριακο σε κάποιο ειδικό 
καταφύγιο, συνδυάζοντας κατάβαση 
ποταμού, διανυκτέρευση αλλά και 
διασκέδαση, γνωρίζοντας πολλά 
καινούρια άτομα που πιθανά να βρεθούν 



Ο εκπληκτικός τίτλος ΑυΙοΒουΙβ Εχρτθδδ Ευτορβ 98 διαθέτει, λεπτομερή χάρτη 
της Ευρώπης, πληροφορίες και ειδικές εφαρμογές για την σχεδίαση της διαδρομής 
σας στην Ευρώπη. 




























μαζί σας στην ίδια βάρκα! Βέβαια, δεν 
πρέπει να ξεχνούμε, ότι ο βασιλιάς των 
σπορ τον χειμώνα είναι το σκι. Το σκι 
είναι μία πολύ καλή αφορμή για 
μονοήμερη εκδρομή και φυσικά 
συνδυάζεται εξίσου καλά με πολυήμερη 
παραμονή. Υπάρχουν πολλές πίστες, 
είτε για αρχάριους, είτε για 
προχωρημένους, τις οποίες μπορείτε να 
επισκεφτείτε μόνοι σας, ή με 
εκπαιδευτικούς ομίλους. Ο Παρνασσός 
π.χ. διαθέτει επίπεδα για όλους και είναι 
σχετικά κοντά στην Αθήνα (2,5 ώρες). 
Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να πάρετε από το ίδιο το χιονοδρομικό 
κέντρο, του οποίου το τηλέφωνο θα 
βρείτε στο τέλος του άρθρου. Εάν δεν 
έχετε λάβει μέρος ποτέ σε εκδρομές 
περιπέτειας, είστε αρχάριοι, αλλά 
ενδιαφέρεστε να δείτε πώς είναι, 
μπορείτε να συμμετάσχετε σε κάποιο 
από τα Σαββατοκύριακα που διοργα- 
νώνονται στο-Ξηροβούνι Εύβοιας και 
περιλαμβάνουν καταβάσεις φαραγγιών, 
πεζοπορία, αναρρίχηση, μαθήματα 
προσανατολισμού και επίσκεψη 
σπηλαίων, με συνοδεία έμπειρων 
οδηγών (τηλ. 7247683). Οι εκδρομές 
περιπέτειας που προτείνουμε -με δική 
σας πρωτοβουλία- είναι: 

- στη λίμνη Πλαστήρα, στην Καρδίτσα, 
όπου μπορείτε εκτός από γύρο με 
ποδήλατο, να κάνετε οαηο ή ΙογοΚ, αλλά 
και περίπατο στα πυκνά δάση. 

- στην Ευρυτανία, όπου εκτός από 
πέρασμα φαραγγιών, μπορείτε επίσης 
να κάνετε ταίίίης στους ποταμούς 
Ταυρωπό και Τρικεριώτη. 

- στο φαράγγι του Λούσιου, στην 
Αρκαδία, όπου εκτός από ημερήσιες 
πορείες, οι τολμηροί μπορούν να 
περάσουν το φαράγγι με ιπουπΐείη όϊΚβ, 
ή να περπατήσουν σε ειδικά 
σηματοδοτημένα μονοπάτια. 

- Κόνιτσα (Πίνδος) για ιτιίΐίης στον Αώο 
και Βοϊδομάτη ή βόλτα στο Ζαγόρι με 
τους παραδοσιακούς οικισμούς και τα 
γραφικά χωριά. 

-Βάλια Κάλντα (Γρεβενά), περιοχή 
δρυμό για άγρια και σπάνια ζώα όπως 
καφετιά αρκούδα, ζαρκάδια και 
αγριόγιδα και πυκνά δάση από οξιές και 
μαυρόπευκα. Υπάρχει δυνατότητα 
Γ3ίίίπ9 στον ποταμό Βενέτικο και 
πιουπίΒίη άίΚβ σε υπέροχα σημεία, 
καθώς και πάρα πολλά ακόμα μέρη που 
συνδυάζουν δράση και ενδιαφέρον. Η 
Ελλάδα είναι ατελείωτη! 

Να φτιάξω τις βαλίτσες μου; 

Εκτός λοιπόν από την πληθώρα 
εκδρομών και δραστηριοτήτων στον 
ελλαδικό χώρο, κάποιοι από εσάς, 
πιθανά να θελήσετε να εκμεταλλευτείτε 


τις διακοπές των Χριστουγέννων για να 
επισκεφτείτε κάποια ξένη χώρα. Είναι 
γεγονός ότι τα γραφεία ταξιδίων 
παρουσιάζουν αυξημένη κίνηση την 
περίοδο των Χριστουγέννων και όχι 
άδικα, μια και οι περισσότερες 
ευρωπαϊκές πρωτεύουσες προβάλουν 
αυτή την εποχή τον καλύτερό τους 
εαυτό. Αν έχετε λοιπόν στόχο σας κάτι 
τέτοιο, εμείς θα προσπαθήσουμε να σας 
το κάνουμε πιο εύκολο, προτείνοντάς 
σας ένα εξαιρετικό βοήθημα: τον τίτλο 
ΑυίοΒουίθ ΕχρΓθδδ Ευτορβ 98, -τον 
οποίον προαναφέραμε και σαν πολύ 
καλό οδικό βοήθημα για την Ελλάδα. Ο 
τίτλος περιέχει λεπτομερή χάρτη όλης 
της Ευρώπης και δυνατότητα να 
σχεδιάσετε τη διαδρομή σας, αν αυτή 
γίνει οδικώς. Η λεπτομέρεια των 
πληροφοριών, αγγίζει την τελειότητα, 
εφόσον μπορείτε να πληροφορηθείτε 
μέχρι και πόση βενζίνη θα κάψετε για να 
πάτε στην Ισπανία! Η διαδικασία γίνεται 
ως εξής: Θέτετε ένα σημείο 
αναχώρησης π.χ. την Αθήνα και έπειτα 
ένα σημείο άφιξης π.χ. τη Ρώμη. Το 
πρόγραμμα θα υπολογίσει τα 
χιλιόμετρα, την ώρα που θα χρειαστείτε, 
τους δρόμους που θα επιλέξετε, τη 
βενζίνη που θα κάψετε. Για να μην 
δημιουργηθούν απορίες για τον τρόπο 
που υπολογίζει το πρόγραμμα τον χρόνο 
ταξιδιού, πρέπει να πούμε ότι εσείς 
δίνετε την ταχύτητα με την οποία μπορεί 
να πάει το όχημά σας. Μπορείτε να 
επιλέξετε επίσης, λίστα με τα αξιοθέατα 
της διαδρομής. Ετσι δεν θα μπορείτε να 
δικαιολογηθείτε στον εαυτό σας ότι δεν 
το ξέρατε! Εχετε δυνατότητα 
πληροφοριών πάνω σε διάφορα θέματα 
για τη χώρα που θα επισκεφθείτε, όπως 
φεστιβάλ, φαγητό, παραδοσιακή 
μουσική, πόλεις, κήπους και πάρκα, 


τρόπο που μπορείτε να ασφαλίσετε τα 
αντικείμενά σας, ακόμα και τι θα σας 
χρειαστεί για το ταξίδι! Την όλη εικόνα 
συμπληρώνουν φωτογραφίες αλλά και 
τα εξαιρετικά περιστροφικά πανο¬ 
ράματα, με τα οποία μπορείτε, 
γυρίζοντας το ποντίκι προς μία 
κατεύθυνση να έχετε περιστροφική 
άποψη μιας πόλης! Ο τίτλος όμως, εκτός 
από βοήθημα για την αυτοκίνησή σας, 
είναι και επιμορφωτικός, εφόσον 
περιέχει πληροφορίες για κάθε πόλη, 
χωριό ή βουνό που μπορείτε να βρείτε 
στην Ευρώπη. Ο τρόπος που μπορείτε 
να βρείτε κάποιο σημείο στον χάρτη, 
(έστω και ξεχασμένο), είναι απλός: 
επιλέγετε την εντολή Ρίηά ΡΙεοθδ και 
γράφετε όσα περισσότερα στοιχεία 
μπορείτε γι’ αυτό, π.χ. “ΑίίΐθΠδ, Θγθθοθ”. 
Το πρόγραμμα έχει προβλέψει για όλα 
ακόμα και για ταξιδιωτικό ημερολόγιο. 
Σύμφωνα με το ημερολόγιο, μπορείτε 
να δείτε που θα βρίσκεστε σε κάθε 
στιγμή της ημέρας, σε ποιες πόλεις θα 
σας βρει η νύχτα, ποιες εθνικές οδούς 
να επιλέξετε κ.λ.π. Πρέπει να 
σημειώσουμε, ότι το Αυίο Βουίβ ΕχρΓβδδ 
είναι ιδανικό και για μετακινήσεις στην 
Ελλάδα, εφόσον μπορεί με λεπτομέρεια 
να σας δώσει αποστάσεις και οδηγίες, 
όχι μόνο από πόλη σε πόλη, αλλά και 
από χωριό σε χωριό! 

Ο χειμώνας λοιπόν έφτασε, οι αργίες 
πλησιάζουν και μαζί τους και ο 
ελεύθερος χρόνος. Οι τίτλοι που 
περιγράψαμε ήδη κυκλοφορούν, οι 
βαλίτσες ετοιμάζονται γρήγορα και 
εσείς επιλέγετε ότι σας ευχαριστεί 
περισσότερο. Εμείς, ότι και να επιλέξετε, 
μπορούμε μόνο να σας ευχηθούμε 
Καλή Διασκέδαση! 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

Χιονοδρομικό Κέντρο Παρνασσού, τηλ: 0234 22693 


Αναρρίχηση και ορειβαατίρ 

Ελληνικός Ορειβατικός Ι^&λ^γόί^'ΐί^αρνών^τΓ] 

■/·.■' 

Ειδικές Μορφές "^ο^σφύ - ΒείΙΙηο 01υ&8 
ΤγθΚΚΙπο ΗβΗ33, τηλ.: 3310323-6 
Ευ Ζην, τηλ.: 9213131, 9230263 1 

ΑΙρΐηβ ΟΙυό, τηλ.: 7212773 
ΑοΙίοπ ΟΙιφ,, 
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5Κϊ & δηοννϋοβιτΙ λ π.π ρρ 

Βθ3Γά ΟβηβΓ3ΐΙοη, τηλ.: 6713879 


Τους τίτλους βρήκαμε στα καταστήματα Παπασωτηρίου, τηλ.: 3809821 
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Συνδεθείτε στο ΙηίβτηβΙ με τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα, μέσα από το 
δίκτυο ΡεεΙΝβΙ. 


3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
θοίίννβτβ από το κατάστημά μας. 


Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, 
ηβνν ΓβΙθ35β5, προσφορές 


και ΡίΙβδ για το Ηβό ΑΙβιΤ. 




Τώρα πάρτε τη! 
σύνδεσης στο ΡδδΙΝβΙ 
μέσα από τη σελίδα μας 
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ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
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ννΑΤΕΡίννΟΒί-ϋ 
5ΑΒΚΕ ΑΟΕ 
ΑΗΧ-1 

ΟΑΒΚ ΕΑΚΤΗ 
ΟΗΑΜΡ ΜΑΝΑ6ΕΒ 97-98 
ΝΒΑ 1_ΐνΕ 98 
ΑΒΜΟΒΕΟ ΡΙ$Τ 2 
ΡΑΝΖΕΒ βΕΝΕΚΑΙ2 
ΝυΟίΕΑΒ 5ΤΗΙΚΕ 
ΜΕΝ ΙΝ ΒΙΑΟΚ 
ΟυΚδΕ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥΙ5ΕΛΝ0 
ΤΑΚΕ ΝΟ ΡΡΙΙ80ΝΕΒ5 

I 1 Ρ16 

ΙΝΟυΒΑΤΙΟΝ 

I ραιι ουτ 

ΡΑΧΙΜΡΕΡΙΑ 
| ΡΟδΤΑΙ 
I Ο.Α.Ο. 

I ϋυΝΒΕΟΝ ΚΕΕΡΕΡΙ 
ΡΙΡΑ 5000ΕΒ ΜΑΝΑ6ΕΒ 
688 ΗυΝΤΕΒ/ΚΙίίΕΒ 
Ε08ΤΑΤΙΟΑ II 
6Τ ΒΑ0ΙΝ3 ·97 
ΡυΖΖΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
βΡΙΑβΟΝ ΟΙΟΕ 
ΡΕΒΡΕΟΤ ΝΕΑΡΟΝ 
ΤΡΙΑ5Η ΙΤ 
βυτδ ν αυριτΕΡίδ 
Χ-ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΙΥΡδΕ 
ί ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΜΒΕΒΜΑΝ 
< ΡΕΤΕ δΑΜΡΒΑδ 97 
ΡΒΟ ΡΙΝΒΑΙΙ ΤΙΜΕ δΗΟΟΚ 
) εουΝΤΕΒ ΑΟΤΙΟΝ 
, ϋΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυδ 4 
! ΒΑΤΤίΕδΡΟΒΤ 

1 ΒΑΤΤΙΕΟΗΟυΝΟ ΝΑΡΟίΕΟΝ ΙΝ ΒυδδΙΑ 
ΗΑΒϋ ΟΟΒΕ 4x4 
ννΟΒίΟννίϋΕ δΟΟΟΕΒ 


4-4-2 δΟΟΟΕΒ 
ΤΗΕ 6ΒΕΕΝ ΡΟΒΤΑί 
ΗΕΒΟυίΕδ 
ΟΑΒΚ ΟΟΙΟΝΥ 
βίΟΗΙΑΝΑ 
ΕΧΤΒΕΜΕ ΑδδΑυίΤ 
ννΑΒ βΟϋδ 
ΒΕΑδΤδ ΒυΜΡΚΙΝδ 
ννΑΒίΟΒϋδ III 
ΒΑΒΥΙΟΝ5 
ΡΑΟΙΡΙΟ βΕΝΕΚΑΙ 
. ΤΗΒΕΕ ϋΙΚΤΥΟνΥΑΚνΕδ 
ΙΕβΑβΥ ΟΡ ΚΑΙΝ 
Χ-ΟΑΡ 

ΟΟΝΟϋΕδΤ ΕΑΒΤΗ 

ΤΟΤΑΙ ΑΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί ΚΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 

5ΡΕΕ0Β0ΑΤ ΑΤΤΑΟΚ 

Ι6ΝΙΤΙ0Ν 

Μδ ΡΕΙ6ΗΤ δΙΜυΐΑΤΟΚ '98 
ΑΟΗΤυΝβ δΡΙΤΡΙΒΕ 

ρυζζίΕ νειοοιτγ 

ΡΕΒΡΕΟΤ ΑδδΑδΙΝ 
ΟΟΝδΤΒυΟΤΟΒ 
ΙΟΝΑΗ ΙΟΜυ ΚυβΒΥ 
ΙΜΡΕΒΙΑίΙδΜ 
ΗΕΧΕΝ II 

ΜΟΝδΤΕΒ τριυοκδ 

ΤΟΤΑί ΡΟΟΤΒΑίί ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ϋΑΡΚ ΒΕΙβΝ 

ΙΝΑΤΕΒ ννΟΒΙβ 

ΒΒΟΚΕΝ δννΟΒϋ II 

ΡΕΒΕΙ ΜΟΟΝ ΗΙδΙΝβ 

νιρυδ 

δΗΑΟΟνν ννΑΒΒΙΟΒ 
ΝΗί ΗΟΟΚΕΥ '98 
ΕΧΟΑίΙΒυΒ 2555 




δήυΐ ϋοννη... 
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□ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

□ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
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ΡΙογ^ίοίίοη 


Ο ϋνΙεβ 11:00 ΑΜ 


ΡΙαγ'ϊΓϋίίοη 


9 0&]βοΙ(β) 


0 ϋνίβδ 11:00 ΑΜ 


ΡΟΜ 


ΗΕΕ3Ι 


11:00 ΑΜ 


Ρ1.ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 


ΗΒΕ2 


.. ΝΕ\/ν ΤΙΤΙ.Ε5 


Η0Β 


ΚαΑί 

βοριίς 


ΝΕΥΥ ΤΙΤΙΕ5 


ΙΕ1 


0 ϋνίβδ 


οσ Ι_ΑΝϋ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΊΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΤΗΛ.: 4814769 - 4814774 
Ε Γη3ΪΙ οάΐ3ηά @ ΤηβΙ· 9 Γ 


11:00 ΑΜ 


ίτις τιμές δεν 
Γομπεριλαμβάνεται 
ϊ,Π.Α. 18% 


ΒΕΤΒΙΒΙΙΤΙΟΝ 

ϋΕΡΙΝ ΙΛΙΑΒΒΑΜΕ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ 2 

ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ 

ΒΗΟΟΚννΑνΕ Α$$ΑΙΙίΤ 

ΟΥΒΕΒ ϋϋΟΑδ 

ΑΒΒΟίυΤΕ ΖΕΡΟ 

ΙΟΕ & ΡΙΒΕ 

ΟΥΒΕΒδΡΕΕϋ 

ΤννίΝ ΟΑΙΙΒΒΕ 

5 ΤΗΡΙΕΕΤ 

0 Ε 5 ΤΙΝΥ 

ΒΑνΕΝίΟΡΤ 3 Τ 0 ΝΕ ΡΒΟΡΗΕΤ 
ΗΡΑ 97 Οϋ 

ΡΗΑΝΤΑ 5 ΜΑΘ 0 ΒΙΑII Οϋ 
δΗΕΒΙΟΟΚ ΗΟΙΜδ II Οϋ 
ΤΟΤΑΙ ΟΙδΤΟΒΠΟΝ 
ΝυΚΕ II 

νίΒΤυΑΙ δΝΟΟΚΕΒ 
ΒΙΝ 60 Υ 01 Ε 
Τθν\ 7 ΕΒ ΑδδΑΙΙΙΤ 

ΒΑΤΠΕΕΒΟυΝϋ. 

ΑΙίΙΕϋ 6 ΕΝΕΒΑΙ 
ΤΟΤΑί ΜΕΥΗΕΜ 
ΟΕδΟΕΝΤ 2 
ΒΟϋΥΟΟϋΝΤ 

3 ΒΑΜΕδ ΟΒΜΝΒΡΑΟΚνΥΗΙΤΕ 
ΒΙΡΡΕΒ 

ΒΕΟ ΑίΕΒΤ Οϋ 
ΤΑΟΗΠΟΑί ΟΡΕΒΑΤΙΟΝδ 


ΑΟΕ 00ΜΒΑΤII 

ιοηίΑ δοοοΕΒ αυβ εοιτιον 
ΜΚΟΑ δ II 

ίϋ δΤΑΒ δΟΟΟΕΒ 
Α1ΙΕ0 ΒΕΝΕΒΑί 
3ΑΠΙΕ8Ρ0ΒΤ 
I :αβναβε ηεαβτ 

Γ :=!Α5Η ΒΑΝΟΙΟΟΟΤII 
1 :Β00ΗΕΒ01ΙΙΕ3 
' ΓΒΥΡΤ ΚΙίίΕΒ 

:βαβον ηεαβτ 

Ε-ΟΕΜΙΟ 

ΕΑΒΤΗΙΛ/ΟΒΜ ϋΙΜ II 
ΕΧΟΑίΙΒΙΙΒ 
: Α\ΤΑδΤΙΟ ΡΟϋΒ 
; 3ΒΜυΐΑ ΟΝΕ '97 
:-ΡΟϋΟΕ 

'ιΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ δϋΡΕΒδΤΑΒ δΟΟΟΕΒ ΡΒΟ 
-ΒΗΤΡΟΒΟΕ ΤΕΝΚΑ 
-ΤΓίΕ ΒΙ6 ΑΟνΕΝΤυΒΕ 
.3ΜΑΧ 

.ΟδΤνί/ΟΒίΟϋυΒΑδΙΟΡΑΒΚ 
ΗΑΟΗΙΝΕ ΗΙΙΝΤΕΒ 
'.ΈΟΗνΥΑΒΒΙΟΒ II 
'.ΈΒΑΜΑΝ Χ3 
Ά50ΑΒ ΒΑ0ΙΝ6 '98 
, '.ΕΕΟ δΟΒ δΡΕΕϋ II 
, '.ϋΟίΕΑΒ δΤΒΙΚΕ 
[ .306ΕΟΒΕϋΟ 
I ΖΟΟΥ/ΟΒίΟ ΑΒΕ'δ ΟΟΥδδΕΥ 
| ΟΥΕΒΒίΟΟϋ 
-ΕΡΙΡΕΟΤ ννΕΑΡΟΝ 
= ΑΒΑΡΑ ΤΗΕ ΒΑΡΕΒ 
--ΑΥΕΡ1 ΜΑΝΑ6ΕΒ 
=3Β0ΗΕ ΟΗΑίίΕΝΒΕ 


ΡδΥΟΗΙΟ ΡΟΒΟΕ 

ΒΑΙίΥΟΒΟδδ 

ΒΕΒΕΙ ΑδδΑΙΙίΤ II (20ϋ) 

ΒΑ6Ε ΒΑΟΕΒ 

ΒΑΥδΤΟΒΜ 

ΒΙΟΤ 

3ΕΝΤΙΕΝΤ 
δΟϋί ΒίΑΟΕ 
δΡΕΕϋδΤΕΒ 
δΡΙϋΕΗ 

δΥΝϋΙΟΑΤΕ Ι/ΥΑΒδ 
δΤΑΒ ΙΛίΙΝΟΕΒ 
δΤΒΙΚΕ ΡΟΙΝΤ 
3ΗΑΜΙΙΒΑΙ δΗΟΟΟΥΥΝ III 
δΤΒΕΕΤ ΡΙ6ΗΤΕΒ ΕΧ Ρίϋδ 
δνΥΑΒΜΑΝ 

ΤΗΕ ΟΒΟνν ΟΓΓΥΟΡΑΝΒΕίδ 
ΤΗΕ ΚΙΝ6 ΟΡ ΡΙΒΗΤΕΒδ 95 
ΤΗΕ ΟΠΥ ΟΡ ΙΟδΤ ΟΗΙίΟΒΕΝ 
ΤΕΝ ΡΙΝΥΑίίΕΥ 
Τ11Τ 

ΤΙ6ΕΒ δΗΑΒΚ 
ΤΟΚΥΟ ΗΙ6ΗΥΥΑΥ ΒΑΤΠΕδ 
1/ΑΝΟΑί ΗΕΑΒΤδ 
νίΒΤΙΙΑί ΤΕΝΝΙδ 
νίΒΤυΑΙ ΡΟΟί 
V ΒΑίίΥ 
ννΑΒΟΒΑΡΤΙΙ 
\ΝΑΒ ΒΟϋδ 
χενιουδ 30 


: 


ΜΑδΟΑΒ ΒΑδΙΝΒ II 
ίΟΒϋδ ΟΡΤΗΕΒΑίΜδ II 
ΡΒΙ1/ΑΤΕΕΒII 
ΝΒΑ 97 ΑΜΕΒΙΟΑ ΕΙΐνΕ 
ΗΑΝϋΕΒ ΗΑΝΟΕϋ 
Ρ-22 ϋΒΗΤΙΝΒ II 
ΝΟΒΤΙΜΕΒ 

ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟΒ 3ΕΕϋ δ.Ε. 
υδΝΡ 97 υδΝΑνΥ ΡΙΒΗΤΕΒδ 
ΒΑΟΕ ΜΑΝΙΑ 
ΤΙΜΕ ΡΑΒΑΟϋΥ 
ΒΕΑίΜδ ΟΡΤΗΕ ΗΙΙΝΤΙΝΒ. 
ϋΙΑΒίΟ 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΒΑ6Η0Α0 

ΒΙδΚ ΤΗΕ νΥΟΒίΟ ΟΟΝΟυΕδΤ 6ΑΜΕ 

ΤΗΙΒϋ ΒΕΙΟΗ 

ΟΟϋΕ ΒΕΟ ΕΧΡΕΝδΙΟΝ ΡΟΒ ΒΕΟ 
ΒΑΤΤίΕδΗΙΡ 

ΒΑΤΤίΕΟΒίΙΙδΕΒ 3000 ΑΟ 

ΑΤΜΟδΡΕΑΒ ΤΗΕ ΤΗΙΒϋ ϋΙΜΕΝδΙΟΝ 

ΤΗΕ Ηΐνε 

ΤΗΝΝΕί Β1 

ΤΟΜΒ ΒΑΙϋΕΒ 

ΡΒΙΝΤ ΑΒΤΙδΤ 

ΤΗΕ ϋΑΒΚ ΕΥΕ 

ΙΧΙΝΑΙΟ ΙΝ 6010 3ΗΑ00ΙΛ/ 

ΟίΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΒ 

ΗΕΒΕΠΟII 

ΡΙΥ&ΟΒΙΥΕ 

ΚΒΑΖΥΙΥΑΝ 


ΒΑνΑΒΕ 

ΟΗΑΟδ ΟνΕΒΙΟΒΟδ 

ΒίΑΝΟΕδΤΙΝΥ 

ΑίΙΕΝ ΙΕ6Α0Υ 

ΤΒΑΟΕΒ 

ΑΝΒΕί ΟΕνΟΙϋ 

νΥΑΒνΥΙΝΟ 

ΝΕΟΒΟϋΟΜΕ 

ΤΙΜΟΝ & ΜίΙΒΒΑ'δ ϋϋΝΒίΕ 6ΑΜΕ5 
ΤΗΕ ΟΒΙΟΝ ΟΟΝδΡΙΒΑΟΥ 
ϋυΟΒΕ ϋΒΕϋΟ 
ΗΙΙΜΑΝδ III 
δΙίΕΝΤ ΤΗΙΙΝΟΕΒ 
ΕΑΒΤΗδΙΕΒΕ 2 

ΤΗΕ ΜΕΒΙίΥΝ ΜΟΝΒΟΕ ΡΙΕίδ 
δΟίυΤΙΟΝ Οϋ 96 
ΕΝϋΟΒΡυΝ 

ΑΤ.Ρ. ΝΑΤΟ ΡΙΒΗΤΕΒδ 

δΗΕίίδΗΟΟΚ 

ΤΈΒΒΑΝΟνΑ 

1830 

1944 

0ΥΒΕΒΜΑ6Ε 

1942 

ΜΙΙΙΕΝΝΙΑ 
δΤΑΒ ΒΑΝΒΕΒδ 
ΟΟΜΙΝϋδ 
δΤΑΒουδτ 
δίΙΡδΤΒΕΑΜ 3000 
ΙΝΗΕΒΙΤ ΤΗΕ ΕΑΒΤΗ 









































































ΑΚΚ ΟΡ ΤΙΜΕ 

της Μαρίας Χρυσοχού 


το παιχνίδι δεν είναι εξαιρετικά δύσκολο, 
είναι όμως αρκετά ενδιαφέρον και γι’ αυτό 
το λόγο σας παραθέτουμε μία πλήρη λύση 
του, ιδανική για τις στιγμές του... πανικού! 

καραΐβιηί 

Αφού μιλήσετε με τον εκδότη, φύγετε από 
το γραφείο και μέσω του χάρτη, πηγαίνετε 
στην καραίβική. Μιλήστε με τη ζωγράφο 
και πάρτε το φλιτζάνι με το βρόμικο νερό, 
πηγαίνετε στην Παραλία. Μπείτε μέοα στην 
παράγκα και δείτε τη ζακέτα. Θα παρατηρή¬ 
σετε ότι λείπει κάποιο κομμάτι. Πάρτε το 
λερωμένο κύπελλο και το μεξικάνικο νόμι¬ 
σμα. Διαβάστε τις σημειώσεις του καθηγη¬ 
τή, σχετικά με τον αρχαίο τάφο και την εκ¬ 
κλησία. Βγείτε έξω από την παράγκα και 
πηγαίνετε στον άσπρο βράχο, κάτω αριστε¬ 


ρά. Δείτε τη σχισμή και τον κάβουρα που 
περπατάει εκεί. Πηγαίνετε στο Μουσείο. 
Χρησιμοποιείστε το μεξικάνικο νόμισμα για 
να ανοίξετε τη βρύση, έξω από το μουσείο. 
Αδειάστε την κούπα με το βρόμικο νερό και 
γεμίστε τη με καθαρό, πηγαίνετέ τη στη 
ζωγράφο. Μόλις τελειώσει ο διάλογος, πάρ¬ 
τε πάλι την κούπα. Πηγαίνετε στο μουσείο. 
Δείτε το αυτοκίνητο. Δείτε το καουτσουκό¬ 
δεντρο. Μιλήστε με τον φρουρό και μετά 


μπείτε στο μουσείο. Στην πινακοθήκη, δείτε 
τη γυάλινη προθήκη, με την πυξίδα, η οποία 
δείχνει την Ανατολή. Δείτε τους πίνακες, 
πηγαίνετε στο δωμάτιο με τα κανόνια. Δεί¬ 
τε το κομμάτι υφάσματος, που είναι πια¬ 
σμένο στον τοίχο, κοντά στην ασπίδα. Δείτε 
την ασπίδα: μπορεί να στρίψει. Μπείτε μέ¬ 
σα στη βιβλιοθήκη. Δείτε το αρχαίο βιβλίο, 
επάνω στο τραπέζι και διαβάστε το γράμμα. 
Ανοίξτε το παράθυρο: το αυτοκίνητο βρί¬ 
σκεται από κάτω. 

πηγαίνετε στη ζωγράφο και ρωτήστε τη για 
τον πειρατή. Πηγαίνετε στην προβλήτα. Μι¬ 
λήστε με τον κουτσό ναύτη και μάθετε για 
τον αδερφό του, τον τοΰΐθδ και το κυνήγι 
του θησαυρού. Θα σας δώσει τον μαγνήτη 
του καθηγητή. Επιστρέψτε στο Μουσείο. 
Πηγαίνετε κατευθείαν στη βιβλιοθήκη και 
ρίξτε από το παράθυρο, το βρόμικο νερό 
της κούπας που έχετε στο Ιηνεηίοιτ Αυτό 
θα απασχολήσει τον φρουρό. 

Πηγαίνετε τώρα στην πινακοθήκη και χρη¬ 
σιμοποιήστε τον μαγνήτη με την πυξίδα. 
Μόλις δείξει τον νότο πηγαίνετε στο δωμά¬ 
τιο με τα κανόνια. Γυρίστε την ασπίδα. Μα- 
ζέψτε το κομμάτι ύφασμα από κάτω και 
μπείτε στη στοά που μόλις εμφανίστηκε, 
πάρτε το στιλέτο που βρίσκεται μέσα στο 
κρυφό δωμάτιο. Διαβάστε και πάρτε το χει¬ 
ρόγραφο του Κολόμβου. Ανοίξτε το μπαού¬ 
λο με τα κουρέλια, πάρτε τον πάπυρο του 
Πειρατή. Βγείτε από το μουσείο και χρησι¬ 
μοποιείστε το στιλέτο επάνω στο καου¬ 
τσουκόδεντρο. Θα βγει κόλλα, την οποία θα 
μαζέψετε με το κύπελλο της παράγκας. 
Ξαναγεμίστε την κούπα της ζωγράφου με 
φρέσκο νερό. Πηγαίνετε στην προβλήτα και 
ξαναμιλήστε με τον ναύτη. Δείξτε του το 
χειρόγραφο. Θα σας μιλήσει για τον τυχερό 
του κάβουρα, παζαρέψτε του ένα ταξίδι, 
πηγαίνετε στην παραλία. Χρησιμοποιήστε 
τη κόλλα στον άσπρο βράχο και βάλτε επά¬ 
νω το δόλωμα που σας έδωσε ο ναύτης. Φύ¬ 
γετε από την παραλία για να πάει ο κάβου¬ 
ρας στην παγίδα. Ξαναπηγαίνετε στην πα¬ 
ραλία και πάρτε τον κάβουρα. Αν τον πάτε 
τώρα στον ναύτη, θα σας πει ότι αυτός δεν 
είναι δικός του γιατί ο κάβουράς του είναι 
άσπρος. Πηγαίνετε στη ζωγράφο και ζητή¬ 
στε να σας βάψει άσπρο τον κάβουρα. Δώ¬ 
στε της την κούπα με το καθαρό νερό. Ξα· 
ναδώστε της τον κάβουρα. Μετά δώστε της 
το μπουκάλι με το ρούμι, που έχετε. Πάρτε 
τον κάβουρα και δώστε τον στο ναύτη. Πα¬ 
ρακολουθήστε το βίντεο. 

Η Κατάδυση 

Πηγαίνετε αριστερά και βρείτε το ναυαγι- 
σμένο σκάφος. Ανοίξτε τον θάλαμο που 
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βρίσκεται κάτω και πάρτε το μαύρο κουτί. Πηγαίνετε 
τώρα όλο δεξιά και δείτε το κτίσμα: δείτε την είσοδο 
και τη "μηχανή" με την υποδοχή. Γυρίστε στο πλατό και 
τραβήξτε το σκοινί. Θα εμφανιστεί ο χάρτης. Πηγαίνετε 
στο Λονδίνο. Δώστε το μαύρο κουτί στον εκδότη. Ακού¬ 
στε την ηχογράφηση. Πηγαίνετε στον χάρτη και διαλέξ- 
τε την εκκλησία που μόλις εμφανίστηκε. 

Η Εκκηησία 

Πηγαίνετε στο πηγάδι και παίρνετε τον κουβά. Πηγαίνε¬ 
τε πίσω από την εκκλησία. Κάντε υ$β το κομμάτι ύφα¬ 
σμα που έχετε με τη κόλλα και βάλτε το στον κουβά, 
χρησιμοποιείστε τον κουβά για να αρμέξετε τη γελάδα. 
Πηγαίνετε πάλι στο σημείο του πηγαδιού, προχωρήστε 
όλο δεξιά και δείτε τη γάτα και το κορίτσι πάνω στη 
σκάλα. Μιλήστε με το κορίτσι και μετά δώστε το γάλα 
στη γάτα, πιάστε τη γάτα και πετάξτε τη στο σπασμένο 
παράθυρο της εκκλησίας. Θα ακολουθήσει μία αυτόμα¬ 
τη σκηνή. Ανεβείτε τη σκάλα. Είστε τώρα μέσα στην 
εκκλησία, πάρτε την τεφροδόχο. Βγάλτε τη σιδερένια 
μπάρα από την πόρτα. Κοιτάξτε τον θάλαμο εξομολόγη¬ 



σης και μετά κάντε επάνω του υεβ. Κάντε υ:ε την μπά¬ 
ρα επάνω στο θάλαμο. Μπείτε στη δίοδο. Δείτε το πο¬ 
ντίκι κοντά στη δεξιά σιδερένια πόρτα. Δείτε την ανα- 
σκαφή και κατεβείτε. Δείτε τα ιερογλυφικά στον τοίχο. 
Κάντε υ$ε την τεφροδόχο με τα ιερογλυφικά και *μετά 
το χαρτί από το ΐηνβηΙοΓγ*. Δείτε το πέτρινο κεφάλι, 
την ανάγλυφη εικόνα του Στόουνχετζ, την καμάρα με 
τα κόκαλα. Πάρτε το μενταγιόν. Βγείτε από την εκκλη¬ 
σία. Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Μπείτε πάλι στην εκ¬ 
κλησία και πάρτε τον κρύσταλλο από το πάτωμα. Γυρί¬ 
στε στο Λονδίνο. 

Λονδίνο 

Δώστε στον εκδότη το αποτύπωμα με τα ιερογλυφικά. 
Αμέσως μετά θα εμφανιστεί το Αλγέρι στον χάρτη. 
Αλγέρι · Κάστρο της Ερήμου 
Μιλήστε στη γυναίκα έξω από την τέντα. Πηγαίνετε 
στη διπλανή τέντα. Δοκιμάστε να μιλήσετε με τον κά¬ 
τοικό της. Πηγαίνετε τώρα μέσα στο κάστρο. Μιλήστε 
στον φρουρό και μετά στον φυλακισμένο (Θα σας μιλή¬ 
σει για τον Αγιο του Βουνού) και θα σας δώσει ένα δα- 
χτυλίδι για τη γυναίκα του. Πηγαίνετε στο παζάρι και 
μιλήστε με τον έμπορο. Πηγαίνετε στην ΐαίΐο και δώστε 
της το δαχτυλίδι. Μπείτε στη σκηνή. 



Σκηνή 

Δείτε τη σπασμένη κούπα στο πάτωμα. Δείτε την τρύ¬ 
πα στο ύφασμα της σκηνής. Βγείτε και μιλήστε με την 
Ι3ΐΐ3. Ξαναμπείτε στη σκηνή και δείτε τη βάση του υπο¬ 
στηρίγματος της σκηνής. Δείτε ξανά την τρύπα στη 
σκηνή. Βγείτε έξω και μιλήστε με τον τύπο της δίπλα 
σκηνής. Μετά μιλήστε στην 1.310. θα σας δώσει φαγητό 
για τον φυλακισμένο. Μπείτε στο φρούριο. Δείτε την 
κλειδωμένη πόρτα δίπλα στην είσοδο. Δώστε το ψωμί 
στον φυλακισμένο και ρωτήστε τον αν του άρεσε, θα 
σας δώσει ένα κλειδί. Πηγαίνετε στον χάρτη και στο Ιε¬ 
ρό Βουνό. 

ιερό Βουνά / Χωριό 

Δείτε τα ίχνη απόΐοορ. Μπείτε στο κτίσμα και μιλήστε 
στον Αγιο. Ζητήστε του να μεταφράσει τα ιερογλυφικά, 
πηγαίνετε στη σκαλιστή πόρτα δεξιά και κάντε την υ$6 
με τον κρύσταλλο. Ρωτήστε τον Αγιο για την πόρτα. 
Βγείτε από το κτίσμα και κάντε υ$β τα ίχνη του ]εβρ. Θα 
βρεθείτε σε ένα χωριό. Δείτε το ]ββρ του κλέφτη και 
την τρύπα πάνω από τη ρόδα. Μπείτε στο χασάπικο. 
Δείτε το μικρό μπουκάλι και το δόλωμα για ποντίκια. 
Μιλήστε στον χασάπη. Ρωτήστε τον για το δόλωμα, θα 
σας δώσει μία κροκέτα. Φύγετε και πηγαίνετε πίσω από 
το χασάπικο. Μιλήστε με τον μονόφθαλμο ϋ3ςΚ. Πρός 
το παρόν, όσο και να παίζετε δεν θα κερδίσετε. Πηγαί¬ 
νετε στο ιερό Βουνό και από κει στον χάρτη. 



Νησιά του Πάσχα 

Μιλήστε με τον κλέφτη. Αφού μάθετε ότι είναι ο 
Τοήΐ35, ρωτήστε τον για το νησί. Αφήστε τον και προ¬ 
χωρήστε προς τα αγάλματα. Πάρτε το κολιέ από κο¬ 
ράλλια από το πρώτο άγαλμα. Πηγαίνετε στο κάτω δε- 

































ξιά σημείο της εικόνας, εκεί είναι το μονοπάτι για τον 
φάρο. Πάρτε το γυάλινο βάζο από το πέτρινο ορόσημο. 
Μπείτε στο φάρο. Δείτε την υποδοχή που δεν έχει λά¬ 
μπα και τη σπηλιά που φαίνεται στο βουνό. Γυρίστε στο 
σημείο με τα αγάλματα και πάρτε τη διαδρομή, που 
βρίσκεται πάνω από τον φάρο. Βρίσκεστε τώρα στο πα¬ 
ράπηγμα του Τοϋΐ3$. Μιλήστε του. Θα σας δώσει μία 
φωτογραφία. Πάρτε τον σωλήνα από το δοχείο πετρε¬ 
λαίου. Δείξτε του τον πάπυρο του πειρατή και τα ιερο¬ 
γλυφικά. Θα σας πεί για μία σπηλιά. Ακολουθήστε την 
κατεύθυνση που θα σας δείξει. 

Στη σπηλιά 

Δείτε τον λόφο από τερμίτες. Βάλτε την κροκέτα μέσα 
στο γυάλινο βάζο. Βάλτε το βάζο με την κροκέτα μπρο¬ 
στά στους τερμίτες, πάρτε το γεμάτο τερμίτες βάζο. 
Δεν μπορείτε ακόμα να μπείτε στη σπηλιά. Γυρίστε 
στον χάρτη και πηγαίνετε στο ϊτόουνχετζ. 



Στόουνχχτζ 

Δείτε την πέτρα στο κέντρο του μνημείου. Πηγαίνετε 
στην άλλη άκρη του επάνω αριστερά μονοπατιού. Μι¬ 
λήστε με τον εργάτη. Χρησιμοποιήστε το κλειδί που 
σας έδωσε ο Πρίγκιπας για να ανοίξετε την αποθήκη. 
Πάρτε τη λίμα από το τραπέζι και το νήμα της στάθμης 
από τα κιβώτια, στα δεξιά. Φύγετε και πηγαίνετε στο 
Αλγέρι. 

Μγίρΐ 

Μιλήστε στην 13113 και ρωτήστε τη για τη μαγική λέξη 
που ανοίγει την πόρτα στο Ιερό Βουνό. Μιλήστε πάλι 
στον φρουρό. Μετά μιλήστε στον φυλακισμένο για τη 
μαγική λέξη. Εκείνος θα κάνει μία συμφωνία μαζί σας. 
Συνδυάστε στο ΙηνβητοΓγ, το νήμα της στάθμης με τον 


σωλήνα και μετά με το κολιέ από αχηβάδες, για να φτιά¬ 
ξετε το ομοίωμα ενός κροταλία, κάντε υ$β το ομοίωμα 
στην καμήλα. Πηγαίνετε στη σκηνή και πείτε στον άν· 
δρα ότι η καμήλα του έφυγε. Εκείνος σας στέλνει στον 
έμπορο, στο παζάρι. Μιλήστε στον έμπορο και εκείνος 
θα φύγει. Βγείτε και πηγαίνετε στο ανοιχτό κελί, δίπλα 
από τον Πρίγκιπα. Πάρτε το πιάτο με τη σκυλοτροφή 
αλλά ΜΗΝ το δώσετε στον σκύλο μέχρι να βάλετε μέσα 
ναρκωτικό. Ξαναπηγαίνετε στη σκηνή του άνδρα, που 
τώρα είναι άδεια και πάρτε το παπούτσι. Δείτε το ντου¬ 
φέκι. Φύγετε και πηγαίνετε στην Καραίβική. 

Καραίβική 

Μιλήστε στη ζωγράφο δύο φορές. Δώστε της τη φωτο¬ 
γραφία που σας έδωσε ο Τοθΐ3$ και τον πάπυρο του 



πειρατή, πηγαίνετε στην προβλήτα και πείτε στον ναύ¬ 
τη ότι βρήκατε τον αδερφό του τοΜ3$. πηγαίνετε στον 
χάρτη και στο Ιερό βουνό. 

Μρό Βουνό 

Μπείτε στο κτίσμα και κάντε υ$β τη λίμα πάνω στην 
πόρτα για να πάρετε τα ξύσματα. Πηγαίνετε στο χωριό 
και μπείτε στο χασάπικο. Θα δείτε ένα κομμάτι κρέας 
επάνω στον πάγκο. Μιλήστε στον χασάπη. Βάλτε το βά¬ 
ζο με τους τερμίτες επάνω στο κρέας. Μόλις λιποθυμή¬ 
σει ο χασάπης, πάρτε τη ναρκωτική σκόνη και το δόλω¬ 
μα. Πηγαίνετε στο Αλγέρι. Βάλτε τη ναρκωτική σκόνη 
μέσα στο πιάτο με τη σκυλοτροφή και δώστε το στο 
σκυλί. Πάρτε το μικρό χρηματοκιβώτιο. Μπείτε στην 
πόρτα στο βάθος και δείτε το μεγάλο χρηματοκιβώτιο. 
Κάντε υ$β στο ξύλινο κιβώτιο για να σας αποκαλυφθεί 
μία κρυφή δίοδος. Μπείτε μέσα. Πάρτε τον σιγαστήρα 
από το πάτωμα. Ανεβείτε τα σκαλιά που οδηγούν στην 
οροφή. Πάρτε το εξάρτημα και τους τηλεσκοπικούς φα¬ 
κούς από το πάτωμα. Κάντε υ$ε το παπούτσι με τα ίχνη 
κοντά στη σημαία. Φύγετε και πηγαίνετε στον φρουρό. 
Μιλήστε του για όσα βρήκατε. Εκείνος, θα σας ζητήσει 
περισσότερα στοιχεία. Πηγαίνετε στον χάρτη κι από κεί 
στα νησιά του Πάσχα. 

Νηοιά του Πάσχα 

Δώστε στον Τοϋΐ3$ το μικρό χρηματοκιβώτιο. Θα το 
ανοίξει και θα σας δώσει ένα κλειδί. Ο συνδυασμός 
ήταν “517“. Πίσω πάλι στο Αλγέρι. 

ΑΑγέρι 

Ανοίξτε με το κλειδί το ]βερ. πάρτε τα περιεχόμενα του 
|ββρ, τη ζώνη ασφαλείας και τις φωτοβολίδες. Η πινακί¬ 
δα γράφει 517 -462 (ο πρώτος αριθμός σας είναι ήδη 
γνωστός). Μπείτε στο παζάρι και ακούστε τους δύο συ- 
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νένοχους να συζητούν. Ακολουθείστε τους μέχρι την 
πίσω πόρτα και κάντε υ$ε στην πόρτα για να κρυφακού¬ 
σετε. Μόλις φύγουν, μπείτε μέσα και χρησιμοποιείστε 
τον συνδυασμό "4 6 2" για το μεγάλο χρηματοκιβώτιο. 
Πάρτε το συμβόλαιο, πηγαίνετε στον φρουρό και μιλή¬ 
στε του. Δώστε του τον σιγαστήρα. Μιλήστε του ξανά 
και δώστε του το συμβόλαιο, παίρνετε το κλειδί για να 
ελευθερώσετε τον πρίγκιπα. Ακολουθεί μία αυτόματη 
σκηνή. Σας αποκαλύπτει τη μαγική λέξη Ανοιξε Σουσά¬ 
μι". Πηγαίνετε τώρα στο Στόουνχετζ. 

Στόουνχετζ 

Πηγαίνετε στο σημείο ανασκαφών. Δώστε τη ζώνη που 
πήρατε από το Ιββρ στον εργάτη (αυτόματη σκηνή). 
Μπορείτε οποιαδήποτε στιγμή θέλετε, να πατήσετε το 
ποντίκι και να σταματήσετε να παρακολουθείτε το τη¬ 
λεφώνημα. Ανεβαίνετε στο φορτηγό και πιέζετε τον 
μοχλό. Μπείτε στο υπόγειο δωμάτιο, πάρτε το πράσινο 
αντικείμενο από το βάθρο, τον μπρούντζινο σωλήνα και 
τον σπασμένο κρύσταλλο από τον βωμό. Συνδυάστε 
τον μπρούντζινο σωλήνα με το 03ΠΓΐά9θ 035Θ για να 
φτιάξετε ένα φυσοκάλαμο. Πηγαίνετε στον χάρτη και 
από εκεί στα νησιά του Πάσχα. 

Νησιά του πάσχα 

Πηγαίνετε στον φάρο. Βάλτε τις φωτοβολίδες στην 
υποδοχή και γυρίστε το χερούλι που ανάβει τη λάμπα. 
Φύγετε και πηγαίνετε στην Καραϊβική. 

Καραϊβιηί 

πάρτε τον ψεύτικο χάρτη από τη ζωγράφο και πήγαινε- 
τέ τον στον Τοή!3$. Του τον δίνετε και παρακολουθείτε 
την αυτόματη σκηνή. Μπαίνετε στο παράπηγμα, πάρτε 
το σπρέι χρωμίου, τον γρύλο και το κομμάτι από τζάμι 
πάνω από το πλυντήριο. Βγείτε από το παράπηγμα και 



πηγαίνετε στο αερόστατο. Χρησιμοποιήστε το γκάζι αε¬ 
ρίου για να το ξεφουσκώσετε. Πηγαίνετε στη σπηλιά με 
τις νυχτερίδες. Μπείτε μέσα, δείτε το γκράφιτι, την πη¬ 
γή και το πέτρινο σκαλιστό κεφάλι. Παρατηρήστε τη 
μικρή τρύπα στο στόμα του κεφαλιού. Βάλτε τον πλα¬ 
στικό σωλήνα που έχετε, στην πηγή και μετά μπείτε 
στη δίοδο που μόλις εμφανίστηκε. Πάρτε τον αρχαίο 
πάπυρο και χρησιμοποιήστε τον γρύλο στην ταφόπε¬ 
τρα. Πάρτε το μενταγιόν. Γυρίστε στο σημείο με τα πέ¬ 
τρινα κεφάλια και μιλήστε στον ΤοΡΙεε που σκάβει. Πη¬ 
γαίνετε τώρα στο Ιερό βουνό. 

ιερό Βουνό 

πηγαίνετε στο κτίσμα. Μιλήστε στον Αγιο και πείτε 
του τη μαγική λέξη. Μπείτε στην κρυφή σπηλιά. Δείτε 



τον θάλαμο και την τρύπα που βρίσκονται επάνω στον 
μηχανισμό. Τοποθετείστε στην τρύπα το μαγνητικό 
αντικείμενο που βρήκατε στο Στόουνχετζ. Δεν θα λει¬ 
τουργήσει όμως γιατί χρειάζεται τον κλεμμένο λίθο. 
Πηγαίνετε στο χωριό και βάλτε τους τηλεσκοπικούς 
φακούς στην τρύπα του ]βθρ. Πηγαίνετε στον μονό¬ 
φθαλμο .Οοκ και αρχίστε να παίζετε. Ακολουθεί αυτό¬ 
ματη σκηνή, πάρτε το κουτί του πιοτήεΓ οί ρβαη κάτω 
από τη μεσαία κούπα και κάντε υ$β τα ξύσματα μέσα 
σε αυτό. Κάντε υ$β το γεμάτο ξύσματα κουτί στη με¬ 
σαία κούπα, στο τραπέζι. Ο μονόφθαλμος θα επιστρέ¬ 
φει. Ζητήστε να παίξετε μαζί του. Ακολουθεί αυτόματη 
σκηνή. Σας δίνει την κλεμμένη πέτρα. Γυρίστε στην 
κρυφή σπηλιά του Ιερού βουνού. Δώστε την πέτρα 
στον Αγιο (ακολουθεί αυτόματη σκηνή). Ο μηχανισμός 
παίρνει μπρος. Κάντε υ$β το κράνος και δείτε τη μετά¬ 
δοση του μενταγιόν που βρίσκεται ήδη στον θάλαμο. 
Βγάλτε μετά αυτό το μενταγιόν και βάλτε το άλλο από 
τη σπηλιά με τις νυχτερίδες. Κάντε υ$β το κράνος. 
Ανοίξτε τον πάπυρο που βρήκατε στη σπηλιά των νυ¬ 
χτερίδων για να προστεθεί το Γιουκατάν στον χάρτη 
σας. Βγάλτε αυτό το μενταγιόν και βάλτε εκείνο που 
βρήκατε στην εκκλησία, θα σας δώσει οδηγίες για το 
πως να φορτίσετε το ΐβν. ΠηάβΓ. Τώρα πηγαίνετε στην 
εκκλησία. 

Στην εκκλησία 

κατεβείτε στο σημείο ανασκαφών και βάλτε το δόλωμα 
στο ποντίκι, που βρίσκεται στη δεξιά σιδερόπορτα, 
πάρτε το κοιμισμένο ποντίκι. Πηγαίνετε στο Γιουκατάν. 
Γιουκατάν 

Δείτε τα άσπρα λουλούδια και τον ηλιόλουστο βράχο, 
προχωρήστε στο μονοπάτι δεξιά της οθόνης και πηγαί¬ 
νετε στην καλύβα του μάγου. Δείτε τα σχήματα, στο 
πέτρινο είδωλο έξω από την καλύβα. Μιλήστε στον μά¬ 
γο. Θα σας ζητήσει να του κάνετε συγκεκριμένη ερώτη¬ 
ση. Πηγαίνετε πάλι στο δάσος και από εκεί στο μονοπά¬ 
τι που θα βρείτε επάνω από τον βράχο, αριστερά της 
οθόνης. Βρίσκεστε τώρα έξω από την πυραμίδα. Δείτε 
τον βόα κάτω από το πέτρινο κεφάλι. Δώστε του το πο¬ 
ντίκι και πάρτε τον βόα. Μπείτε στο δωμάτιο, πίσω από 
το πέτρινο κεφάλι, θα δείτε 4 κουμπιά. Πατήστε τα για 
να δείτε ότι κινούν τον μοχλό προς όλες τις κατευθύν¬ 
σεις. Γυρίστε στον μάγο και μιλήστε του. θα σας πει ότι 
για να μπείτε στην πυραμίδα χρειάζεστε: ένα φίδι, ένα 
κίτρινο άνθος του ηλίου, ένα αβγό πουλιού και ένα κό¬ 
καλο ζώου (καμήλας ίσως;) Πηγαίνετε στο πίσω μέρος 
της πυραμίδας και δείτε τη φωλιά που βρίσκεται πάνω 





















από το χτίσμα, χρησιμοποιείστε το φυσοκάλαμο στη 
φωλιά. Εξετάστε την πεσμένη φωλιά και πάρτε το 
αβγό. Γυρίστε πάλι στο δάσος, χρησιμοποιείστε το 
σπρέι χρωμίου με το κομματάκι από τζάμι για να φτιά¬ 
ξετε καθρέφτη. Κάντε υ$β τον καθρέφτη με τον ηλιό¬ 
λουστο βράχο: τα λουλούδια θα γίνουν κίτρινα. Κόψτε 
ένα. Φύγετε και πηγαίνετε στο Ιερό βουνό. 

Ιερό βουνό 

Πηγαίνετε στο χωριό, στο χασάπικο. Μιλήστε στον χα¬ 
σάπη. Δείτε το κόκαλο στον πάγκο. Μιλήστε του και 
αγοράστε το κόκαλο. Πάρτε το και επιστρέψτε στο η- 
ουκατάν. 

Γιουκατάν 

πηγαίνετε στον μάγο και δίνετε τον βόα, το λουλούδι, 
το αβγό και το κόκαλο. Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Μι¬ 
λήστε του και μόλις τελειώσει θα έχετε στο Ιηνβηίοΐ’γ 
μία φλογέρα. Κάντε υ$ε τη φλογέρα με τα σχήματα στο 
είδωλο, για να παίξει τη φλογέρα. Πηγαίνετε στο δωμά¬ 
τιο της πυραμίδας με τον μηχανισμό και κουνήστε: επά¬ 
νω, επάνω, δεξιά, επάνω, επάνω, κάτω, επάνω. Αυτό 
ανοίγει την πόρτα πίσω από την πυραμίδα. Βγείτε και 
πηγαίνετε σε αυτή την πόρτα. Δείτε την τοιχογραφία. 
Γυρίστε στον μάγο και ρωτήστε τον γι' αυτήν (αυτόμα¬ 



τη σκηνή). Ακολουθείστε το μονοπάτι προς τη λίμνη. 
Δεν μπορείτε να προσπεράσετε τον κροκόδειλο. Γυρί¬ 
στε στα Νησιά του πάσχα. 

Νηοιό του Πάσχα 

Πηγαίνετε στον ΤΟΒΙ35 και μιλήστε του. Ακολουθεί αυ¬ 
τόματη σκηνή. 

Καραΐβική 

Πείτε στον ναύτη ότι ο ΤοΒΐ35 βρήκε έναν θησαυρό. 


Μόλις φύγει πάρτε το μεταλλικό δίχτυ και επιστρέψτε 
στη λίμνη του Γιουκατάν. 

Γιουκατάν 

Χρησιμοποιείστε το δίχτυ στον κροκόδειλο. Δείτε το εί¬ 
δωλο με τα γυρισμένα κεφάλια. Πείτε στον μάγο ότι 
παγιδέψατε τον κροκόδειλο. Μπείτε στην καλύβα, 
ανοίξτε το κοφίνι και πάρτε τους 8 σκαλιστούς κύβους. 
Πηγαίνετε στην πίσω πόρτα της πυραμίδας. Τοποθετεί¬ 
στε τους κύβους στα οκτώ ανοίγματα, ως εξής: 

1. Στην κορυφή δύο χαμογελαστά πρόσωπα που κοι¬ 
τούν το ένα το άλλο και στον πάτο δύο αγέλαστα πρό¬ 
σωπα που κοιτούν αντίθετα. 

2. Στην κορυφή δύο αγέλαστα πρόσωπα που κοιτούν 
αντίθετα και στον πάτο δύο χαμογελαστά πρόσωπα που 
κοιτούν το ένα το άλλο. Τώρα άνοιξε η πόρτα στην κο¬ 
ρυφή της πυραμίδας. Μπείτε μέσα. Θα παρατηρήσετε 
ότι τα πρόσωπα αλλάζουν χρώμα όποτε τα αγγίζετε. 



Αφήστε τα έτσι προς το παρόν. Πηγαίνετε στον μάγο. 
Ρωτήστε τον για τη λίμνη και θα σας δώσει ένα μεντα- 
γιόν. Ρωτήστε τον για τους κρυστάλλους. Φύγετε και 
πηγαίνετε στο ιερό βουνό. 

Ιερό Βουνό 

Βάλτε το μενταγιόν στον μηχανισμό και "δείτε" το με 
τον γνωστό τρόπο. Η μετάδοση σας δίνει οδηγίες για να 
μπείτε στον τάφο. Πάρτε το μενταγιόν. Οπότε κάνετε 
υςε επάνω του θα βλέπετε τις οδηγίες. 

Γιουκατάν 

Μπείτε στο δωμάτιο στην κορυφή της πυραμίδας. Τα 
κεφάλια που έχουν τα εξής χρώματα: Μαύρο-Μπλε- 
κόκκινο-πράσινο-κίτρινο να έχουν αντίστοιχα κρυστάλ¬ 
λους Μπλε-Κόκκινο-πράσινο-Μαύρο- κίτρινο. Μπείτε 
στον τάφο και πάρτε τον κρύσταλλο από τον βωμό. Πη¬ 
γαίνετε στο Στόουνχετζ. 
ΐτόουνχετζ 

Πηγαίνετε στην πέτρα που βρίσκεται στο κέντρο και 
βάλτε επάνω το Ιβν. ΗηάβΓ. Από πάνω βάλτε τον κρυ¬ 
στάλλινο κύβο, πρέπει να το πάρετε κόκκινο γι' αυτό 
μόλις γίνει το χρώμα κίτρινο κάντε επάνω υ$ε (να είναι 
κόκκινο όταν το βαστάτε). Στο ΐηνεηίΟΓγ πρέπει να έχει 
την ένδειξη "ΓθΟΐ3Γ9θά Ιβν. ΗηάβΓ". Πηγαίνετε στο Γι¬ 
ουκατάν και στον τάφο στην κορυφή της πυραμίδας. 
Κάντε υ$6 το Ιβν. ΠηάβΓ με την οκτάγωνη τρύπα. Πάρτε 
τον δίσκο με το δελφίνι, μέσα από τον τάφο. Πηγαίνετε 
στην Καραΐβική. 

Καραΐβική 

Πηγαίνετε στον ναύτη και μιλήστε του. Μετά ζητήστε 
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του να σας πάει στο ναυάγιο. 

Ατϋαντίδα 

Πηγαίνετε στην είσοδο του χτίσματος, δεξιά. Κάντε υ$6 
τον δίσκο με το δελφίνι στον μηχανισμό της εισόδου. 
Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Δείτε το σπασμένο χειρι¬ 
στήριο κοντά στην πόρτα, προσπαθήστε να ανοίξετε 
την πόρτα (ακολουθεί διάλογος με το άτομο πίσω από 
αυτήν). Ανοίξτε τα συρτάρια της αρχειοθήκης. Κάντε 
υ$ε τα συρτάρια για να ανεβείτε στον αεραγωγό και ρι¬ 
χτέ στο δεξί άνοιγμα τη δημοσιογραφική ταυτότητα 
που έχετε. Γυρίστε στην πόρτα και μιλήστε στην Ηεΐεη. 
Βγείτε από το δωμάτιο και πηγαίνετε στην πόρτα αρι¬ 
στερά. Διαβάστε την εφημερίδα δίπλα στον σκελετό. 
Πηγαίνετε στο ασανσέρ και πατήστε το βέλος για τον 
κάτω όροφο. Δείτε τις 3 κλειδωμένες πόρτες και τον 
μηχανισμό αριστερά. Πηγαίνετε στον καθηγητή, δύο 
ορόφους πιό πάνω, (αυτόματη σκηνή). 

Θα σας δώσει κλειδί για την αρχειοθήκη που κρύβει 
οδηγίες για τον μηχανισμό. Ρωτήστε τον, πώς να τον 
ελευθερώσετε. Αφού σας πει, πηγαίνετε στον αεραγω¬ 
γό που βρίσκεται στην πόρτα δεξιά και κάντε υ$6. πη¬ 
γαίνετε στην ΗβΙβη. Ανοίξτε με το κλειδί του καθηγητή 
την αρχειοθήκη και πάρτε τις οδηγίες. Πηγαίνετε στον 
μηχανισμό. 

Μηχανισμός 

Τα κουμπιά που βλέπετε, στέλνουν μείγμα από τα άλλα 
δοχεία σε εκείνο του οποίου το χρώμα πατήσατε, π.χ. 
για να στείλετε μείγμα από το κόκκινο δοχείο στο 
μπλε, πατάτε το μπλε κουμπί κάτω από το κόκκινο δο¬ 
χείο. 

Μπλε πόρτα: κόκκινο/Ο, πράσινο/3, μπλε/3 
Γεμίστε το κόκκινο (με το άσπρο κουμπί). Στείλτε μείγ¬ 
μα από το κόκκινο στο πράσινο (πατώντας το πράσινο 
κουμπί του κόκκινου δοχείου), στείλτε πράσινο στο 
μπλε και αδειάστε το πράσινο δοχείο (πατώντας το 



μαύρο κουμπί του πράσινου δοχείου). Το "μπλε' δωμά¬ 
τιο άνοιξε. Πηγαίνετε στο δωμάτιο και πάρτε το νερό, 
κάντε υεε στο χειριστήριο για να ανοίξετε την πόρτα 
του θΙΠοςΚ ιόοιπ. Βγείτε από το δωμάτιο. 

Κόκκινη πόρτα: κόκκινο/Ο, πράσινο/2, μπλε/2. 
Γεμίστε το κόκκινο (με το άσπρο κουμπί, αλλά πρώτα 
αδειάστε τα άλλα δοχεία με τα μαύρα κουμπιά). Στείλ¬ 
τε κόκκινο στο μπλε. Στείλτε πράσινο στο κόκκινο. 
Στείλτε μπλε στο πράσινο. Στείλτε κόκκινο στο μπλε. 
Στείλτε μπλε στο πράσινο. Αδειάστε το μπλε, στείλτε 
πράσινο στο μπλε, αδειάστε μπλε, στείλτε κόκκινο στο 


μπλε. Πηγαίνετε στο δωμάτιο, δείτε το άδειο ψυγείο, 
πάρτε το δοχείο με το ασβέστιο, πάρτε το οινόπνευμα. 
Δείτε τον βραστήρα, τη βαλβίδα του και τη θερμική συ¬ 
σκευή. 

Πράσινη πόρτα: κόκκινο/Ο, πράσινο/1, μπλε/1. 

Αδειάστε τα όλα και γεμίστε το κόκκινο δοχείο (με το 
άσπρο κουμπί). Στείλτε κόκκινο στο πράσινο, στείλτε 
κόκκινο στο μπλε, στείλτε πράσινο στο κόκκινο, στείλ¬ 
τε μπλε στο πράσινο, στείλτε κόκκινο στο μπλε, στείλ¬ 
τε μπλε στο πράσινο, πράσινο στο κόκκινο, μπλε στο 
πράσινο, κόκκινο στο μπλε, μπλε στο πράσινο, πράσινο 
στο μπλε, αδειάστε το μπλε, στείλτε κόκκινο στο μπλε, 
αδειάστε το μπλε, στείλτε κόκκινο οτο μπλε. Πηγαίνε¬ 
τε στο δωμάτιο, δείτε τις σωληνώσεις και παρατηρήστε 
τον σωλήνα με τη βαλβίδα. Ο σωλήνας περιέχει χλωρί¬ 
νη. Χρησιμοποιήστε την άδεια σύριγγα με το ηιόόεΓ 
νβίνβ. 

Καθηγητής 

Εηιστρέψτε στον καθηγητή και δείχτε του τη σύριγγα, 



το οινόπνευμα, το ασβέστιο και το αποσταγμένο νερό. 
Θα σας πεί πως να φτιάξετε χλωροφόρμιο. Πηγαίνετε 
στο εργαστήριο και βάζετε στον βραστήρα νερό, χλω¬ 
ρίνη και ασβέστιο, κάνετε υ$β στη θερμαντική συ¬ 
σκευή. Δείτε τον βραστήρα, περιέχει χλωριούχο ασβέ¬ 
στιο. Χρησιμοποιήστε το άδειο βάζο με τη βαλβίδα, κά¬ 
νετε υ$6 τη βαλβίδα, χρησιμοποιείτε το οινόπνευμα με 
το γεμάτο μείγμα βάζο. Τώρα έχετε χλωροφόρμιο. 
Γυρίστε στον καθηγητή και μιλήστε του. 

Κάντε υ$β το χλωροφόρμιο με τον αεραγωγό στην πόρ¬ 
τα δεξιά (αυτόματη σκηνή). Γυρίστε τον μοχλό της πόρ¬ 
τας και μπείτε στο δωμάτιο. Πάρτε το κλειδί από τον 
δεξί τοίχο. Ανοίξτε τα ντουλάπια που είναι στις άκρες 
και πάρτε το βαρίδι που θα βρείτε. Γυρίστε στον καθη¬ 
γητή και λύστε τις χειροπέδες (αυτόματη σκηνή). 
Απόδραση 

πηγαίνετε στο δωμάτιο αποσυμπίεσης και ανακαλύψτε 
το πρόβλημα του μοχλού. Κάντε υ$6 το νήμα της στάθ¬ 
μης με το δοχείο νερού. 

Πηγαίνετε στο εργαστήριο. Βάλτε το δοχείο στο ψυ¬ 
γείο. Κλείστε την πόρτα του ψυγείου και μετά ανοίξτε 
την. Πηγαίνετε το παγωμένο αντικείμενο στο δωμάτιο 
αποσυμπίεσης. Κάντε υ$6 το αντικείμενο με τον μοχλό. 
Χρησιμοποιήστε στο σύστημα αυτό, το βαρίδι. 

Τα υπόλοιπα αφήστε τα στο παιχνίδι... 

Μαρία Χρυσοχού 













(Β' ΜΕΡΟΣ) 


του Αντώνη ΤΙιβ Αοβ" Μαρίνου 


(Συνέχεια) 


ΙΕΝ/ΕΙ ουίϋΕ 

Και τώρα ο πλήρης οδηγός όλων των ΙβνθΙδ του 
παιχνιδιού, μαζί φυσικά με τους χάρτες για κάθε ένα 
από αυτά. Γενικά υπάρχουν οδηγίες για τα πως, που, 
τι και γιατί του κάθε Ιθνοί, αλλά επειδή το παιχνίδι 
δεν είναι 3άνθηίυι·θ, η επιτυχία βασίζεται και στις 
δικές σας ικανότητες. 

ίΕ\/Εί Ι-ΕνβΓΒΠνΙβ: Το πρώτο ΙθνεΙ του παιχνιδιού, το 
οποίο είναι το πρώτο από τα τέσσερα Ιθνοίε στα οποία 
το παιχνίδι σας δίνει ακριβείς οδηγίες για το τι πρέπει 
να κάνετε. Φτιάξτε απλώς Ι_3ίι·, Τΐθ3$υΓθ Ροοιη, 
ΗοίεήθΓγ, και περιμένετε τους αντιπάλους να έρθουν 
από το πάνω αριστερά σημείο που βλέπετε στο χάρ¬ 
τη. Απλό και εύκολο ΙθνθΙ. 

ίΕΫΕί 2-εο5γίθΠ: Εξ' ίσου εύκολο ΙθνθΙ με το πρώτο, 
αλλά τώρα θα φτιάξετε και ΤΓ3ίηίη9 Ροοιη. Προσπα¬ 
θήστε να μην βγείτε μέχρι το ποτάμι που περικλείει 
τον χάρτη, γιατί τότε οι αντίπαλοι θα έχουν αρκετά 
εύκολο τρόπο πρόσβασης στο ϋυη^θοη σας. Λίγο κά¬ 
τω και δεξιά από το θυηςθοη σας υπάρχει ένα μικρό 
ΤΓθ3$υΓθ Ροοιη, το οποίο σίγουρα θα αποδειχθεί πο¬ 
λύτιμο (αν δεν έχετε σπάσει το παιχνίδι). Επειδή δεν 
έχετε πρόσβαση στο Ηθιό 03ϊθ που βρίσκεται κάτω 
αριστερά στο χάρτη (από όπου έρχονται όλοι οι 
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εχθροί), το καλύτερο που έχετε να κάνετε είναι να 
περιμένετε τις επιθέσεις των αντιπάλων. Οσο περιμέ¬ 
νετε, ρίξτε όλα τα πλάσματά σας στο ΤΓ3ϊηϊη9 Ροοιη. 
ίΕ\/ΕΙ 3·Ι/3ί6ΓϋΤ63ΐν \Ν3ΤΠ\. Εδώ αρχίζουν να δυ¬ 
σκολεύουν λίγο τα πράγματα, αφού αν αργήσετε να 
καταλάβετε το ΤΓ3ίηίη9 Ροοηι που υπάρχει στο αρι¬ 
στερό μέρος του χάρτη, και το οποίο περιέχει 3 
δΚθΐθίοηδ, τότε θα αντιμετωπίσετε αυτούς τους 
$ΚθΙθτοπ5 στην τελική μάχη. Εχετε όμως αρκετό καιρό 
τόσο για να καταλάβετε το ΤΓ3ίηίη9 Ροοιη, όσο και 
για να κάνετε ΡΟΓίϊίγ σε όλο το ϋιιη 9 θοη σας. Φτιάξ¬ 
τε το ΤΓθ3$ιΐΓθ Ροοιη στο πάνω μέρος του χάρτη, έτσι 
ώστε να προστατεύεται από τους βράχους. Επίσης πε¬ 
ράστε από την πάνω πλευρά των βράχων προς το 
Ροι*ΐ3ΐ (όχι όπως έχω κάνει εγώ στο χάρτη) έτσι ώστε 
να προστατευτείτε ακόμα περισσότερο. Αν έχετε κά¬ 
νει Ροτίιίγ σε όλο το ϋυη 9 θοη σας, τότε οι αντίπαλοι 
δεν θα μπορούν να μπουν μέσα, οπότε θα πρέπει να 
ανοίξετε εσείς μια τρύπα στους τοίχους σας. Απλώς 
φροντίστε αυτό το άνοιγμα να γίνει είτε στο Ι3ϊι· είτε 
σε κάποιον αρκετά μακρύ διάδρομο, έτσι ώστε να 
μπορέσετε να επικρατήσετε των αντιπάλων σας σχε- 
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τικά γρήγορα. Υπάρχει και άλλος τρόπος πρόσβασης 
(από το νερό), αλλά δεν θα χρειαστεί κάτι τόσο δρα¬ 
ματικό. 

ΙΕ\/Εί 4·ΕΙονι/6ΓΐΊ3ί: Το καλύτερο αυτού του ΙονθΙ εί¬ 
ναι ότι έχετε όσο χρυσό θέλετε (μέσω των 0θγπ5 που 
υπάρχουν στο κάτω μέρος του χάρτη). Οσο τα έχετε 
μαρκαρισμένα, τα Ιηιρε σας θα σας δίνουν συνεχώς 
χρήματα. Προσέξτε όμως, γιατί όσο τα έχετε μαρκαρι- 
σμένα τα ίηιρ$ δεν θα κάνουν τίποτα άλλο (το σκάψι¬ 
μο είναι η πρώτη προτεραιότητα των ίηιρ$). Είναι προ¬ 
φανές ότι πρέπει να φτιάξετε το ΤΓθΟδίΐΓθ Βοοηι ακρι¬ 
βώς δίπλα από τα Οθηι$. Φτιάξτε επίσης το 13ι'γ και το 
ΤΓ3ίηίη9 Ροοιη κοντά στο κέντρο του χάρτη, αφού 
εκεί θα γίνουν οι μάχες. 

Μόλις βρείτε το Βπά 9 θ, φροντίστε πρώτα να 
σκοτώσετε τους ΑιχήθΓδ που υπάρχουν στην πρώτη 
πόρτα που συναντάτε, καθώς επίσης και να βρείτε τα 
δύο ΡοννθΓ-υρδ που υπάρχουν αριστερά και δεξιά 
μέσα στη Ι3ν3. Μόλις είσαστε αρκετά δυνατοί, 
σπάστε την πόρτα και μπείτε στο πρώτο μέρος του 
αντίπαλου ϋυη 9 θοη. Καταλάβετε τα πρώτα δωμάτια, 
και φτιάξτε μικρά ΤΓθ3δυΓθ Βοοιηδ όπου βρείτε 
χρυσό. Καταλάβετε τα περάσματα και από τις δύο 
πλευρές, πάρτε το ΡοννθΓ-υρ που θα βρείτε για να 
πάρετε ένα Ηθγο, και φτάστε μέχρι το αντίπαλο 
ΗΘ3ΙΧ. Μαζέψτε όλες τις δυνάμεις σας, και αρχίστε 
την επίθεση. Δεν θα πρέπει να συναντήσετε πολλά 
προβλήματα. Περάστε επίσης απέναντι στο επάνω 
μέρος του χάρτη για να πάρετε μερικά 5ρίάθΓδ καθώς 
επίσης και ένα ΡοννθΓ-υρ. 
ίΕ\/Εί 5-ίυ5ίιιτΐ63άο\η/-Οη-Οο\Λ/η: Ξεκινήστε με τα 
κλασικά, φτιάχνοντας όμως αρκετά ΤΓθ3δυτθ Βοοιηδ 
σχετικά κοντά στις όχθες της Ι3ν3 που υπάρχει στο 
κέντρο του Ιενεΐ. Υπάρχει μπόλικο χρυσάφι σε αυτό 
το ΙενεΙ, και καλό θα ήταν να το μαζεύατε όλο. Μόλις 
φτάσετε στις όχθες, προσπαθήστε να καταλάβετε το 
αντίπαλο Ρπδοη όσο το δυνατόν πιο γρήγορα (έτσι 
ώστε να αποκτήσετε και εσείς το Ρπδοη). Χρησιμοποι¬ 
ήστε επίσης Βπά9θ5 για να πάρετε τα δύο ΡοννθΓ-υρδ 
που υπάρχουν αριστερά και δεξιά στο ποτάμι Ι3ν3 (τα 
δύο μικρά σημαδάκια που φαίνονται αριστερά και δε¬ 
ξιά στο κέντρο του χάρτη). 

Οταν περάσετε απέναντι, θα πρέπει να είσαστε 


σίγουροι ότι έχετε αρκετές δυνάμεις. Ο αντίπαλος θα 
έχει αρκετά πλάσματα σε ΙθνθΙ 3 και 4, οπότε 
προσοχή. Μην αφήνετε ποτέ μόνα τους τα πλάσματά 
σας, παρά κάντε μια και μοναδική γενική επίθεση. Το 
ϋιιηθθοη Ηθ3Γΐ είναι το άσπρο σημάδι που φαίνεται 
στο πάνω μέρος του χάρτη, οπότε φροντίστε για την 
κατάλληλη προσέγγιση. Προσοχή επίσης στο εχθρικό 
ΤΓ3ίηίη9 Κοοηι και στο ννοΐ'Κδήορ, αφού εκεί θα ρίξει 
ο αντίπαλος τις τελευταίες του δυνάμεις. Φροντίστε 
να έχετε πάντα στο "χέρι" σας μερικούς \Λ/ηΠοςΐ<5, 
τους οποίους θα ρίξετε όπου υπάρχει αναγκη. Κατά 
τα άλλα το ΙθνθΙ δεν είναι πολύ δύσκολο, οπότε το 
μόνο που σας απομένει είναι να καταλάβετε το 
αντίπαλο ϋιιη 9 θοη και να μαζέψετε όλο το χρυσό που 
υπάρχει. 

ίΕ\/Εί 6 ·$ηυ< 39 ΐεά 6 ΐΙ: Εδώ θα πρέπει να φτιάξετε τα 
πρώτα δωμάτια πολύ γρήγορα, αφού το κλειδί όλου 
του ΙθνθΙ είναι το μεγάλο νησί που υπάρχει στο κέ¬ 
ντρο. Αυτό το νησί περιέχει πολύ χρυσό, αλλά και ένα 
Τογϊιιγθ ζ:ή3ΐηόθΐ· με δύο ΜίδέΓθδδθδδ. Ο πρώτος που 
θα καταλάβει το νησί αυτό θα είναι και ο νικητής (χω¬ 
ρίς αυτό να σημαίνει ότι αν δεν καταλάβετε το νησί 
έχετε χάσει). Αφήστε τα ΡΠθ$ να κάνουν μερικές βόλ¬ 
τες στο ΙθνθΙ ώστε να δείτε ολόκληρο το χάρτη, προ¬ 
σπαθήστε επίσης να πάρετε τα ΡοννθΓ-υρδ που υπάρ¬ 
χουν αριστερά και δεξιά στο κέντρο του χάρτη (πάνω 
στο νερό). Είτε έχετε προλάβει πρώτοι το κεντρικό 
νησί είτε όχι, θα πρέπει οπωσδήποτε να το πάρετε με 
το μέρος πριν περάσετε απέναντι. Φτιάξτε μια γέφυ¬ 
ρα, αλλά μην την ενώσετε με την εχθρική περιοχή. 
Απλώς φέρτε τη μέχρι την είσοδο και ρίξτε τα πλά¬ 
σματά σας ακριβώς τη στιγμή που υπάρχουν εχθρικά 
ίηιρδ κοντά στην είσοδο, έτσι ώστε να αρχίσουν τα 
πλάσματά σας την επίθεση. Και εδώ θα πρέπει να 
προσπαθήσετε να γίνει μόνο μία και μεγάλη μάχη, 
φροντίζοντας ταυτόχρονα να κάνετε Ηθ3ΐ στα πλά¬ 
σματά σας που έχουν τραυματιστεί. Αφού κερδίσετε 
αυτή τη μάχη, το ΙθνθΙ έχει τελειώσει. Απλώς καταλά¬ 
βετε όλα τα αντίπαλα δωμάτια, βρείτε και χρησιμο¬ 
ποιήστε τα ΡοννθΓ-υρδ, και μαζέψτε όλο το χρυσό που 
θα βρείτε. Χρησιμοποιήστε όσο το δυνατόν περισσό¬ 
τερο το Ρπ$οη και το ΤοτίυΓθ 0ή3ΓηΡθΓ, αφού και πε- 
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ρισσότερα πλάσματα θα πάρετε, και μεγαλύτερο 
50 ογθ θα πετύχετε. 

ίΕνΕί 7·ν\/ϊ5ΐΊν3ΐ6: Από αυτό το Ιενεί ξεκινάνε τα δύ¬ 
σκολα. Και αυτό γιατί τώρα έχετε να αντιμετωπίσετε 
δύο αντιπάλους. 0 ένας απο τους δύο έχει Θυπ 9 εοη 
Ηβ3Γτ, ενώ ο άλλος είναι οι Ηθγοθ 5 της περιοχής. 

Οπως βλέπετε τον χάρτη, στο δεξί μέρος είναι οι 
Η6 γοθ$ ενώ στο αριστερό μέρος είναι το αντίπαλο 
Θιιπ 9 εοη. Ο καλύτερος τρόπος αντιμετώπισης των 
εχθρών σας είναι μάλλον πρώτα να συναντήσετε 
τους Ηετοεε και μετά να πάτε προς το αντίπαλο 
Θυη9εοη Ηθ3Γτ. 

Αρχίστε φτιάχνοντας όλα τα απαραίτητα δωμάτια, 
αλλά προσέχοντας πάρα πολύ το μέγεθος και τη 
διαρρύθμισή τους, καθώς ο χώρος είναι πολύ 
περιορισμένος. Φροντίστε να αφήσετε χώρο για όλα 
τα δωμάτια που θα χρειαστείτε (1_3 ϊγ. ΤΓεεευτε Ροοιη, 
ΤΓ3ϊηίη9 Ροογπ, ΗετοήθΓγ, ϋόΓ3Γγ, Ρπεοη, ΤοΠυτε 
0ή3ηιόθΓ, Β3ΓΓ3ςΙ<$), και φτιάξτε όσα περισσότερα 
ϊιηρ$ μπορείτε (χωρίς φυσικά να ξοδεύετε άσκοπα 
χρήματα). Βρείτε όλα τα 5ρεΝ5, μαζέψτε όλο το χρυσό 
που είναι στο κεντρικό νησί που ξεκινάτε, και κάντε 
Τγ3ϊπ σε όλα τα πλάσματα, έτσι ώστε να είστε όσο το 



δυνατόν πιο έτοιμοι. 

Κάντε τις πρώτες επιθέσεις σας προς το δεξί μέρος 
του χάρτη, από εκεί δηλαδή που έρχονται οι Ηθγοθ5. 
Μπορείτε να κάνετε συνδυασμένες επιθέσεις τόσο 
από τη δεξιά πλευρά του νησιού, όσο και από πάνω 
και από κάτω (όλοι αυτοί οι διάδρομοι οδηγούν 
τελικά στο ίδιο σημείο). Θα πρέπει να βρείτε 3-4 ηθγο 
03τθ$ (τα οποία πρέπει να καταλάβετε για να 
σταματήσετε την τηλεμεταφορά νέων ηθγοθ5), καθώς 
επίσης και 3-4 μικρά δωμάτια με χρυσό, τα οποία 
πρέπει να μετατρέψετε σε ΤΓθ35υΓθ Ροοηιε. Προσοχή 
στο κεντρικό δωμάτιο με τη μικρή λίμνη και το 
Ρο\Λ/θΓ-υρ, καθώς υπάρχουν αρκετές ϋ9ήίηίπ9 ΤΓ3Ρ5. 
Στείλτε μερικά δυνατά πλάσματα πρώτα, έτσι ώστε να 
τις αδειάσετε, και μετά στείλτε τα Ιηιρ$ σας για να 
καταλάβουν την περιοχή. 

Μόλις καταλάβετε ολόκληρη τη δεξιά πλευρά του 
χάρτη, μπορείτε πλέον να κάνετε την τελική σας 
επίθεση προς τα αριστερά. Το μοναδικό σημείο που 
μπορείτε να περάσετε είναι κάτω αριστερά, εκεί που 
υπάρχει πάρα πολύ χρυσάφι. Φτιάξτε αρκετούς 



διαδρόμους και 3-4 μεγάλα ΤΓθ3$υΓ6 Ροοιτίδ σχετικά 
κοντά, έτσι ώστε τα Ιτηρε να δουλεύουν με τη 
μέγιστη αποδοτικότητα. Οταν φτάσετε κοντά στο 
Θυη 9 θοη Η63Π θα πρέπει να έχετε ήδη πολύ 
περισσότερα πλάσματα από όσα χρειάζεστε για την 
τελική νίκη, οπότε δεν θα πρέπει να συναντήσετε 
ιδιαίτερα προβλήματα. Πάρτε και τα τελευταία 
δωμάτια του αντιπάλου και μαζέψτε όλο το χρυσό 
που υπάρχει στο ιενεί για να αυξήσετε το εςοτε σας. 
ίΕ\/Εί 8-ΤϊΜΙθ: Σχετικά περίπλοκο Ιενεί, αφού υπάρ¬ 
χουν πολλοί δρόμοι που μπορείτε να ακολουθήσετε. 
Ξεκινάτε κάτω αριστερά, και πρέπει να καταστρέψετε 
το αντίπαλο Θυη96οη Ηεβπ: που βρίσκεται προς τα 
πάνω και προς τα δεξιά του χάρτη. Τέρμα κάτω δεξιά 
υπαρχουν δύο Ροννετ-ϋρε (πρέπει όμως να σκάψετε 
μέσα από πολύ χρυσάφι για να τα φτάσετε), ενώ 
υπάρχει και ένα Ροννετ-ϋρ τέρμα πάνω αριστερά, το 
οποίο θα μπορέσετε να πάρετε μόνο αφού νικήσετε 
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τον αντίπαλο. Τέλος, τέρμα επάνω δεξιά υπάρχει και 
το ΡοννθΓ-υρ για να βρείτε το πρώτο δοοτοτ ίθνθΐ του 
παιχνιδιού, το οποίο επίσης θα μπορέσετε να πάρετε 
αφού κερδίσετε τον αντίπαλό σας. 

Ξεκινήστε φτιάχνοντας όλα τα απαραίτητα, αλλά 
ΧΩΡΙΣ να ανοίξετε διάδρομο προς το αριστερό μέρος 
του ΗθλίΤ σας (αφού εκεί σας περιμένουν 4-5 
Αη 9 θΙ$). Προσπαθήστε να επεκτείνετε το ϋιιηοθοη 
σας προς τα δεξιά. Αν μπορέσετε να πάρετε και τα 
δύο ΡοννθΓ-υρε που βρίσκονται τέρμα κάτω δεξιά 
πριν γίνει οποιαδήποτε μάχη, ακόμα καλύτερα. 

Στο ΙθνθΙ αυτό, εκτός των αντιπάλων σας, υπάρχουν 
οι ΑΠ9ΘΙ5 που προανέφερα, αλλά και μερικοί Ηθιόθ$ 
αποκλεισμένοι στο τμήμα που φαίνεται στο χάρτη 
αμέσως κάτω από το μεγάλο τμήμα χρυσού στη μέση 
και αριστερά. Η ύπαρξη αυτών των Ηθγοθ5 σας δίνει 
μια ακόμα δυνατότητα. Τι μπορείτε να κάνετε σε αυτό 
το ΙθνθΙ; Βασικά τρία πράγματα: 

1) το πρώτο και απλούστερο είναι το γνωστό "γίνομαι 
δυνατός και μετά κάνω γενική επίθεση", το οποίο 
όμως είναι τρομερά χρονοβόρο και κουραστικό. 2) η 
δεύτερη επιλογή σας είναι να φτιάξετε μια γέφυρα 
μεταξύ των αποκλεισμένων Ηθιόθ$ και του αντίπαλου 
θυη 9 θοη (θα πρέπει να υπάρχει κοντά το εχθρικό 
Τθηιρίθ). Με αυτό το τρόπο οι ηθιόθ$ θα επιτεθούν 
πρώτα στον αντίπαλό σας, αποδυναμώνοντάς τον 
αρκετά, ώστε να επιτεθείτε ανενόχλητοι. Φροντίστε 
μόνο να αφαιρέσετε το μέρος της γέφυρας που δεν 
χρειάζεστε μόλις ξεκινήσει η επίθεση, γιατί μπορεί να 
έχετε προβλήματα (αν καταλάβουν τη γέφυρα τα 
αντίπαλα ίιηρδ). 3) η τρίτη και καλύτερη επιλογή είναι 
να κάνετε το γύρο του μεγάλου κεντρικού νησιού με 
γέφυρα, και να φτάσετε στη γέφυρα που ενώνει το 
νησί αυτό με το νησί που βρίσκεται αμέσως από πάνω 
του. Κατ' αυτό το τρόπο μπορείτε να κάνετε αμέσως 
επίθεση, προκαλώντας μάλιστα μέγιστη συμφόρηση 
στις δυνάμεις του εχθρού. Με αυτή τη στρατηγική θα 
μπορέσετε να αποτελειώσετε τον αντίπαλό σας μέσα 
σε μερικά λεπτά. Μόλις καταλάβετε τα δωμάτια που 
βρίσκονται στο κάτω μέρος, ανοίξτε ένα διάδρομο 
ώστε να αποκτήσετε άμεση πρόσβαση στο εχθρικό 


Ωυηθθοη. 

Με όποιον τρόπο και αν επιτεθείτε, κάποιο στιγμή θα 
πρέπει -εύκολα ή δύσκολα- να καταστρέφετε το 
εχθρικό θυη 9 θοη. Τώρα θα πρέπει να βρείτε όλα τα 
ΡοννθΓ-υρε που απομένουν στο ΙθνθΙ. Οπως βλέπετε 
και στο χάρτη, το ένα Ροννετ-υρ βρίσκεται τέρμα 
πάνω αριστερά, και το άλλο βρίσκεται σε ένα αρκετά 
προστατευμένο χώρο τέρμα πάνω δεξιά (προσοχή 
γιατί υπάρχουν πολλά ϋ9ήΐηϊη9, \Λ/οτά οΐ Ροννετ και 
ΒουΙάετ ΤΓ3ρ5). Το Ροννετ-υρ βρίσκεται πίσω από τη 
μεσαία πόρτα. Μαζέψτε όλο το χρυσό που απομένει 
στο Ιενεί ώστε να μπορέσετε να συνεχίσετε 
παρακάτω. 

5ΕΟ?ΕΤ 1-ΒΟΙΊΙΙ5: Σε αυτό το Ιενεί θα πρέπει να φτά¬ 
σετε από το δικό σας 0 ιιη 96 οη στο κάτω δεξιά δωμά¬ 
τιο που φαίνεται να έχει τα Οεηι$ και το οποίο είναι 
γεμάτο από 7 Ιενεί Ρπε$τ5. Για να το καταφέρετε αυ¬ 
τό θα πρέπει να κάνετε διαδοχικά Ρο$$θ55 σε διάφο¬ 
ρα πλάσματα (ϋΓ39οη, Βι'ΐε ϋειηοη, Μί5ΐι-ε$$, 
ν3ΐηρίΓε), και να τα οδηγήσετε μέσα από τους δια¬ 
δρόμους του ΙθνθΙ προς το τελικό δωμάτιο. Δεν υπάρ¬ 
χουν κάποιες συγκεκριμένες οδηγίες που μπορώ να 
σας δώσω, εκτός φυσικά του ότι θα πρέπει να απο¬ 
φεύγετε τις μαζικές μάχες (αφού θα είσαστε πάντα 
μόνος σας), καθώς επίσης και να χρησιμοποιείτε πολύ 
συχνά το 0Γ3ίη Ρο\λ/θγ ϊρθΙΙ της ΜϊδτΓθεε και του 
ν3ηιρϊΓθ αν θέλετε να επιζήσετε. Προσοχή χρειάζεται 
επίσης το γεγονός ότι μετά από κάποιο σεβαστό χρο¬ 
νικό διάστημα τα πλάσματά σας θα αρχίσουν να μά¬ 
χονται μεταξύ τους, με αποτέλεσμα να έχετε επιπλέ¬ 
ον δυσκολίες στο να τελειώσετε το ΙθνθΙ. Οταν φτά¬ 
σετε στο τέλος, θα πάρετε σαν Ροηυε ένα ν3ΐηρίΓθ 
10 ΙθνθΙ. 

ίΕ\/Εί 9-Μοοηϋω5ΐη \Νοοϋ: Από εδώ και πέρα αρχί¬ 
ζουν τα δύσκολα, αφού οι αντίπαλοί σας είναι και 
πολλοί και αρκετά καλά εκπαιδευμένοι. Σε αυτό το 
ΙθνθΙ θα έχετε να αντιμετωπίσετε αρκετούς ΑιτήθΓδ, 
53ηιυΓ3ϊ αλλά και τέσσερις \Λ/ίζ3ΐ·ά5 7-8 ΙθνθΙ. Ο αντι¬ 
κειμενικός σας στόχος είναι να σκοτώσετε ή να φυλά- 
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κίσετε τους τέσσερις ννί ζλΓάδ (που βρίσκονται αντί¬ 
στοιχα μέσα στα τέσσερα ϋ&Γοπθδ που φαίνονται στις 
τέσσερις γωνίες του κεντρικού νησιού), και μετά να 
σκοτώσετε ή να φυλακίσετε τον ΐοτά οί ίήθ Ιοιιά που 
θα καταφθάσει. Αν μάλιστα μπορέσετε να πάρετε με¬ 
ρικούς από αυτούς με το μέρος σας, τόσο το καλύτε¬ 
ρο. Επίσης καλό θα ήταν να μπορέσετε να βρείτε όλα 
τα Ρο\Λ/θΓ-υρ$ που υπάρχουν στο ΙθνθΙ, και ειδικότερα 
το ΡοννθΓ-υρ για το δεύτερο 5θογθϊ ΙθνθΙ που υπάρχει 
τέρμα επάνω αριστερά στο ΙθνθΙ αυτό (προσοχή γιατί 
υπάρχουν πολλές παγίδες). 

Ξεκινήστε φτιάχνοντας όλα τα απαραίτητα, αλλά 
φροντίστε να μην βγείτε ακόμα στις όχθες του 
"νησιού" προς το κέντρο του ΙθνθΙ, και ταυτόχρονα 
προσπαθήστε να φτάσετε στην κάτω αριστερή γωνία 
του ΙθνθΙ, έτσι ώστε να αρχίσετε να καταλαμβάνετε 
τον μεγάλο διάδρομο που φαίνεται στο αριστερό 
μέρος του χάρτη. Εκεί θα βρείτε χρυσό, αλλά και 
μερικά Ροννθί-υρδ. 

Αφού χτίσετε όλα τα απαραίτητα (θα χρειαστείτε 




οπωσδήποτε Ρπ$οη, Τοι-ίιΐΓθ αΐ3ηιόθΐ· και 0ι·3νβγ3Γά), 
περάστε στο κάτω τεταρτημόριό του κεντρικού 
νησιού και σκοτώστε ή φυλακίστε όλους τους Αιτήστε 
που θα βρείτε εκεί. ΜΗΝ σκάψετε όλο το χρυσό που 
υπάρχει εκεί, γιατί ακριβώς στο κέντρο του ΙθνθΙ 
υπάρχει αποκλεισμένο ένα \/3ηιρίΓθ 7 ΙθνθΙ, το οποίο 
πρέπει να είστε αρκετά δυνατοί για να το νικήσετε. 
Επιτεθείτε πρώτα στο ϋόι οτγ που βρίσκεται κάτω 
αριστερά και σκοτώστε τον πρώτο \Λ/ί Ζ3ΐά. 

Ακολούθως περάστε στο αριστερό τεταρτημόριο του 
κεντρικού νησιού, και ακολουθήστε την ίδια 
διαδικασία με πριν. Μην ανοίξετε ακόμα το κεντρικό 
τετράγωνο, αλλά απλώς επιτεθείτε στο δεύτερο 
ϋϋΓ3Γγ. Αφού σκοτώσετε και τους αντιπάλους που θα 
βρείτε εδώ, τότε επιτεθείτε στο νοιηρίΓθ που υπάρχει 
στο κέντρο, και μετά περάστε στο τρίτο τεταρτημόριο 
που είναι δεξιά. Επιτεθείτε και σε αυτό το ίίόΓοι γ και 
σκοτώστε τον ννίζητά. Αυτή τη στιγμή θα πρέπει να 
έχετε αρκετά στρατεύματα ώστε να καθαρίσετε 
εύκολα τους υπόλοιπους εχθρούς, καθώς επίσης και 
τον τελευταίο ννίζοιά. περιμένετε λίγο μέχρι να βγει 
ο ιστό οί ίήθ ίηηά, επιτεθείτε του και φυλακίστε τον. 
Αν τον πάρετε με το μέρος σας, θα έχετε αποκτήσει 
ένα πολύ δυνατό όπλο. 

Αφού έχετε καθαρίσει με τους αντιπάλους σας, το 
μόνο που απομένει είναι να χρησιμοποιήσετε τα 
διάφορα Ρο\η/θΓ-υρ5. Πρώτα πάρτε το Μ3Ι<θ 53 ίθ, 
μετά τα 2 Κβδίιΐ'θοί, και μετά τα 2 Ιπογθ35θ ΙθνθΙ (έτσι 
ώστε να ανέβουν ΙθνθΙ όσο το δυνατόν περισσότερα 
πλάσματα). Τέλος χρησιμοποιήστε και το ΤΓ3η$ίβΓ 
0 Γθ3ίυΓθ για να μεταφέρετε ένα πλάσμα (Ιοί'ά, 

\Λ/ίζ3Γά ή Μί5ΐΐ'θ55) στο επόμενο ΙθνθΙ. Μαζέψτε ότι 
χρυσό υπάρχει ακόμα, και πατήστε $ρ3θθ για να 
περάσετε στο επόμενο ΙθνθΙ. ΠΡΟΣΟΧΗ: Μην πάτε στο 
επόμενο ΙθνθΙ στο δθοί’θΐ ΙθνθΙ 2, γιατί θα 
σπαταλήσετε άδικα το πλάσμα που έχετε κάνει 
ΤΓ3Π5ίθΓ (πόσο μάλιστα που σε αυτό το $θογθι ίθνθΐ 
θα βρείτε, αν πετύχετε, ένα νοηιρϊΓθ 10 ΙθνθΙ). 
Πηγαίντε κατευθείαν στο ΙΕΥΕ110. 
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5ΕΟ?ΕΤ 2-Β0ΠΙΙ5: Σε αυτό το Ιβνβΐ θα πρέπει να σκο- συγκεκριμένη σειρά που πρέπει να φτιάξετε τα 
τώσετε 50+10 ίιηρ$ που έχουν επαναστατήσει, και διάφορα δωμάτια, αλλά καλό θα ήταν να έχετε 

σαν ανταμοιβή θα λάβετε ένα νβιηρίΓθ 10 Ιθνθί. Εχετε έτοιμα τα Ρπεοη και ΤοιΤυι-θ Οήαιηόθΐ· αρκετά νωρίς, 

στη διάθεσή σας μόνο Ιϊ9ήΐηίη9 δρθΙΙ, και σας διαβε- Το κριτικό σημείο σε όλο το Ιθνθί είναι το πόσο 

βαιώ ότι είναι άδικος κόπος να προσπαθήσετε να βγά- γρήγορα θα καταφέρετε να σκάψετε το χρυσό που 

λετε έτσι το Ιθνθί. Η καλύτερη -και σίγουρη- τακτική υπάρχει στο δικό σας νησί, έτσι ώστε να περάσετε 

που θα πρέπει να ακολουθήσετε είναι να βάλετε τα στο κεντρικό νησί και να το καταλάβετε. Αν 

Ιιηρ$ να ανοίξουν την πόρτα που υπάρχει στο αριστε- προλάβετε τον αντίπαλό σας και φτάσετε πρώτοι 

ρο μέρος του Ιθνθί, έτσι ώστε να ελευθερώσετε μερι- εκεί, τότε δεν θα πρέπει να συναντήσετε κάποιο 

κούς Ηθιόθ5 7 Ιθνεί, οι οποίοι θα σκοτώσουν αρκετά ιδιαίτερο πρόβλημα. Αν όμως σας προλάβει ο 

ίιηρδ πριν πεθάνουν. Συνεχίζοντας στον ίδιο διάδρο- αντίπαλος, τότε μπορεί να συναντήσετε δυσκολίες, 

μο, θα βρείτε ακόμα 2 ΒουΙάθΐ' ΤΓ 3 ρ$, καθώς επίσης Περάστε με γέφυρες αριστερά και δεξιά από το δικό 

και ένα ΗθΜήουηά 7 Ιθνθί. Αφού σκοτώσετε μερικά σα£ · νησ '· έτο* ώστε να Μπορέσετε να επιτεθείτε στον 

Ιηιρδ με τα ΒοιιΙάθΓδ, ρίχνετε συνεχώς Ιιηρ$ στο δρό- αντίπαλό σας από τρεις πλευρές (πάνω, αριστερά και 

μο του ΗθΙΙήοιιηά. και θα πρέπει να τελειώσετε το δεξιά). Φτιάξτε μια γέφυρα μέχρι το κεντρικό νησί και 

Ιθνθί κατα αυτό το τρόπο. Βοηθήστε το ΗθΙΐήουηά και προετοιμαστείτε για γερή μάχη. Χρησιμοποιώντας το 
με μερικά Ιί9ήίηίη9 5ρθΠ$, και θα πρέπει να αποκτή- Ηθ31 $ρθΙ1 στα σώσματα που λαμβάνουν μέρος στη 

σετε το νοήστε πολύ πιο πριν από την εκπνοή του μαχη δεν θα πρέπει να έχετε ,διαιτερσ π Ρ°ί^Ματα 

(εφ' όσον βέβαια δεν έχετε καταξοδευτεί για να 

φτιάξετε δωμάτια). Αφού σιγουρέψετε το κεντρικό 
νησί (και μαζέψετε το χρυσό που υπάρχει εκεί), 
ετοιμαστείτε για την τελική μάχη. 

Ο αντίπαλός σας βρίσκεται στο τρίτο νησί στο κάτω 
μέρος του ΙονεΙ (όπως μπορείτε να δείτε και από τον 
χάρτη). Μπορείτε να επιλέξετε να κάνετε μια 
επίθεση, ή να κάνετε μια τριπλή επίθεση από όλες τις 
πλευρές. Οπως και να έχει το πράγμα όμως, θα πρέπει 
να έχετε κάνει αρκετό Τταϊη στα πλάσματά σας, 
καθώς επίσης και να έχετε βρει όλα τα διαθέσιμα 
ερθΙΙδ. Μπορείτε ακόμα πριν κάνετε την επίθεση να 
"μαλακώσετε" λίγο τους αντιπάλους σας με μερικά 
03νθ-ΐη ερθΙΙδ. Οταν νιώθετε έτοιμοι για την τελική 
επίθεση, μαζέψετε όλα τα πλάσματά σας και στείλτε 
τα "με το χέρι" στις όχθες του αντιπάλου θυιΐ 9 θοη. 

Με λίγη βοήθεια από το ΗθοΙ δροΙΙ δεν θα πρέπει να 
έχετε ιδιαίτερα προβλήματα, αφού αν έχετε φτάσει 
μέχρι εδώ, ο αντίπαλος σίγουρα έχει λιγότερο 
ΗθΙΙήοιιηά, οποτε εσείς μπορείτε πλέον να χρήσιμο- πλασματα απο εσάς, 

ποιήσετε το ΤΓ3Π5ίθΐ· 0Γθ3ίυΓθ για να πάρετε το 
ναιηρίΓθ στο επόμενο Ιθνθί. 

ίΕ\/Εί ΙΟ-ΝθνθΓΟΓίητ: Ενα από τα λίγα ΙθνθΙ$ -αν όχι 

το μοναδικό- που δεν έχετε να ασχολείστε καθόλου 

με το πως θα σχεδιάσετε το άυηθβοη σας. Και αυτό 

γιατί μόλις σκάψετε τον πρώτο τοίχο που περικλείει 

το ϋυηθθοη Ηθ3Π σας θα παρατηρήσετε ότι όλο το 

Ιθνθί αποτελείται από 2-3 νησιά, τα οποία δεν έχουν 

καθόλου τοίχους! Ετσι, το μόνο που έχετε να κάνετε 

είναι να τοποθετήσετε κάπου τα δωμάτιά σας και να 

συγκεντρωθείτε στις μάχες που θα ακολουθήσουν. 

Οπως σε κάθε Ιθνθί, θα χρειαστείτε όλα τα δωμάτια, 

αλλά φυσικά θα ξεκινήσετε από τα βασικά, πάρτε 

όσο το δυνατόν πιο γρήγορα το ΡοΠ3ΐ και το 

5 θ3νθη9θΓ Κοοηι που θα βρείτε δεξιά από το σημείο 

που ξεκινάτε. Φτιάξτε ένα βασικό ί.3ίΓ και ΤΓθ3$υτθ 

Ροοηι, έτσι ώστε να "εξυπηρετήσετε" τα πρώτα 
πλασματα που θα καταφθασουν. Δεν υπάρχει καποια 



χρονικού ορίου. Το νοιηρίτθ θα σκοτώσει το 






ίΕ\/Εί ΙΙ-ΗθΘΓΐίΐ: Αυτό το ΙθνθΙ είναι το μοναδικό που 
δεν πρέπει και δεν μπορείτε να κάνετε επίθεση στον 
αντίπαλο. Και αυτό συμβαίνει γιατί αντικειμενικός σας 
στόχος σε αυτό το ΙθνθΙ είναι η προστασία του 
Θυηθθοη που ήδη έχετε στην περιοχή. Αυτό σημαίνει 
ότι δεν θα μπορείτε να εφαρμόσετε καμία από τις τα¬ 
κτικές που έχετε μάθει μέχρι στιγμής, γιατί απλούστα- 
τα το μόνο που πρέπει να κάνετε τώρα είναι ΑΜΥΝΑ. 

Οι επιθέσεις των αντιπάλων θα έρχονται από τα 
τέσσερα τετράγωνα που βλέπετε στις τέσσερις 
πλευρές του χάρτη. Στην αρχή φυσικά θα είναι σχετικά 
σπάνιες (θα έχουν χρονική απόσταση μεταξύ τους 
περίπου μισό λεπτό), οπότε μπορείτε να 
προετοιμαστείτε κατάλληλα. Το κλειδί σε αυτό το ΙθνθΙ 
είναι η καλή λειτουργία του \Λ/θΓΚ$ήορ (έτσι ώστε να 
αναπληρώνετε κατεστραμμένες πόρτες και άδειες 
παγίδες), αλλά και η γρήγορη ανακάλυψη του Ρπεοη 
και του Τοτΐυι-θ 0ή3ΐηΰθΓ, έτσι ώστε να μπορέσετε να 
μεταπείθετε μερικούς από τους εχθρούς σας ότι το 
Κακό είναι καλύτερο από το Καλό! 

Οπως θα δείτε, εκτός από τα αρχικά οκτώ δωμάτια που 
έχετε, υπάρχουν ακόμα άλλες τέσσερις μικρές 
περιοχές δίπλα από το ϋΰΓ3Γγ, το \Λ/οΠ<$ήορ, το Ι_3ϊγ 
και το Τγθ351)γθ Ροοιη. Σε δύο από αυτές τις περιοχές 
θα πρέπει να χτίσετε όσο το δυνατόν πιο γρήγορα 
Ρπεοη και ΤογΤιιγθ 0ή3ΐηόθΓ. 

Επίσης καλό θα ήταν να ανοίξετε το μικρό δωματιάκι 
που υπάρχει στα αριστερά του χάρτη, αμέσως μετά την 

τελευταία 
πόρτα του 
0 υη9θοη. Εκεί 
μέσα θα βρείτε 
(εκτός από ένα 
ΒουΙάθΓ Τ Γ3 ρ) 
δύΟ ΙΠ0ΓΘ35Θ 
ΙθνθΙ Ρθ\Λ/ΘΓ- 
υρ5, τα οποία 
θα σας φανούν 
πραγματικά 
πολύτιμα. Αλλα 
τέσσερα 
ΡοννθΓ-υρ$ 



υπάρχουν στις τέσσερις γωνίες του χάρτη (μέσα στο 
νερό δηλαδή), οπότε για να τα πάρετε θα πρέπει 
πρώτα να βρείτε το Βπά 9 θ. 

Αφού καταφέρετε να αποκρούσετε το πρώτο κύμα, με 
επιτυχία, θα έχετε περίπου 1,5 λεπτό στη διάθεσή σας 
για να κάνετε επιδιορθώσεις, να αναπληρώσετε 
πόρτες και παγίδες, να κάνετε ΤΓ3ϊη στα πλάσματά 
σας, αλλά και να φτιάξετε όσα δωμάτια ακόμα 
νομίζετε ότι χρειάζεστε στις τέσσερις μεγάλες 
περιοχές που βρίσκονται στο τέλος των διαδρόμων 
στις τέσσερις πλευρές του χάρτη (εκεί δηλαδή που 
βρίσκονται και τα Ηθγο 03ΤΘ5). Το καλύτερο που θα 
μπορούσατε να κάνετε είναι να φτιάξετε 4 μικρά 
ΤΓ3ϊηϊη9 Βοοιηδ ακριβώς κάτω από τα Ηθγο 03τθ$, έτσι 
ώστε το επόμενο κύμα να αντιμετωπιστεί όσο το 
δυνατόν πιο γρήγορα. Επίσης καλό θα ήταν να 
τοποθετείτε τα 035 ΤΓ3ρ$ μπροστά από πόρτες, έτσι 
ώστε οι αντίπαλοί σας να δέχονται το μέγιστο 
03Π139Θ. Αφού ξεμπερδέψετε και με το δεύτερο κύμα, 
θα εμφανιστεί και ο ίοτά οΐ ΐήθ ί3ηά, μαζί φυσικά με 
μερικούς υπηκόους του. Αν έχετε ακολουθήσει τις 
οδηγίες μου μέχρι τώρα, δεν θα πρέπει να έχετε 
κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα να νικήσετε και αυτό το 
κύμα εισβολέων, και να κατακτήσετε και αυτό το ΙθνθΙ. 
Χρησιμοποιήστε τα ΡοννθΓ-υρε που σας έχουν 
απομείνει (όπως είναι φυσικό, περιμένετε να φτάσει 
κάποιο πλάσμα στο 10 ΙθνθΙ πριν χρησιμοποιήσετε το 
ΤΓ3Π5ΤΘΓ 0Γθ3ΐυΓθ), μαζέψτε όλο το χρυσό που έχει 
απομείνει (συνήθως από τα πλάσματα που σκοτώνετε), 
και περάστε στο επόμενο ΙθνθΙ. 
ίΕνΕί 12-ΕΙΪ5 ΰΒΠΟθ: Πρόκειται για το πρώτο ΙθνθΙ στο 
οποίο έχετε να 
αντιμετωπίσετε 
δύο ουσιαστι¬ 
κούς και πραγ¬ 
ματικά επικίνδυ¬ 
νους αντίπα¬ 
λους. Στο ΙθνθΙ 
αυτό υπάρχουν 
3 θυη9θοηδ 
(όπως μπορείτε 
να δείτε και στο 
χάρτη), υπάρχει 
ακόμα μια πε¬ 
ριοχή με αρκε¬ 
τούς ΗΘΓΟΘ5 
(προς το κάτω 
μέρος του χάρτη), ενώ υπάρχει και ένα 0Γ3νθγ3Γά τέρ¬ 
μα κάτω που περιέχει 2 \/3ηιρίΓθ5, και τα οποία υποτί¬ 
θεται ότι πρέπει να πάρετε έτσι ώστε να διευκολύνετε 
τη ζωή σας. Ο τρόπος με τον οποίο -υποτίθεται ότι- 
πρέπει να βγάλετε το ΙθνθΙ είναι ο εξής: κάνετε σχεδόν 
αμέσως επίθεση στους Ηθγοθ5 που βρίσκονται πίσω 
από δύο πόρτες στο κάτω μέρος του χάρτη, αμέσως 
δηλαδή μόλις έχετε φτιάξει όλα τα απαραίτητα δωμά¬ 
τια και έχετε μερικά πλασματα αρκετά υψηλού ΙθνθΙ. 
Μόλις καταφέρετε να σκοτώσετε ή να φυλακίσετε 
τους Ηθγοθ$ αυτούς, ανοίγετε το 0Γ3νθν3Γά και παίρ¬ 
νετε τα δύο \/3ΓηρίΓθ$, τα στέλνετε για ΤΓ3ίηΐη9, και 
μετά κάνετε επίθεση στους άλλους δύο θυη 9 θοη 
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ΚβθρθΓδ. Το θέμα όμως με αυτή την προσέγγιση είναι 
ότι μέχρι να νικήσετε τους ηθγοθ$ και να πάρετε τα 
δύο \/3ΓηρϊΓθ5, οι δύο αντίπαλοί σας θα έχουν γίνει αρ¬ 
κετά ισχυροί, έτσι ώστε να μπορούν να αντισταθούν 
για μεγάλο χρονικό διάστημα στις επιθέσεις σας, κάνο¬ 
ντας έτσι την τελική επικράτηση πολύ κουραστική και 
χρονοβόρα. Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι αυτό που 
θα σας πω εγώ τώρα αμέσως: 

Ξεκινήστε το ΙθνθΙ κανονικά, φτιάχνοντας τα πρώτα 
απαραίτητα δωμάτια, και προσπαθώντας να βρείτε όλα 
τα $ρθΙΙ5 όσο το δυνατόν πιο γρήγορα (ρίχνοντας 
όλους τους \Λ/3 ι·ΙοοΙ<$ και τα ΘΓ39οη$ κατ’ ευθείαν στο 
ϋόΓ3τγ). Μόλις βρείτε και το 03νε-ΐη (και αφού 
υποθέσουμε ότι έχετε μαζέψει αρκετά χρήματα), 
κάντε ένα ΕνϊΙ Ενε μερικά τετράγωνα δεξιά (ή κάτω 
όπως βλέπετε το χάρτη) από το Ροι*ΐ3ΐ του πράσινου 
Κθθρθγ, έτσι ώστε να δείτε" το Ρυη^εοη Ηθ3« του. 
Τώρα μπορείτε είτε να κάνετε 03νε-ΐη και να 
αποδυναμώσετε τα πλάσματά του, έτσι ώστε να 
μπορέσετε να κάνετε ΑΜΕΣΩΣ επίθεση, είτε να κάνετε 
ένα Θ3ΙΙ ίο Απτίδ ακριβώς μπροστά από το Ηθ3Π, 
στέλνοντας ταυτόχρονα και 2-3 ίιηρ$ πριν από τα 
πλάσματά σας έτσι ώστε να κατακτήσουν τα 
απαραίτητα τετράγωνα στην πορεία για το Ηθ3ΐ-τ. 

Μόλις κερδίσετε τον πράσινο Κθθρθγ (και αφού θα 
έχετε φυλακίσει μερικά από τα πλάσματά του), τότε 
μπορείτε εύκολα είτε να κάνετε επίθεση στον μωβ 
Κθθρθγ, είτε να πάτε να πάρετε τα 2 \/3ηιρίι·θ$ (και 
φυσικά όσους ηθγοθ$ καταφέρετε να μεταπείθετε 
μέσω των ΤοΓΐυΓθδ). Οτι και να κάνετε πρώτο, είναι 
προφανές ότι το επόμενο πρέπει να ακολουθήσει. 
Φροντίστε να μαζέψετε όλο το χρυσό, καθώς επίσης 
και να βρείτε τα δύο ΡοννθΓ-υρδ που υπάρχουν κάτω 
αριστερά και κάτω δεξιά στο χάρτη (ένα ΐηεΓθ3$θ ΙθνθΙ 
και ένα ΒθδυΓθεί ΘΓθλΐυΓθ). Στο ϋόΓ3Γγ του μωβ 
Κθθρθγ θα πρέπει να υπάρχει ακόμα και ένα ΤΓ3η$ίθΓ 
0Γθ3ΐυΓθ, οπότε μπορείτε να ανεβάσετε το Ιθνθΐ όλων 
των πλασμάτων 
σας και μετά να 
κάνετε Τγ3 Π5 Τθγ 
ένα θΓ39οη, 
ένα \λ/3γΙοοΚ, 
ένα \/3ΓηρϊΓθ ή 
μια Μϊ5ίΓθ55. 
ίΕ\/Εί 13-ΒυΚγ 
03ΐ<: Και σε αυ¬ 
τό το ΙθνεΙ θα 
έχετε να αντι¬ 
μετωπίσετε δύο 
αντίπαλους 
ϋυηθθοη 
ΚΘΘΡΘΓ5, οι 

οποίοι μάλιστα 
έχουν συμμαχήσει εναντίον σας (δηλαδή τα στρατεύ¬ 
ματα του ενός δεν πολεμάνε με τα στρατεύματα του 
άλλου). Οπως μπορείτε εύκολα να καταλάβετε, για να 
βγάλετε το Ιθνθΐ θα πρέπει να εξαϋλώσετε όλα τα 
πλάσματα και των δύο αντιπάλων, καθώς επίσης και 
τα δύο Θυηθβοη Ηθ3Γΐ5. 

Εδώ έχετε εξ αρχής στη διάθεσή σας 8 δωμάτια (2 


μεγάλα και 6 μικρά), τα οποία μπορείτε -και πρέπει- να 
χρησιμοποιήσετε κατά τον καλύτερο δυνατό τρόπο 
ώστε να φτιάξετε όλα τα απαραίτητα δωμάτια. Φτιάξτε 
το ΐ_3ίΓ σε μια γωνία ενός από τα δύο μεγάλα δωμάτια, 
και το ΤΓθ35υτγ στο άλλο μεγάλο δωμάτιο. Φτιάξτε 
Η3ίεήθΓγ, ΤΓ3ίηϊη9 Ροογπ, ϋόΓ3Γγ κτλ στα μικρά 
δωμάτια, αν και κάποια στιγμή θα πρέπει να 
μεταφέρετε το ϋόΓ3Γγ σε κάποιο μεγάλο δωμάτιο. 
Προσπαθήστε να φτάσετε στο Βπά 9 θ όσο γίνεται πιο 
γρήγορα, αφού γύρω από το Θυη 9 θοη σας 
περιφέρονται τέσσερα ΘΓ39οη5, τα οποία θα σας 
φανούν πολύ χρήσιμα (τα κάνετε δικά σας αν τα 
ακουμπήσετε" με κάποιο δικό σας πλάσμα). 
Προσπαθήστε να ανεβάσετε όσο το δυνατόν 
περισσότερο μπορείτε τα πλάσματά σας πριν κάνετε 
την "απόβαση" στις όχθες που βρίσκονται προς το 
υπόλοιπο Ιθνθΐ, αφού αμέσως θα ξεσπάσει μεγάλη 
μάχη, η οποία θα κρίνει σχεδόν και την έκβαση του 
πολέμου. Αν καταφέρετε να νικήσετε χωρίς μεγάλες 
απώλειες, τότε έχετε σχεδόν νικήσει. Αρχίστε να 
καταλαμβάνετε τα τετράγωνα που βρίσκονται αμέσως 
μπροστά από τις γέφυρές σας, και προσπαθήστε να 
βρείτε τα δύο Ρονι/θΓ-υρ$ που βρίσκονται στις δύο 
πλευρές του χάρτη στο 'ξέφωτο" που βρίσκεστε 
εκείνη τη στιγμή (χωρίς να προχωρήσετε ακόμα στα 
εχθρικά Ουη 9 θοη$). 

Μόλις σιγουρέψετε τη θέση σας (φτιάχνοντας ίσως και 
3-4 0υ3Γά 
Ρο$ΐ5), μπορείτε 
να ξεκινήσετε 
πλέον τη 
μεγάλη επίθεση 
στο ένα από τα 
δύο Ουη 9 θοη$ 

(κλείστε το 
άλλο με μερικά 
ΤΓ3ρ5 και 
Πόρτες). Αν δεν 
έχετε αργήσει 
πάρα πολύ, και 
οι δύο 
αντίπαλοι 
Ωυη9θθη 
ΚθθρθΓδ Θα 

πρέπει να έχουν 10-15 πλάσματα το πολύ. Με ένα-δύο 
μαζικές επιθέσεις θα πρέπει να κατα-φέρετε το ένα 
ϋιιη 9 θοη, και όπως είναι φυσικό αμέσως μετά θα 
πρέπει να 'ασχοληθεί-τε" και με το δεύτερο Θυη 9 βοη. 
Φροντίστε να βρείτε τα υπόλοιπα δύο ΡοννθΓ-υρ$ που 
υπάρχουν (το ένα από τα δύο ίσως να βρίσκεται ήδη 
στο ϋόΓ3Γγ κάποιου ϋυη 9 θοη), ολοκληρώστε το 
ΤΓ3ίηϊη9 των πλασμάτων σας, και κάντε ΤηηδίθΓ το 
πιο δυνατό σας πλάσμα (αν έχετε φτιάξει Ηοπίθά 
ΚΘ3ΡΘΓ, είναι ώρα να αρχίσετε τους πανηγυρισμούς!) 
ίΕ\/Εί 14-5ΐ66ρϊΰυΓ0ΐί1: Ενα ακόμα ΙθνθΙ στο οποίο θα 
πρέπει να αντιμετωπίσετε δύο αντίπαλους κθθρθγβ, 
ενώ η διάταξη του ΙθνθΙ δεν δίνει σε κανέναν από τους 
τρεις ΚθθρθΓδ (τους δύο αντιπάλους και εσάς) κάποιο 
σοβαρό πλεονέκτημα. Εσείς ξεκινάτε στο κάτω μέρος 
του χάρτη, και πρώτο σας μέλημα θα πρέπει να είναι η 
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αξιοποίηση των δύο ελεύθερων δωματίων που υπάρ¬ 
χουν ήδη (αφού πρώτα κανονικοποιήσετε τη μορφή 
τους). 

Οπως βλέπετε και από τον χάρτη, αριστερά και δεξιά 
από το ουηθεοη σας υπάρχουν δύο περιοχές που 
επικοινωνούν με το Ηθ3Γΐ σας μέσω δύο στενών 
περασμάτων. Αν ακολουθήσετε τον τοίχο προς τα 
δεξιά, θα βρείτε (αφού περάσετε από δύο ΒουΙάθΓ 
Τηρεί ένα ννοΓΐ<$ήορ, ένα ίο Ιενοί τγοιι και έναν 
ΗοΓηθά Βθ3ρθΓ. Από την άλλη πλευρά θα βρείτε έναν 
ανοικτό χώρο, χρυσό αλλά και δύο Οθΐηδ. Καλό θα 
ήταν φυσικά να πάρετε και τις δύο περιοχές πριν 
αρχίσετε κάποια επίθεση, αφού θα σας δυναμώσουν 
πάρα πολύ. Και οι δύο ΚθθρθΓδ μπορούν να 
επικοινωνήσουν με το δικό σας Θυηθθοη μόνο από το 
κέντρο του Ιενεί, όπου υπάρχει και πάρα πολύ χρυσός. 
Καλό θα ήταν, από τη στιγμή που θα αποφασίσετε να 
βγείτε σε αυτόν το χώρο, να είσαστε απολύτως 
σίγουροι ότι θα μπορέσετε να τον κατακτήσετε και να 
τον κρατήσετε (αλλιώς και οι δύο ΚθθρθΓδ θα 
αποκτήσουν αυτόματα πρόσβαση στο Θυηθβοη σας). 
Φτιάξτε τα βασικά δωμάτια όσο το δυνατόν πιο κοντά 
στο Ηθ3Π, ενώ φροντίστε να φτιάξετε τα Ρπδοη, 
ΤοΓίυι-θ 0ή3ΓηόθΓ και 0Γ3νογ3Γά πάρα πολύ κοντά στο 
κέντρο του Ιονεί (αφού εκεί θα γίνουν οι περισσότερες 
μάχες). Αφού βεβαιωθείτε ότι έχετε αρκετές δυνάμεις 
(ειδικά αν έχετε φροντίσει να μεταφέρετε έναν 
ΗοΓηθά Ρθ3ρθΓ από προηγούμενο Ιενεί), βγείτε στο 
κέντρο του χάρτη και αρχίστε επίθεση σε έναν από 
τους δύο ΚθθρθΓδ. Αν έχετε ικανές δυνάμεις, θα πρέπει 
να προλάβετε να καταστρέφετε τον έναν Κθθρθγ πριν 
ασχοληθεί μαζί σας ο άλλος. 

Εφ' όσον έχετε "καθαρίσει" με τον ένα κθθρθγ, ο 
δεύτερος θα πρέπει να είναι ακόμα πιο εύκολη 
υπόθεση, αφού οι δυνάμεις σας θα πρέπει να έχουν 
αυξηθεί σημαντικά μέσα σε μικρό σχετικά χρονικό 
διάστημα (μέσω ΤοΠυΓθ 0ή3ΐηόθΓ). Κάντε μια και 
μοναδική 311-ουί επίθεση, έτσι ώστε να τελειώνετε όσο 
το δυνατόν πιο γρήγορα. Φροντίστε και εδώ να έχετε 
ενεργοποιημένο το Ιιηρπδοη ϊςοη, έτσι ώστε να 
αυξήσετε ακόμα περισσότερο τις δυνάμεις σας. 

Αφού τελειώσετε και με τους δύο ΚθθρθΓδ, απομένουν 
οι ηθγοθ$ και ο ίοΓά οίΐήθ Ι3ηά, οι οποίοι βρίσκονται 


στο κέντρο του χάρτη και προς τα πάνω (ακριβώς 
αντίθετα από το δικό σας ϋυηοθοη). Φτιάξτε ένα 
Βπά 9 θ, και αρχίστε την επίθεση. Θα βρείτε αρκετούς 
10 Ιθνθΐ Ηθγοθ5, οπότε προσοχή: χρειάζονται όλες σας 
οι δυνάμεις για να τα καταφέρετε. Χρησιμοποιήστε 
πάλι τη μέθοδο Ήθ3ΐ μέσω του Ρί 9 ήί ίοοη' για να 
γιατρεύετε τους δικούς σας πολεμιστές, και δεν θα 
πρέπει να συναντήσετε ιδιαίτερα προβλήματα. 

Αφού τελειώσετε και με τους Ηθγοθ$ (αν μάλιστα 
καταφέρετε να "μεταπείθετε" τον ΙοΓά, ακόμα 
καλύτερα), φροντίστε να βρείτε το ΤΓ3ηδίθΓ ΘΓθ3ίυΓθ 
Ρο\Λ/θΓ-υρ που βρίσκεται επάνω αριστερά στο Ιθνθΐ 
(φαίνεται και στον χάρτη), έτσι ώστε να μπορέσετε να 
μεταφέρετε έναν ΗοΓηθά Ι?θ3ρθγ ή ΙοΓά οί ΐήθ Ι3ηά 
στο επόμενο Ιθνθΐ (θα το χρειαστείτε οπωσδήποτε). 
Πατήστε 5ρ30θ για να τελειώσετε το Ιθνθί. 
ίΕνΕί 15-\Λ/οοάΙγ ΚΙιγιτίθ: Ισως ένα από τα πιο δύσκο¬ 
λα Ιθνθίδ του παιχνιδιού, αφού έχετε να αντιμετωπίσε¬ 
τε τόσο 2 Κθθρθγ5 και τους Ηθγοθ5, όσο και ένα αρκε¬ 
τά επικίνδυνο δωμάτιο γεμάτο με ΡοννθΓ-υρδ απολύ¬ 
τως απαραίτητα (το οποίο -όπως βλέπετε- βρίσκεται 
στο κέντρο του Ιθνθί). Το σημαντικότερο στοιχείο αυ¬ 
τού του Ιθνθί είναι τα πάρα πολλά ΡοννθΓ-υρδ που έχει, 
καθώς επίσης και το γεγονός ότι οι δύο αντίπαλοι 
ΚθθρθΓδ δεν είναι σύμμαχοι, με αποτέλεσμα κάποια 
στιγμή να "τσακωθούν" μεταξύ τους. Εκείνη τη στιγμή 
το παιχνίδι θα σας ειδοποιήσει ότι κάποιος από τους 
δύο αντίπαλους Κθθρθγ$ (συνήθως ο μωβ) είναι σε οι- 
κτρή κατάσταση και δεν του απομένει και πολύς χρό¬ 
νος, οπότε θα πρέπει να κάνετε επίθεση αμέσως. 
Αγνοήστε την παρότρυνση αυτή αν δεν έχετε αρκετά 
και δυνατά πλάσματα, αφού είναι πολύ πιθανό να χά¬ 
σετε αμέσως 
μόλις βγείτε στο 
νερό (αφού εκεί 
σας περιμένουν 
μερικοί 10 Ιθνθί 
53ΓηυΓ3ϊ$, 
ΡΓΪΘδΐθδδθδ και 
Θί3ηί5). 
Ξεκινήστε 
φτιάχνοντας 
όλα τα βασικά 
δωμάτια, αλλά 
φροντίστε να 
αφήσετε πολύ 
ελεύθερο χώρο 
για το ΤΓΘ35ΠΓΘ 
Ροοηι (το οποίο 
θα πρέπει να το φτιάξετε όσο το δυνατόν πιο κοντά 
στα Θθγπ5 που υπάρχουν τέρμα πάνω αριστερά στον 
χάρτη). ΜΗΝ προσπαθήσετε να βγείτε στο νερό, γιατί 
θα χάσετε. Αντίθετα προσπαθήστε να αυξήσετε και να 
εκπαιδεύσετε τα πλάσματά σας, καθώς επίσης και να 
έχετε φτάσει τουλάχιστον μέχρι το Τθηιρίθ πριν 
προσπαθήσετε να σκάψετε προς το νερό. Μπορείτε 
ακόμα που και που (αν έχετε τα χρήματα) να κάνετε 
μερικά ΕνΜ Εγθ και Θ3νθ-Ιη στα 1.3ΪΓ3 και Ηθ3ϋ:5 των 
δύο αντιπάλων Θυη 9 θοη$, έτσι ώστε να 
αποδυναμώσετε σημαντικά τους αντιπάλους σας. 
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Αφού θεωρήσετε ότι έχετε αρκετές δυνάμεις 
(τουλάχιστον πάνω από 30 πλάσματα) και αφού έχετε 
ήδη φτιάξει Ρπ$οη, τοττυΓθ 0ή3ΓηΡθΓ και ΤθΓηρίθ, 
βγείτε στο νερό. Αφού φυλακίσετε τους πρώτους 
Ηθγοθ5 που θα βρείτε, πάρτε τα χρήματα που 
βρίσκονται προς το αριστερό μέρος του χάρτη (αμέσως 
δίπλα από το σημείο που θα βγείτε στο νερό). Από εδώ 
και πέρα έχετε τρεις επιλογές: 1) ή θα επιτεθείτε στον 
μωβ Κθθρθγ, ο οποίος είναι και ο πιο αδύνατος, 2) ή θα 
προσπαθήσετε να καταλάβετε το κεντρικό νησί (που 
είναι γεμάτο με Ηθγοθ5, Παγίδες αλλά και ΡοννθΓ-υρδ), 
3) ή θα προσπαθήσετε να επιτεθείτε στον πράσινο 
Κθθρθγ. Θα σας πρότεινα να εκτελέσετε τις παραπάνω 
ενέργειες με τη σειρά που τις αναφέρω, αφού αυτός 
είναι ο βέλτιστος τρόπος. 

Ο μωβ Κθθρθγ δεν θα πρέπει να έχει παραπάνω από 4- 
5 πλάσματα, οπότε ο επικράτησή σας θα πρέπει να 
είναι σχεδόν στιγμιαία. Τακτοποιήστε τα δωμάτιά του, 
αξιοποιήστε τα Οθγπ$ που θα βρείτε, και ετοιμαστείτε 
να καταλάβετε το κεντρικό νησί. Προχωράτε πάντα με 
προσοχή, στέλνοντας μπροστά πάντα μερικά Ιιηρε 
(αυτή τη στιγμή θα πρέπει να μην έχετε κανένα 
απολύτως πρόβλημα χρημάτων). Ενεργοποιήστε όλα 
τα ΤΓ3ρ5 με Ιιηρε, και στείλτε μερικά Ιτηρε ακόμα για 
να καθαρίσουν" την κάθε περιοχή, πάρτε τα δύο 
ΡοννθΓ-υρε που θα βρείτε στο πρώτο δωμάτιο (θα 
πρέπει να φτιάξετε δύο μικρά Βπά9θ5) και 
καταστρέψτε τις πόρτες που αποκλείουν τα υπόλοιπα 
δωμάτια (και συγκεκριμένα το δωμάτιο με τα πολλά 
ΡοννθΓ-υρε). Αφού σκοτώσετε τους Ηθγοθ5 που θα σας 
έρθουν "ουρανοκατέβατοι", μπείτε στο μεγάλο 
δωμάτιο και προσπαθήστε να απενεργοποιήσετε τα 
ΤΓ3ρ5 (είτε ρίχνοντας συνεχώς Ιηιρ$ είτε με 2-3 ΒίΙθ 
ΘθΓηο5 και έναν Ηοτηθά Κθ3ρθΓ). Πάρτε όλα τα ΡοννθΓ- 
υρε, και ειδικά το Ρθνθ3ΐ $θογθϊ Ιθνθί. 

Βρείτε επίσης τα δύο ΡοννθΓ-υρε που βρίσκονται στο 
κάτω μέρος του χάρτη (πίσω από μερικές πόρτες και 
ΒουΐάθΓ ΤΓ3ρε) και στο πάνω δεξιά μέρος του χάρτη 
(πίσω από ένα μεγάλο κομμάτι ΟοΙά). Τώρα είσαστε 
πλέον έτοιμοι να κάνετε τη μεγάλη επίθεση στον 
πράσινο Κθθρθγ. Αυτή τη στιγμή θα πρέπει να έχετε 
τόσο μεγάλες δυνάμεις, που μια και μοναδική επίθεση 
θα πρέπει να αρκεί. Στείλτε όλα τα πλάσματά σας 
μπροστά σε μια πόρτα του πράσινου Θυη 9 θοη (κατά 
προτίμηση στο πάνω μέρος) και αφήστε τα ελεύθερα! 
Αξιοποιήστε όλα τα ΡοννθΓ-υρ$ (αν και τα περισσότερα 
είναι Μ3Κθ 53 ίθ), ολοκληρώστε το ΤΓ3ίηίιΐ9 των 
πλασμάτων σας, πάρτε το ΤτοηείθΓ 0Γθ3ΐυΓθ ΡοννθΓ-υρ 
και τελειώστε το Ιθνθί. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το επόμενο Ιθνθί που θα παίξετε θα πρέπει 
να είναι το 5θογθϊ Ιθνθί που έχετε βρει, αλλά μόνο αν 
δεν έχετε φτιάξει μέχρι στιγμής κάποιον Ηοτηθά 
Ρθ3ρθΓ (γιατί μέσω του $θογθ{ ιθνθί θα βρείτε έναν 
Ηοτηθά Βθ3ρθγ 7-8 Ιθνθί). Αν όμως έχετε ήδη στη διά¬ 
θεσή σας κάποιον δυνατό Ηοτηθά Κθ3ρθΓ, δεν υπάρχει 
κανένας απολύτως λόγος να πάτε στο 5θογθΤ Ιθνθί. 
5Ε0ΚΕΤ ίΕνΕί 3-Βοηυε: Πρόκειται ίσως για το πιο εύ¬ 
κολο Ιθνθί ολόκληρου του παιχνιδιού! (πιο εύκολο 
ακόμα και από το πρώτο Ιθνθί). Οι αρχικές σας εντολές 
είναι να σκοτώσετε όλα τα Ιτηρ$ που έχετε στη διάθε¬ 


σή σας. ΜΗΝ προσπαθήσετε με ϋ9ήΐηϊη95, γιατί είναι 
χάσιμο χρόνου και χρημάτων. Μαζέψτε τα πιο δυνατά 
Ιηιρ$ και αφήστε τα μπροστά στην κλειδωμένη πόρτα 
που βρίσκεται επάνω αριστερά στον χάρτη. Οταν την 
καταστρέφουν, θα βρείτε έναν καινούριο μεγάλο χώ¬ 
ρο. Μαρκάρετε για σκάψιμο τη γη γύρω από τα ΡοννθΓ- 
υρε που θα δείτε αριστερά και δεξιά, καθώς επίσης και 
τη γη που βρίσκεται δίπλα από την καινούρια κλειδω¬ 
μένη πόρτα που θα βρείτε (εκεί θα βρείτε έναν ΗοΓΠθά 
Ρθ3ρθΓ). Αφού λοιπόν έχετε βρει τον Ηοτηθά Ρθπρθγ 
και έχετε πάρει όλα τα ΡοννθΓ-υρε (ή έχετε αποκτήσει 
πρόσβαση σε αυτά), κλειδώστε ένα από τα μικρά δω- 
ματιάκια που βρί¬ 
σκονται ακριβώς δί¬ 
πλα από το ΤΓ3ίηϊη9 
Ροοηι, και ρίξτε 
εκεί μέσα όλα τα 
Ιτηρε που έχετε στη 
διάθεσή σας. Τώρα 
το μόνο που απομέ¬ 
νει να κάνετε είναι 
να ρίξετε μερικά 
03νθ-ΐηε για να 
σκοτώσετε όλα τα 
ιτηρε μαζί! Αφήστε 
τον Ηοτηθά Κθορθγ 
θα εκπαιδευτεί, και 
αφού φτάσει στο 4-5 Ιθνθί, χρησιμοποιήστε όλα τα 
ΐηοΓθ39θ Ιθνθί ΡοννθΓ-υρ$ και τέλος το Τγ3Π5Τθγ 
ΘΓθ3ΐυΓθ για να πάρετε τον Ηοτηθά Κθορθγ μαζί σας 
στο Ιθνθί 16. 

ίΕνΕί Ιβ-ΤυΙίρεεεηί: Εδώ πλέον θα καταλάβετε (για 
πρώτη και μοναδική φορά) τη χρησιμότητα των $θογθϊ 
ίθνθΙ$. Αν έχετε φροντίσει με κάποιον τρόπο (είτε με 
ΤΓ3Π5ίθΓ ΘΓθ3ΐυΓθ από το 15 Ιθνθί είτε με ΤτοηδίθΓ 
ΘΓθ3ίυΓθ από το προηγούμενο $θογθΙ Ιθνθί) να έχετε 
τώρα έναν Ηοτηθά Ρθορθγ 9-10 Ιθνθί, το 16 Ιθνθί είναι 
εκπληκτικά εύκολο. Το μόνο που πρέπει να κάνετε 
από τη στιγμή που θα ξεκινήσει το Ιθνθί είναι να πάρε¬ 
τε τους τρεις Ηοτηθά ρθ3ρθγ$ που έχετε (1 που έχετε 
φέρει μαζί σας και 2 "μικρούς" που θα βρείτε σε αυτό 
το Ιθνθί) και να τους στείλετε κατευθείαν στις πόρτες 
του αντίπαλου Θυηθθοη. Εκείνη τη στιγμή (στην αρχή 
του παιχνιδιού) ο αντίπαλος Κθθρθγ έχει μόλις 10 πλά¬ 
σματα, τα οποία είναι βέβαια αρκετά δυνατά, αλλά 
δεν αποτελούν 
σοβαρή απειλή 
για 3 Ηοτηθά 
ΚΘ3ΡΘΓ5. Με λί¬ 
γη προσοχή θα 
πρέπει να έχε¬ 
τε καταστρέφει 
το αντίπαλο 
Θυη 9 θοη μέσα 
σε 2-3 λεπτά! 

Από εδώ και 
πέρα μπορείτε 
είτε να 

τελειώσετε το 
Ιθνθί αμέσως, 
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είτε να ψάξετε να βρείτε τα διάφορα ΡοννθΓ-υρδ και 
τους ΗθΓΟθδ που βρίσκονται διασκορπισμένα σε 
διάφορα σημεία στο ΙθνθΙ (και τα οποία μπορείτε να 
δείτε στον χάρτη που παραθέτω). Τα τρία Ροννοτ-υρδ 
που θα βρείτε θα είναι ένα Μιιΐΐίρΐγ ΟΓθοίυΓθδ (που 
διπλασιάζει τα πλάσματά σας), ένα ΒθδδυΓθοτ θΓθ3τυΓθ 
και ένα ΤΓ3ηδίθΓ 0Γθ3ίυΓθ. Κάντε ότι θέλετε στο ΙθνθΙ 
(αφού δεν υπάρχει πια σοβαρή απειλή), σκοτώστε ή 
φυλακίστε τους Ηθγοθ$ που θα βρείτε, και κάποτε 
(όταν βαρεθείτε να παίζετε), περάστε στο επόμενο 
ΙθνθΙ, το οποίο είναι αρκετά πιο δύσκολο από αυτό. 
ίΕ\/Εί 17-Μΐίϊϊΐ5ϊιΐΓ6: Αυτό το Ιθνθΐ θυμίζει αρκετά ένα 

ΙθνθΙ που έχετε 
ήδη συναντήσει, 
και στο οποίο 
έπρεπε να κρα¬ 
τήσετε άμυνα 
σε ένα ήδη έτοι¬ 
μο Ρυη 9 θοη. Σε 
αυτό το ΙθνθΙ 
όμως θα πρέπει 
τόσο να φτιάξε¬ 
τε το Ρυη 9 θοη 
σας, όσο και να 
το προστατέψε¬ 
τε από τους 
ΗθΓΟθδ που δεν 
θα σταματήσουν να έρχονται, τουλάχιστον όχι μέχρι 
να τους σκοτώσετε όλους! Εδώ σημαντικό ρόλο θα 
παίξει η ταχύτητα με την οποία μπορείτε να χειριστείτε 
τα ίοοηδ και τα οοηάΌΐδ του παιχνιδιού, αφού πολλές 
φορές θα βρεθείτε να πολεμάτε σε 2-3 μέτωπα, ενώ 
ταυτόχρονα θα πρέπει να διορθώνετε ζημιές, να μα¬ 
ζεύετε όλα σας τα πλάσματα, να επιβλέπετε καινού¬ 
ριες κατασκευές, να μεταφέρετε φυλακισμένους από 
το Ρπδοη στο ΤοΠυΓθ 0ή3ΐτ>βθΓ, αλλά και να ρυθμίζετε 

πολλές ακόμα λεπτομέρειες. 

Ξεκινήστε φτιάχνοντας όλα τα βασικά κτίρια, 
Φροντίζοντας όμως να κάνετε ΐοηϊίγ σε όλα τα 
καινούρια δωμάτια και διαδρόμους που φτιάχνετε (έτσι 


ώστε να μπορέσετε να κρατήσετε σε απόσταση τους 
ΗθΓΟθδ). Αν καταφέρετε να κάνετε ίοιΊιίγ σε όλο σας 
το ϋυη9θοη πριν μπουν μέσα οι ΗθΓΟθδ, στην αρχή θα 
έχετε να αντιμετωπίσετε μόνο δύο επιθέσεις που θα 
προέλθουν από τα δύο Ηθγο 03Τθδ που βρίσκονται 
αριστερά και δεξιά στο κάτω μέρος του ΙθνθΙ. Στα ίδια 
σημεία θα βρείτε και δύο Ρο\Λ/θΓ-υρδ, τα οποία όμως 
θα πρέπει να φυλάξετε και όχι να χρησιμο-ποιήσετε 
αμέσως. Δεν υπάρχουν κάποιες ειδικές κατευθύνσεις 
που μπορώ να σας δώσω για το πως να αντικρούσετε 
τις επιθέσεις των ΗθΓΟθδ, αφού αυτό είναι κάτι το 
εντελώς τυχαίο. Το μόνο σίγουρο είναι ότι στις 
περιοχές που είναι άσπρες θα βρείτε σίγουρα μερικούς 
ΗθΓΟθδ, οπότε μπορείτε να έχετε μια μικρή ιδέα για το 
από που θα πρέπει να περιμένετε τις επιθέσεις. Το 
μόνο που έχω να σας υποδείξω είναι να 
χρησιμοποιήσετε το ΜυΐΐίρΙγ θΓθ3ΐυΓθδ κάποια στιγμή 
μετά τις πρώτες 4-5 επιθέσεις, έτσι ώστε να μπορέσετε 
να αντέξετε στις επόμενες. 

Μετά από περίπου 8-9 επιθέσεις, το παιχνίδι θα σας 
ειδοποιήσει ότι ο ίοτά οί τήθ Ι3ηά πλησιάζει. Μαζί του 
θα έχει και περίπου 15 ΗθΓΟθδ, όλοι τους 8-9 ΙθνθΙ. 
Μαζέψτε τις δυνάμεις σας, και κάντε την τελική 
επίθεση. Αν δεν έχετε πάει ακόμα στο πάνω αριστερά 
μέρος του χάρτη (όπου πίσω από μια πόρτα υπάρχουν 
4-5 Αη 9 θΙδ), 
φροντίστε να το 
κάνετε πριν 
τελειώσετε το 
ΙθνθΙ, αφού εκεί θα 
βρείτε ένα ακόμα 
ΡοννθΓ-υρ. 

Χρησιμοποιήστε 
όλα τα ΡοννθΓ-υρδ 
που σας έχουν 
απομείνει και 
περάστε στο 
επόμενο ΙθνθΙ. 

5Ε0ΕΕΤ ίΕ\/Εί 4- 
ΒοηίΐΒ: Ισως το πιο 
δύσκολο δθΟΓθί ΙθνθΙ, αφού έχετε μόνο μια ευκαιρία 
για να τα καταφέρετε, ενώ θα πρέπει να δοκιμάσετε 
αρκετές φορές ώσπου να βρείτε τον σωστό δρόμο. Σε 
αυτό το ΙθνθΙ θα πρέπει να βρείτε τη σωστή διαδρομή, 
και μετά να χρησιμοποιήσετε το ΤΓ3ηδίθΓ 0Γθ3ΐυΓθ για 
να πάρετε στο επόμενο ΙθνθΙ το πλάσμα που επιθυμεί¬ 
τε. Οπως βλέπετε και στο χάρτη, θα πρέπει να αποφύ¬ 
γετε το κεντρικό μέρος του ΙθνθΙ (το οποίο είναι γεμά¬ 
το με ΗθΓΟθδ και ΒουΙάθΓ ΤΓ3ρδ). Αντίθετα θα πρέπει 
να βρείτε κάποιο 1 πλάγιο" πέρασμα, έτσι ώστε να φτά¬ 
σετε γρήγορα στο πάνω μέρος του ΙθνθΙ. Αποφύγετε 
εκεί τα διάφορα ΒουΙάθΓ ΤΓ3ρδ, σκοτώστε όσους 
ΗθΓΟθδ (κυρίως ΑΓΟήθΓδ) σας επιτεθούν, και φτάστε 
στην πόρτα επάνω αριστερά για να τελειώσετε το 
ΙθνθΙ. 

ίΕ\/Εί 18-ΒΙ3Ϊ56 Εηϋ: Αρκετά δύσκολο ΙθνθΙ, αφού εξ 
αρχής ο αντίπαλος (δηλαδή οι ΗθΓΟθδ) έχουν ένα σο¬ 
βαρότατο προβάδισμα: το κάστρο τους είναι ήδη έτοι¬ 
μο, και οι στρατιώτες είναι ήδη σε πολύ υψηλό ΙθνθΙ. 

Το να κάνετε μια επίθεση σχετικά νωρίς στο παιχνίδι 
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ισοδυναμεί με αυτοκτονία. Οπως σας ενημερώνει και 
το παιχνίδι από την αρχή, θα πρέπει να κάνετε μικρές 
και συγκεντρωμένες επιθέσεις, χωρίς να αφήνετε ποτέ 
κανέναν Ηθγο να ξεφεύγει, γιατί μετά από λίγο θα 
βρεθείτε αντιμέτωποι με όλες τις δυνάμεις των 
ΗΘΓΟΘ5. 

Ξεκινήστε χτίζοντας τα βασικά (φτιάχνοντας τα 
δωμάτια με τέτοιο τρόπο ώστε να πιάνουν από τον 
διάδρομο που είναι μπροστά από το ΗΘ3Π: μέχρι τους 
βράχους που είναι στο κάτω μέρος -μην περάσετε τον 
τοίχο που είναι στο πάνω μέρος του θυη 9 θοη σας, 
γιατί δεν θα αντέξετε ούτε 3 λεπτά!). Προσπαθήστε να 
χωρέσετε όλα τα δωμάτια στον χώρο που υπάρχει 
κάτω από τον διάδρομο, και προσπαθήστε 
οπωσδήποτε να φτάσετε μέχρι τα Ρπ$οη και ΤοΠυΓθ 
ΟήΒΓηόθΓ όσο το δυνατόν πιο γρήγορα. 

Αφού μαζέψετε αρκετά πλάσματα (πάνω από 30), 
έχετε βρει όλα τα $ρεΝ$ και τα δωμάτια, και αφού 
έχετε δυναμώσει αρκετά μέσα από το ΤΓ3ίηίη9, 
μπορείτε να αρχίσετε μικρές επιθέσεις στους Ηθγοθ5 
που περιπλανώνται στο ΙενεΙ. Προσοχή να μην 
αφήνετε ποτέ κανέναν να ξεφεύγει. Ρίχνετε όλους 
τους φυλακισμένους στο ΤοτίυΓθ θή3ΐηόθΓ έτσι ώστε 
να αυξήσετε τις δυνάμεις σας. Προσπαθήστε να 
επικεντρωθείτε στα μικρά δωμάτια που βρίσκονται στο 
αριστερό και το δεξί μέρος του Ιθνβΐ, και αφήστε 
εντελώς ήσυχο το πάνω μέρος του χάρτη (όπου και 
βρίσκεται το κάστρο των Ηθγοθ5). 

Αφού μαζέψετε πάνω από 70-80 πλάσματα, μόνο τότε 
μπορείτε να πείτε ότι είστε έτοιμοι να κάνετε την 
τελική εισβολή. Προσοχή χρειάζονται τα πολλά 
ΒουΙάθΓ, ίί9ήΐηίη9 και Μ/οτά οί Ρο\λ/θγΤγ3Ρ$ που 
υπάρχουν σε αφθονία μέσα στο κάστρο. Ειδικά 
μπροστά από το Ηθθπ υπάρχουν περίπου 10 ΤΓ3ρ5, τα 
οποία μπορεί να αποδειχθούν θανάσιμα. Βρείτε τα 
διάφορα ΡοννθΓ-υρ$, αλλά κυρίως το ϋθδίΓογ \Λ/3ΙΙ$ 
ερθΙΐ που είναι κρυμμένο πίσω από μια κλειδωμένη 
πόρτα. Μέσω αυτού μπορείτε να κάνετε επίθεση στο 
αντίπαλο Ηθ3Γΐ χωρίς να χρειαστεί να περάσετε από 
τα 10-15 ΤΓ3Ρ5 που υπάρχουν μπροστά του. 

Από τη στιγμή που θα φτάσετε στην "είσοδο" του 
δωματίου που βρίσκεται το αντίπαλο Ηθβγϊ, θα 
"τηλεμεταφερθεί' ο ΙογΡ οί ίήθ ίληά ακολουθούμενος 
από αρκετούς και δυνατούς ηθγοθ5. Αυτό που πρέπει 
να κάνετε είναι να τον αφήσετε να βγει από το 
δωμάτιο με το 
Ηθ3Γϋ, και να 
τον περιμένετε 
"στη γωνία", 
έχοντας 
μαζέψει 
τουλάχιστον 
30-40 

πλάσματα (και 
φυσικά 
κάνοντας 
συνεχή Ηθ3ΐ5). 

Από τη στιγμή 
που θα 
καθαρίσετε 


τον ίοΓά οί ΐήθ Ι3ηά, η υπόθεση απλουστεύεται 
τρομερά. Σπάστε τους τοίχους γύρω από το Ηθ3Γί και 
κάντε μια τελική επίθεση (μπορεί να συναντήσετε 
μερικά Αη9θΐ5 και μερικά ακόμα \Λ/0Γά οί Ρο\λ/θγ 
ΤΓ3Ρ5). Ψάξτε καλά όλο το ΙενεΙ για να βρείτε μικρά 
κρυφά δωμάτια, καθώς επίσης και 2 5ρίάθΓ$ (!!) και 2 
Τεηί3εΐε5 κρυμμένα στο αριστερό και στο δεξί μέρος 
του χάρτη. Ολοκληρώστε την εκπαίδευσή σας και 
περάστε στο επόμενο ΙενεΙ. 

ίΕ\/Εί 19-ΜΪ5ΪΙ6: Ιδιαίτερα δύσκολο ΙενεΙ, ειδικά μάλι¬ 
στα αν αργήσετε να επιτεθείτε σε κάποιον από τους 
δύο αντιπάλους (Ηθγοθ5 και Κεερεη που έχετε να 
αντιμετωπίσετε στο ΙενεΙ αυτό. Μπορείτε να επιλέξετε 
σε ποιον θα επιτεθείτε πρώτα, αν και επειδή οι Ηθγοθ$ 
δεν αυξάνονται καλό θα ήταν να επιτεθείτε πρώτα 
στον άλλο Κθθρθγ και μετά στους ηθγοθ5. 

Ξεκινήστε το παιχνίδι σκάβοντας τα μικρά κομμάτια 
γης που σας χωρίζουν από ένα σχεδόν έτοιμο 
ϋυπ 9 θοη. Αν 
μάλιστα έχετε 
πάρει μαζί σας 
κάποιον 

ΗΟΙΎΙθά ΚΘ3ΡΘΓ 

(από κάποιο 
$θθγθϊ ΙενεΙ), 
τότε η 

κατάκτηση του 
ϋυη 9 θοη είναι 
ζήτημα δευτε¬ 
ρολέπτων. 

Προσπαθήστε 
να μεγιστοποι¬ 
ήσετε την 
έκταση των 

δωματίων, χωρίς όμως να σπάσετε διαχωριστικούς 
τοίχους. Αφού μαζέψετε αρκετά πλάσματα, σπάστε 
τον τοίχο που βρίσκεται δεξιά στο θυη 9 βοη, έτσι ώστε 
να μπείτε στο τμήμα με τη λάβα (κάτω δεξιά στο 
χάρτη). Εκεί θα βρείτε αρκετούς Ηθγοθ5, αλλά με 
μικρές και μαζικές επιθέσεις (και αφού έχετε 
ενεργοποιήσει το Ιιηρπδοη Ιεοη) δεν θα πρέπει να 
έχετε ιδιαίτερα προβλήματα. Συνεχίστε μέχρι τέλους 
για να βρείτε 2 θΓ39θη$, καθώς επίσης και 2 ΡοννθΓ- 
υρ$. Αφού "μεταπείθετε" όσους μπορείτε από τους 
Ηθγοθ5, ανοίξτε πέρασμα προς το πάνω αριστερά 
μέρος του χάρτη, θα συναντήσετε μερικούς ακόμα 
ΗθΓΟθδ, 2 ακόμα Ρονι/θΓ-υρδ, ενώ θα πρέπει να 
φτιάξετε και μερικά Βπά9θ5. Τοποθετήστε σε 
στρατηγικά σημεία πόρτες και Παγίδες, έτσι ώστε να 
είσαστε έτοιμοι για πιθανή επίθεση από τους ηθγοθ5. 
ΜΗΝ ανοίξετε ακόμα την τελική πόρτα που οδηγεί στο 
κάστρο των Ηθγοθ$. Εδώ θα πρέπει να επιλέξετε αν θα 
επιτεθείτε πρώτα στους Ηθγοθβ ή στον αντίπαλο 
Κθθρθγ (του οποίου το θυπθεοη είναι προς τα δεξιά). 

Η επίθεση στους Ηθιόθ$ δεν θα πρέπει να σας 
δημιουργήσει πολλά προβλήματα, αλλά θα είναι 
αρκετά χρονοβόρα (εκτός αν έχετε αρκετά χρήματα 
για να ρίξετε μερικά δυνατά Θ3νθ-Ιη5>. Από την άλλη 
όμως θα πάρετε αρκετά πλάσματα, έτσι ώστε να 
δυναμώσετε εν' όψη της μάχης με τον άλλο Κθθρθγ. 
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Αν επιλέξετε να επιτεθείτε πρώτα στον αντίπαλο 
Κθθρθγ, τότε τα πράγματα θα είναι σχετικά απλά, αφού 
δεν θα πρέπει να έχει προλάβει να δυναμώσει πάρα 
πολύ, και έτσι η τελική επικράτηση θα είναι απλώς 
θέμα μαζέματος όλων των πλασμάτων σας κοντά στο 
αντίπαλο ΗΘ3Ι1: και μερικών καλοχρονισμένων ΗΘ3Ι 
5ρθΐΐ$. Αν όμως καταλάβετε ότι ο αντίπαλος Κθθρθγ 
έχει δυναμώσει πολύ περισσότερο από εσάς, τότε η 
μοναδική λύση που έχετε (εκτός αν έχετε διάθεση να 
παίζετε για μερικές ώρες) είναι το μικρό ΐτίςκ που 
ανέφερα και στο πρώτο μέρος του οδηγού. Πάρτε έναν 
ΗοΓΠθά Ρθ3ρθΓ (ή φτιάξτε έναν αν δεν έχετε), κάντε 
του πλήρως ροννθΓθά-υρ ΗΘ3Ι, 0οηοθ3ΐ, Ργοϊθοι και 
5ρθθά 5ΡΘΙΙ5, μετά κάντε τον Ρ05$θ$$ και πηγαίντε 
ρίξτε μερικές στο αντίπαλο Ηθ3γϊ (το οποίο είναι 
πλήρως εκτεθειμένο στο κέντρο και δεξιά του χάρτη). 
Μόλις σας καταλάβουν οι αντίπαλοι, "βγείτε από τον 
ΗοΓηγ, πάρτε τον με το χέρι, κάντε του πάλι τα $ρθΜ$ 
και επαναλάβετε τη διαδικασία. Τελικά θα καταφέρετε 
να καταστρέφετε το Ηθ3Γΐ και να νικήσετε το Ιθνθί. 
Είστε πλέον έτοιμοι για να επιτεθείτε στον Αν3ΐ3Γ. 
ίΕ\/Εί 20-5Λγΰ/7τ/ ΤήίΙ: Πρόκειται φυσικά για το τελευ¬ 
ταίο Ιθνθί του παιχνιδιού, το οποίο είναι και το πιο δύ¬ 
σκολο. Εδώ έχετε να αντιμετωπίσετε -υποτίθεται- τον 
δυνατότερο ϋυπ 9 θοη κθθρθγ, καθώς επίσης και τον 
Αρχοντα της Χώρας, τον Αν3ί3Γ. Οπως όμως προκύπτει 
στην πορεία, ο αντίπαλος ϋυηθεοη Κθθρθγ έχει ήδη 
καταστρέφει το ϋυηθθοη του Αν3ΐ3Γ, τον έχει αιχμα¬ 
λωτίσει, και θα πρέπει όχι μόνο να ελευθερώσετε" τον 
Αν3ΐ3Γ, για να μπορέσετε να τον σκοτώσετε εσείς, αλ¬ 
λά μετά θα πρέπει να πολεμήσετε και με τους υπηκό¬ 
ους του Αν3ΐ3Γ, οι οποίοι θα χρησιμοποιήσουν ένα 
Ρθ55υΓθθΙ $ρθΠ για να τον επαναφέρουν στη ζωή! 

Οπως βλέπετε το Ιθνθί, εσείς ξεκινάτε στο κάτω 
αριστερά μέρος του χάρτη, το θυπ 9 βοη του Αν3τ3Γ 
είναι το κάστρο στο κέντρο του Ιθνθί, το ϋυη 9 θοη του 
αντίπαλου Κθθρθγ είναι στο πάνω μέρος, ενώ η 
φυλακή στην οποία θα βρείτε τον Αν3ΐ3Γ είναι επάνω 
δεξιά. Για να μπορέσετε να βγάλετε το Ιθνθί θα 
χρειαστείτε μερικές θχίΓ3 πληροφορίες, οι οποίες 
ισχύουν μόνο σε αυτό το Ιθνθί. 
α) Προσπαθήστε να φτιάξετε το Ουπ 9 βοη σας με την 


προοπτική ότι κάποια στιγμή θα δεχτείτε μια πανίσχυρη 
επίθεση από τον Αν3ί3Γ, και το μόνο που θα έχετε σαν 
όπλο θα είναι οι πόρτες και οι Παγίδες σας. Ετσι φτιάξ¬ 
τε πολλούς διαδρόμους, φροντίστε τα δωμάτια σας να 
συνδέονται πάντα με στενά περάσματα, και ξεκινήστε 
να φτιάχνετε Παγίδες και Πόρτες από την πρώτη στιγ¬ 
μή που θα μπορέσετε. 

β) Επειδή ο αντίπαλος Κθθρθγ έχει ήδη το προβάδισμα 
σε Πλάσματα και Χρυσό, η καλύτερη τακτική που μπο¬ 
ρείτε να ακολουθήσετε είναι να κάνετε μικρές επιθέ¬ 
σεις στα εχθρικά στρατεύματα, έτσι ώστε να μπορέσε¬ 
τε σιγά-σιγά να αποκτήσετε περισσότερα πλάσματα 
(μέσω φυσικά Ρπ$οη και ΤοτΐυΓθ 0ή3ΐηΡθΓ). Προσοχή 
χρειάζεται το γεγονός ότι δεν θα μπορέσετε να απο¬ 
κτήσετε το αντίπαλο ϋυηθθοη (αφού δεν έχετε το 
Βπά 9 θ), οπότε θα πρέπει να αξιοποιήσετε πλήρως τον 
χώρο που έχετε στη διάθεσή σας. 

V> Επειδή ακριβώς δεν έχετε το Βπά 9 θ, δεν θα μπορέ¬ 
σετε να κάνετε τις επιθέσεις που ίσως θέλετε στο αντί¬ 
παλο ϋυη 9 θοη. Ετσι θα πρέπει να σκέφτεστε πάρα πο¬ 
λύ πριν κάνετε 
την οποιαδήπο¬ 
τε κίνηση. Φρο¬ 
ντίστε πάντως 
από τη στιγμή 
που αποφασίσε¬ 
τε να κάνετε 
την επίθεση 
(από το διπλό 
πέρασμα στο 
πάνω μέρος του 
0 υη 9 θοη του 
Αν3ΐ3Γ), να έχε¬ 
τε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότε¬ 
ρα πλάσματα 

υπό την εποπτεία σας, καθώς δεν είναι καθόλου σίγου¬ 
ρο ότι θα πάνε να πολεμήσουν. Ενα 0311 Το Απηδ θα 
βοηθήσει, αλλά δεν είναι και τόσο σίγουρο. 
δ) Αν έχετε μεταφέρει έναν ΗοΓΠθά Ι?Θ3ΡΘΓ από το 
προηγούμενο Ιθνθί, τότε το ξεκίνημα θα είναι λίγο δύ¬ 
σκολο, αφού θα έχετε να αντιμετωπίσετε 4-5 
Τθηί3εΐθ510 Ιθνθί μόνο με τον ΗοΓηγ. Εδώ θα πρέπει 
να επιστρατεύσετε τις ικανότητες που έχετε αποκτήσει 
από το Μ39ίε 03φθΐ, αφού μόνο κάνοντας Ρ05$θ$5 θα 
μπορέσετε να επικρατήσετε. 
ε) Ο καλύτερος τρόπος για να τελειώσετε το Ιθνθί 
(αφού καθαρίσετε τον αντίπαλο Κθθρθγ), είναι να σκο¬ 
τώσετε τον Αν3έ3Γ με ερθΙΙδ (ειδικά το 03νθ-ΐη) χωρίς 
να φοβάστε για χρήματα (αφού τα 0θγπ5 είναι ακριβώς 
δίπλα σας), και μετά να αρχίστε σε φρενήρη ρυθμό να 
στήνετε Παγίδες και Πόρτες γύρω-γύρω από το Ηθ3Γΐ. 
Μετά μαζέψτε όλα τα πλάσματά σας στο Ηθ3ΐτ και πε¬ 
ριμένετε να σας κάνει την τελευταία επίθεση ο Αν3ΐ3Γ. 
Οση ώρα οι αντίπαλοι "παλεύουν" με τις Παγίδες σας, 
"βοηθήστε λίγο την κατάσταση με μερικά 5ρθΙΙ$ 
(03νθ-ΐη5). Μέχρι την ώρα που θα φτάσουν οι Ηθγοθ$ 
στο Ηθ3ΐΤ σας, θα πρέπει να έχουν αποδυναμωθεί τό¬ 
σο πολύ, ώστε η τελική μάχη θα πρέπει να είναι εύκο¬ 
λη και γρήγορη. 
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Οι γενικές οδηγίες για το Ιβνεί είναι οι εξής: 

Ξεκινήστε να φτιάχνετε το 0υπ9θοη σας, πάντα με την 
προοπτική ότι κάποια στιγμή θα πρέπει να το γεμίσετε 
με Πόρτες και Παγίδες. ΜΗΝ βγείτε στις "ακτές" πριν 
αποκτήσετε μερικά πολύ δυνατά πλάσματα, αφού εκεί 
θα συναντήστε 4-5 πολύ δυνατά Τθηί30ΐθ5. Οταν 
θεωρήσετε ότι έχετε δυναμώσει αρκετά (μέχρι τώρα 
θα πρέπει να έχετε αποκτήσει αυτό το κριτήριο), κάντε 
Ρ055Θ55 ένα πλάσμα και σπάστε μία από τις πόρτες 
του 0ιιπ9θοη του Αν3ί3Γ (μην ενώσετε ακόμα το 
ϋιιηςεοη σας με το ϋυη9θοη του Αν3ί3Γ). θα δείτε ότι 
το ϋυηθθοη είναι άδειο, αφού ο αντίπαλος Κθθρθγ έχει 
ήδη φυλακίσει τον Αν3ί3ΐ\ 

Αφού "καθαρίσετε" το Ουηθθοη του Αν3ΐ3Γ από όλα τα 
φυλακισμένα πλάσματα (θα πρέπει να βρείτε κάπου 
έναν Ηοι-ηθά ΚθλρθΓ 10 ΙθνθΙ), τότε μόνο ενώστε το 
Ουη 9 εοη σας με το ϋυηθθοη του Αν3ί3ΐ\ Φροντίστε 
επίσης να βρείτε τη φυλακή που βρίσκεται στο πάνω 
δεξιά μέρος του χάρτη, αλλά και να καταλάβετε τα 
δωμάτια που βρίσκονται στη μέση δεξιά του χάρτη. 
Φτιάξτε τα απαραίτητα δωμάτια, επεκτείνετε αυτά που 
πρέπει, και αρχίστε να φτιάχνετε πυρετωδώς Πόρτες 
και Παγίδες. Στείλτε όλα τα πλάσματά σας για 
ΤΓ3ίηίη9, έτσι ώστε να προετοιμαστείτε για την τελική 
επίθεση στον αντίπαλο Κθθρθγ. 

Το ϋυη 9 θοη του αντίπαλου Κθθρθγ μπορείτε να το 
καταστρέφετε με τους δύο γνωστούς τρόπους: είτε 
κάνοντας την κλασική 311-ουΐ επίθεση, η οποία όμως 
είναι κουραστική, χρονοβόρα, και μπορεί να έχει 
οποιαδήποτε έκβαση, είτε κάνοντας Ρο$5θ55 σε ένα 
αρκετά ισχυρό Ηοτηγ, κάνοντάς του όλα τα 
απαραίτητα ερθΙΙδ (Θοηοθ3ΐ, Ηθ3Ι, 5ρθθά, ΡγοϊθοΙ), και 
κάνοντας μικρές επιθέσεις στο αντίπαλο Ηθ3Γί, το 
οποίο βρίσκεται αμέσως μετά το Ρπ$οη στο οποίο 
βρίσκεται ο Αν3ΐ3Γ επάνω δεξιά στο χάρτη (πράγμα 
που σημαίνει ότι μπορείτε να επιτεθείτε σπάζοντας μια 
μόλις πόρτα). Μετά από λίγα λεπτά θα έχετε νικήσει. 
Τώρα πλέον το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
σκοτώσετε τον Αν3ΐ3Γ. Επειδή όμως είναι πολύ 
δυνατός, αυτό που μπορείτε να κάνετε (εφ’ όσον είναι 
φυλακισμένος), είναι να τον σκοτώσετε με 5ρθΐΐ$ 
(Θ3νθ-Ιη, ϋ 9 ήΐηϊη 9 , ϋϊ5θ35θ κτλ). Με αυτόν τον τρόπο 
θα διατηρήσετε ακέραιες τις δυνάμεις σας, αλλά θα 
χάσετε πολλά χρήματα. Από την άλλη βέβαια, 
μπορείτε να κάνετε μια ακόμα 311-ουΐ επίθεση, η οποία 
όμως θα σας κοστίσει πολύ ακριβά (και θα μειώσει τις 
ελπίδες σας να τελειώσετε το Ιθνθΐ). 

Μόλις σκοτώσετε (με τον έναν ή τον άλλο τρόπο) τον 
Αν3ί3Γ και νομίζετε ότι "επιτέλους τα κατάφερα!", το 
παιχνίδι θα σας ειδοποιήσει ότι οι υπήκοοι του Αν3ΐ3Γ 
τον έχουν αναστήσει και κατευθύνονται προς το 
Ουηθθοη σας. Από αυτή τη στιγμή έχετε περίπου 2 
λεπτά να στήσετε Πόρτες και Παγίδες γύρω από το 
ΗθλΓΐ σας, και να μαζέψετε όλα τα πλάσματά σας στο 
Ηθ3Γΐ. Μόλις εμφανιστούν οι Ηθγοθ5, περιμένετε 
ώσπου να φτάσουν στις πρώτες Παγίδες σας, και 
αρχίστε να ρίχνετε 03νθ-ΐη5 ώστε να "βοηθήσετε" λίγο 
την κατάσταση. Αν έχετε τοποθετήσει σωστά τις 
Παγίδες και τις Πόρτες σας (θυμηθείτε λίγο τις οδηγίες 
στο πρώτο μέρος της λύσης), τότε οι Ηθγοθ5 θα 


φτάσουν στο ΗθλΓΐ σας πολύ αποδυναμωμένοι. Ετσι, η 
τελική μάχη θα πρέπει να είναι σχετικά σύντομη και 
εύκολη. Και πάλι χρειάζεται προσοχή το γεγονός ότι ο 
Αν3ΐ3Γ είναι πολύ δυνατός, οπότε θα πρέπει να του 
ρίχνετε που-και-που μερικά δρθΙΙε. Μόλις σκοτώσετε 
και τον τελευταίο Ηθγο (μπορεί να χρειαστεί να 
ψάξετε λίγο), το παιχνίδι θα έχει τελειώσει, και εσείς 
θα έχετε πλέον πλήρως καταστρέψει ολόκληρη τη 
χώρα! Δεν αισθάνεστε τρομερά ευτυχισμένοι και 
υπέρμετρα Κακοί; 

5Ε0ΕΕΤ ΙΕΥΕί 5-Βοηυε (ΕΧΪΓ3 ίβνθΙ): Αυτό το ΙθνθΙ θα 
το συναντήσετε μόνο αν παίξετε το ϋυη 9 θοη κθθρθγ 
στις 20 Ιουλίου μετά τα μεσάνυχτα (βλέπε 
Ηίηΐδ’η'Τϊρδ). Σε αυτό το ΙθνθΙ θα μπορέσετε να βρείτε 
-και να πάρετε μαζί σας- τον 1)9 ίήθ Β3ΓΡ3Π3η, ο οποί¬ 
ος είναι ένας πολύ δυνατός και ανθεκτικός 0ί3ηΐ. Για 
να τα καταφέρετε όμως, θα πρέπει να ιδρώσετε πάρα 
πολύ. Ισως το πιο δύσκολο από τα δθΟΓθί Ιθνθΐ$, αφού 
θα πρέπει να αντιμετωπίσετε συνεχείς ορδές από 
Ηθγοθ5, έχοντας στη διάθεσή σας μόνο Ιιηρδ και 
ϋ9ήίηίη95. Θα μπορέσετε επίσης να βρείτε μερικά 
$ρθΙΙδ και Ρο\Λ/θΓ-υρ5, αλλά και για αυτά θα πρέπει να 
παλέψετε πολύ σκληρά, τόσο με τους άλλους 
κθθρθγ5, όσο και με τα πολλά ΤΓ3Ρ5 που υπάρχουν. 

Σε αυτό το ΙθνθΙ τα πάντα επαφίενται στην ταχύτητά 
σας. Ξεκινήστε αμέσως και προσπαθήστε να φτάσετε 
πρώτοι στο "σταυροδρόμι", αλλιώς θα βρεθείτε σε 
πολύ μειονεκτική θέση. Μπορείτε να επιλέξετε αν θα 
συμμαχήσετε με τους άλλους Κθθρθγ$ ή όχι, έτσι ώστε 
να αποκρούσετε τις επιθέσεις των Ηθγοθ$ πιο 
αποτελεσματικά. Από την άλλη όμως, αν συμμαχήσετε 
δεν θα μπορείτε να κινηθείτε εύκολα στο ΙθνθΙ. 

Τα έξι Ρο\Λ/θΓ-υρδ και τα δύο $ρθΙΙ$ που υπάρχουν στις 
τέσσερις γωνίες του κεντρικού δωματίου φυλάσσονται 
πολύ καλά από δυνατά ϋ9ήίηίπ9 και 035 ΤΓ3Ρ5, οπότε 
προσοχή. Χρειάζεστε επίσης όλο το χρυσάφι που 
μπορείτε να μαζέψετε (τα Οθηΐδ στο κέντρο είναι πολύ 
καλή λύση, αλλά θα πρέπει να παλεύετε συνεχώς με 
τους άλλους Κθθρθγ$). Αν καταφέρετε μάλιστα και 
εξολοθρεύσετε πλήρως κάποιον από τους ΚθθρθΓδ, το 
ϋΡΓ3Γγ του θα σας 
φανεί πολύ 
χρήσιμο (θα 
μπορέσετε να 
χρησιμοποιήσετε 
το Μυ$ί ΟΡθγ). 

Οι Ηθγοθ5 έρχονται 
από τις τέσσερις 
γωνίες του ΙθνθΙ, 
και εσείς θα πρέπει 
να αποκρούσετε 
τις συνεχείς 
επιθέσεις τους. Αν 
μάλιστα έχετε 
επιλέξει να μην 

συμμαχήσετε με τους άλλους ΚθθρθΓδ, τότε ΟΛΟΙ οι 
Ηθγοθϊ θα επιτίθενται σε εσάς. Αν καταφέρετε και 
αντέξετε (βοηθώντας στις μάχες τα Ιηιρδ σας με 
μερικά δυνατά ϋ9ήίηίη9 5ρθΠ5), τότε θα 
ανταμειφθείτε ανάλογα. 
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ΙΝνΙΝφίβί 

ΟΝΕ ΗΙΤ4 


του Αντώνη “ΤΙιβ Αοβ” Μαρίνου 

Για μια ακόμα φορά ννε πΐίΗ Ιο ίΗβ εβδοιιβ! Εχετε προβλήματα με 
κάποιο “δύσκολο” παιχνίδι; Εδώ είμαι εγώ. Δεν μπορείτε να πε¬ 
ράσετε κάποιο συγκεκριμένο σημείο σε ένα βάνεπίπεβ ή ΚΡΟ; Πά¬ 
λι εδώ είμαι εγώ. Θέλετε να αποκτήσετε περισσότερη δύναμη και 
από τον Θεό σε κάποιο δΗοοΓοπι ιιρ; Ξανά μανά εδώ είμαι εγώ. Θέ¬ 
λετε να κάνετε τον Ολυμπιακό ομάδα; Δυστυχώς, ακόμα και εγώ 
έχω τα όριά μου! (Σημείωση Αρχισυντάκτη: “Το ίδιο κι εγώ”) 


ϋΙΙΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ. 

Σαν να μην έφταναν όλα αυτά που σας έχω δώσει για το ϋιιη^εοπ 
Κβερεε στα τελευταία τεύχη, εσείς θέλετε και άλλα. Ορίστε λοιπόν 
μερικά ακόμα ΗίπΙδ η’ ΐίρδ για το πολύ καλό και επιτυχημένο παι¬ 
χνίδι της Βιιΐΐίϊος. 

-Οπως ίσως ήδη γνωρίζετε, μπορείτε να πάρετε έναν Ηοι-πεό Κεβρεε 
αν ρίξετε στο Τεπιρίε (με θυσία δηλαδή) μια ΜίδΙεεδδ, έναν Βίΐε 
ϋοπιοη και ένα ΤγοΙΙ. Το Ιενεί του ΗοεπεεΙ Κεβρει· που θα εμφανι¬ 
στεί εξαρτάται από το Ιενεί των πλασμάτων που θυσιάσατε. 

-Δεν είναι όμως μόνο αυτές οι θυσίες που μπορείτε να κάνετε. 
Υπάρχουν ακόμα οι εξής: 1) 1 Ιπιρ για μείωση του κόστους νέου 
Ιπιρ κατά 300,2) 3 Γΐϊεδ για άμεση ολοκλήρωση του Εΐδεβι-γ ΚεδεβιχΗ, 
3) 2 Βεείΐεβ για να ολοκληρώσετε το λΥοι-Ιι, 4) 2 Γΐϊεδ για να ολο¬ 
κληρώσετε το ΚεβεΒΓοΗ, 5) 1 Εΐγ + 1 δρίάετ για να πάρετε έναν 
λΥβΗοεΙι, 6) 1 Βεείΐε + 1 δρίάεε για να πάρετε μια Μί$(εε$5. 

-Αν κάποιο πλάσμα σας εκνευριστεί και δεν ξέρετε τι να κάνετε 
(δηλαδή έχετε όλα τα απαραίτητα δωμάτια σε ικανό μέγεθος, ενώ 
το έχετε πληρώσει και ταϊσει ικανοποιητικά), τότε μπορείτε να του 
ρίξετε κατευθείαν επάνω του μερικά χρυσά νομίσματα (συνήθως 
αρκούν μερικές δεκάδες, αν και π.χ οι ϋΓβςοπδ ή ο Ηοπιεά Κεβρετ 
χρειάζονται περισσότερα). Οπως πάντα, τα χρήματα κάνουν θαύ¬ 
ματα. 

-Πριν τρέξετε το παιχνίδι, πληκτρολογήστε ϋΑΤΕ και εισάγετε ως 
ημερομηνία του υπολογιστή την 20/7/1997. Ακολούθως πλήκτρο- 


ΟΑΚΜΑΟΕϋΟΝ 

Καταπληκτικό παιχνίδι, με φοβερά γραφικά, υπέροχο §3ΐπερΐ3γ 
(επιτέλους λίγο αίμα!), αρκετά καλή ταχύτητα (αν και σε δνΟΑ θυ¬ 
μίζει κουτσή χελώνα με ημιπληγία), και αμέτρητα αυτοκίνητα και 


Βοπιικεβ. Αν λοιπόν δεν μπορείτε να περιμένετε μέχρι να τελειώ¬ 
σετε όλες τις πίστες για να πάρετε τα τρία βασικά Οιε3($ (Επςϊπε, 
Αγιποιιι·, Υνεβροπ), οι παρακάτω κωδικοί θα σας βοηθήσουν σίγου¬ 
ρα κατά τη διάρκεια κάθε Ιενεί. Απλώς πληκτρολογήστε τον κάθε 
κωδικό για να λάβετε άμεσα το αντίστοιχο Βοπιΐδ: 

ΒΙΟΒΟΤΤΟΜ: Βοτίγινοείι Τεβδίιεά· δϋΡΕΚΗΟΟΡδ: Εχρίοδίνε Ρεάδ· 
ΙΟΕΟΟΓυΝ: ΗοΙ Κοά· ΟΟΟΟΕΕΡΕΕΧ: υηάεηνβίει· Αδίΐίίγ· 
δΡΑΜΓΟΚΚΕδΤ: ΙηδΙβηΙ ΗβηάδΓβΙιε· ΙΝΤΗΕΕΟΕΤ: ϋηι§8 
•ΒυΥΟυΚΝΕΧΤΟΑΜΕ: ]ε11γ δπδρεηδίοη· ΟΗΙΟΚΕΝΓΟΟϋΕΚ: 
Βουηεεγ ΕυΝΝΥ]ΑΜ: ΤιιγΒο Ρεάδ* ΤΚΑΜδΑΚΕδΙΙΡΕΚ: ΡεάεδΙπβη 
ΗβενεδΙ· ΙδΕΑΝϋΚυΕΕδ: Υεβανΐβη Θοερβεδ· δΜΑΕΕϋΒΒΕΚδ: 


0Ϊ3ΠΙ Ρεάδ· δΡΑΜΓΚΠΤΕΚδ: Γεεε Κερ3ΪΓ$· ΟίνΕΜΕΕΑΚΒ: Με§3 
Βοηιΐδ· δΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜδΡΑΜ: Ρεάε$1η3η$ 01ιιε$ Το Οεοιιηά 
•ΗΑνΕδΟΜΕδΡΑΜ: ΟΓβνϊίγ Ηβδ Οοηε δίΓβηςε 

•ΜΟΟδΕΟΝΤΗΕΕΟΟδΕ: Ρίηδβΐΐ Μοάε ·ΠΧ>νΕΝΟΒΒΥ: ΡεάεχίΓβίηδ 
δΗοινη Οη Μβρ· ΚυδδΓΟΚΜΑΚΙΟ: ΡεάεδΙπβη ΕΙεεΙεο Β3δ(3Γά Κβγ 
•ΗΑΜδΤΕΚδΕΧ: ΒΗηά ΡεάεδίΓΪβηδ· ΝΑυΟΗΤΥΤΟΚΤΥ: ΡεάεδΙπβη 
Κεδρβινη· ΒΟΥδΕΚΟΜΤΗΕΒυδΗ: Οηρ-Ο-ΜβΙίε Τίτε® 

Ακόμα, αν θέλετε να κλέψετε και σε ηεΙινοΗ; παιχνίδι, πληκτρολο¬ 
γήστε ^ΟΥΚI^ΕΚ στο Νείννοτίι Κβεε Τγρε βείεείϊοη για να απο¬ 
κτήσετε πρόσβαση οε όλα τα αυτοκίνητα. Επιλέξτε τα όλα (“ΑΕΕ”) 
στο ΟρΙίοπδ δεεεεπ για να μπορέσετε να τα χρησιμοποιήσετε. 


ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΙΙΝΤΕΚ. 

Σχετικά απλό παιχνίδι, αλλά ταυτόχρονα και πολύ καλό. Οσο απλό 
όμως είναι το §3πιερΐ3γ του, άλλο τόσο απλό είναι και το ένα και 
μοναδικό οΐιεβί που χρειάζεται να ξέρετε: δώστε λοιπόν ???ΗΟδΤ??? 
για ΡβδδίνοΓά, και αμέσως θα δείτε ένα νέο πιεπυ ΟΗΕΑΤδ να εμ¬ 
φανίζεται στο παράθυρο του παιχνιδιού, μέσω του οποίου μπορεί¬ 
τε να προσπελάσετε όλα τα οΐιεβίδ του παιχνιδιού. 


-ΤπΤχΙ 


V Μ3θΙ)ίΠ0 ΗιιπίβΓ 


ΟΗΕΑΤδ 


Ε νΕ ί- δΕΕΕΟΤ 


Α 1_ I ΕΝ ΕΧΟΑνΑΤίΟΝδ 


ΝΟ ΜΙ 55 ΙΟΝ 


υ ν ι_ ι μι ΤΕυ 


Α1_*_ ΡΙΟΚυΡδ 


ΡΟΡΟΕ ΒΟδδ 


υΝΕΙΜΙΤΕΟ ΟΟΝΤΙΝυΕδ 


ΙΙΡ,ΟΟΗΗ δΕΙΕΟΤδ, 1_ΕΡΤ, ΒΙΟΗΤ ΟΗΑΝΟΕ, ΟΟΚΤΡΟΙ. ΟΟΝΡ1ΒΜ3 
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λογήστε ΤΙΜΕ και δώστε οποιαδήποτε ώρα μετά τις 12 μεσάνυχτα 
(π.χ 00Η:10πι). Μόλις τρέξετε το παιχνίδι θα δείτε ένα καινούριο 
δεεεεί Ιενεί, στο οποίο -αν τα καταφέρετε- θα βρείτε τον υ§ ΐΗε 
ΒαιΊιαπαπ, ο οποίος είναι ένας πολύ δυνατός πολεμιστής (περισ¬ 
σότερες πληροφορίες για αυτό το Ιενεί στον πλήρη οδηγό στρατη¬ 
γικής που σας έχω ήδη δώσει στις αντίστοιχες σελίδες του υδΕΚ). 
-Σας δίνω τα παρακάτω δύο εΗεβίδ με κάθε επιφύλαξη, γιατί ενώ 
είναι σίγουρο ότι δουλεύουν, δεν κατάφερα να τα επαληθεύσω στον 
δικό μου υπολογιστή. Το πρώτο λέει ότι αν πληκτρολογήσετε “§ίνε 
311” στην κεντρική οθόνη του παιχνιδιού (Ιΐίΐβ δετεεη), στο επόμε¬ 
νο παιχνίδι σας θα έχετε στη διάθεσή σας τα πάντα! Το δεύτερο 
οΗεβΙ λέει ότι αν κάνετε Ροδβεδδ ένα ΟΓεβΙατε, πατήσετε Ρ11 (θα πρέ¬ 
πει να αναβοσβήσει η οθόνη) και μετά Ε12, τότε θα πρέπει να εμ¬ 
φανιστεί ένα καινούριο ηιεπιι ίεοη, το οποίο θα σας επιτρέπει να 
κάνετε οτιδήποτε μπορείτε να φανταστείτε στο παιχνίδι. 

Χ-ΜΕΝ 

Κατά την προσωπική μου άποψη, πρόκειται για το καλύτερο δεβΐ επί 
ιιρ τύπου-ΜΚ που έχει βγει μέχρι στιγμής, αφού μου αρέσουν τρο¬ 
μερά οι ΧΜΕΝ. Αν όμως νομίζετε ότι θα θέλατε να έχετε στη διά¬ 
θεσή σας τους δύο τελευταίους αντιπάλους (|ιι§§βΓΠ3υΙ και Μβ^ηείο), 
τότε θα πρέπει να κάνετε τα εξής: μπείτε στο Ορίϊοηβ Μεηυ με ΓΙΟ 
και επιλέξτε το ΟοηίψιΐΓβΙίοη Μεηυ. Αφού μπείτε, πληκτρολογή¬ 
στε 8ΡΑΜ (με κεφαλαία ή μικρά). Βγείτε στο κεντρικό πιεπυ και 
επιλέξτε το δΥδΤΕΜ. Θα δείτε μια καινούρια επιλογή, ΒΟδδ δΕΕΕΟΤ. 
Ενεργοποιήστε τη, βγείτε έξω, κάντε δΑνΕ Οοηίψυτβΐίοη και ξε¬ 
κινήστε ένα καινούριο παιχνίδι. Επιλέξτε οποιονδήποτε χαρακτή¬ 
ρα και το Βίοείι Μοάε, αλλά αμέσως μετά κρατήστε πατημένα και 
τα τρία Ραπε1ιε$ (για τον }υ££επΐ3ΐι() ή και τα τρία Κίεΐΐδ (για τον 
Μκςηείο) μέχρι να αρχίσει η μάχη, και θα δείτε με μεγάλη ευχαρί¬ 
στηση ότι έχετε πλέον τον Βο55 που διαλέξατε. Η ίδια διαδικασία 
μπορεί να επαναληφθεί και μεταξύ μαχών (π.χ αν έχετε τον Μβςηείο, 
κρατήστε πατημένα και τα τρία ΡυηεΗεδ μόλις κερδίσετε μια μά¬ 
χη για να αποκτήσετε τον |υ£§επΐ3υ1 στην επόμενη). 

7ΐ1ι Ι-ΕΟΙΟΝ 

Για να αποκτήσετε όλα όσα επιθυμούσατε ποτέ στο 7ΐΗ ΕΕΟΙΟΝ 
(αλλά πάντα από την αρχή της κάθε πίστας), το μόνο που χρειάζε¬ 
ται να κάνετε είναι να βρείτε το αρχείο ΜΙδδΙΟΝδ.ΙΝΙ στο άίτεεΙΟΓγ 
ΙΌ ΑΤΑ. Στο τέλος κάθε “πίστας” (εκεί δηλαδή που θα βρείτε τα 
στοιχεία για κάθε Ιενεί), θα βρείτε μια παράγραφο που τιτλοφο¬ 
ρείται ΡνδΤΑΚΤ. Αυτά τα νούμερα που βλέπετε καθορίζουν με ποια 
και πόσα οχήματα θα ξεκινήσετε κάθε Ιενεί. Ετσι, απλώς αλλάζο¬ 
ντας τα μηδενικά σε ότι αριθμό θέλετε (προσοχή να μην το παρα¬ 
κάνετε), θα μπορέσετε να καθορίσετε με ποια και πόσα οχήματα θα 
ξεκινάτε κάθε Ιενεί. Αμέσως τώρα ακολουθεί και ο κατάλογος για 


το τι αντιπροσωπεύει κάθε μηδενικό. 

1-Οτε ΟβΓΓΪεΓ 2-Οεε Τπιείι δ-Οαββάετ 4-ΟρρτεδδθΓ 5-ΟυοίίίεΓ 
6-ΑΡΰ 7-Ρ3Ϊ11ι ΗβππηεΓ δ-ΑηηϋιίΙβίΟΓ 9-ΡυπίίεΓ 17-Μογ13γ ΙΙηίΙ 
18-ΡΗεδΙ 19-Μεάίε 20-δΐ3νεη Κϊάει· 34-ΙηηυΐβίΐθΓ ΑΟ 35-ΚενεΙβΙθΓ 
ΑΟ 37-Νονβ ΑΟ 39-ΚεάεεπιεΓ Αΰ 44-ΜθΫ 

ΡΟΌ 

Σχετικά παλιό, αλλά σίγουρα αξίζει τον κόπο να ασχοληθείτε μα¬ 
ζί του μερικά ακόμα λεπτά, έτσι ώστε να δώσετε τους παρακάτω 
κωδικούς, οι οποίοι είναι τόσο χρήσιμοι όσο και διασκεδαστικοί. 
Προσοχή χρειάζεται το γεγονός ότι μερικοί πρέπει να πληκτρολο- 
γηθούν στο Ορίίοπβ Μεηυ, άλλοι στον αγώνα, ενώ άλλοι στο δεΙΙϊη§8 
Μεηυ. 

Ηοΐψβη: Ι)3Πΐ3§ε εβι·· νΑΕΑΥ: ϋ3ηΐ3§ο ΟοηίεοΙ (στο ΟρΙίοηβ Μεηυ) 
•ΟΙΑδΗ: ΰοΐΐίδίοη Οοηΐτοί (κατά τη διάρκεια του αγώνα)· Μβρ: 
Μβρ· ΕΑΒΕΕ: ϋίδρίβγ οίΗετ 03Γ8 ηβπιεδ· ΚΕΤΚΟ: Κε3Γ νίε\ν πιϊγγογ· 
Μβρ + Ρ9: ΕηΗβηεεά πιβρ· Οαταξ: Κεραίτβ ΐΗε 03Πΐ3§ε οη γουε οβγ· 
Μϊγγογ: ΕηβΜεδ τενετεε δυΐΐοη οη Ιεβείι βείεείϊοη· ΗΟυΕΙΟΑΝ: 
δυΓρπβε-δυι-ρπδε! 

Τέλος ένα εΐιεβΐ για να αυξήσετε τα ροϊηΐδ κάθε αυτοκινήτου (κά- 
νοντάς το έτσι τέλειο). Μπείτε στα δεΙΙϊηςδ και πληκτρολογήστε 
ΚΟΟΚΕΤ. Αν βγείτε από τα δε«ίη§8 και ξαναμπείτε, θα δείτε ότι 
έχετε πλέον 400 ροίηΐδ αντί για 300. Μπορείτε ακόμα να πληκτρο¬ 
λογήσετε ϋυΚΑΙ για να αποκτήσετε ένα εξωπραγματικά “πουσα- 
ρισμένο” αυτοκίνητο, το οποίο πιθανώς να μην μπορείτε καν να 
οδηγήσετε (αλλά πραγματικά αξίζει την προσπάθεια). 


δΗΑΟΟνν νΥΑΚΚΙΟΚ 



Θέλετε να βοηθήσετε τον λΥβης; Τότε η λύση είναι τρομερά απλή. 
Είτε θα γίνετε πραγματικοί ηίη)3 (στα χέρια και στα δάχτυλα για 
να προλαβαίνετε να τα κάνετε όλα -αλλαγές όπλων, πυροβολισμοί, 
χρήση ρο\νβτ-υρ8, κτλ), είτε θα ακολουθήσετε τις συμβουλές του πο¬ 
λύ μικρού οδηγού που παραθέτω αμέσως τώρα. Απλώς πατήστε Τ 
για να μπείτε σε ΤβχΙ Μοάε και εισάγετε τον κωδικό: 
δλνΟΗΑΝ: Οοά πιοάε· δλΥΟΙΜΜΕ: Α11 ίΐεπιβ· δλΥΟΚΕΕΟ: Ενεεγ 
εΗεβΐ· δλΥδΑνΕ: δβνε ευιτεηΐ πιβρ· δ\νΤΚΕΚχγ: λΥβερ Ιο Ιενεί χγ 
•δλΥΚΕδ: Οιβηςε εεδοΐυΐίοη· δλΥδΤΑΚΤ: ΚεδΙβεΙ Ιενεί· δλΥΟΗΟδΤ: 
Οίρρϊηξ ηιοάε· δλΥΜΑΡ: Αυΐοπιβρ· ΟΟΝΡΙΟ: ϋίδρίβγ “Ηεΐρ εοηίίς” 
•δλνΤΚΙΧ: Βυηην ΚοεΚεΙδ/ΚοεΙιεΙ ΙβυηοΠεε· \ΥΙΝΡΑΟΗΙΝΚΟ: \νίη 
ρβοΐιΐηΐιο §3Γηε/ίΐεπι· δ\νΝΑΜΕ: (πιυΙΙίρΙβγεΓ §3ηιε) ε1ΐ3η§ε ηβηιε 
•δΟυΝΟχ: ΡΙβγ δουηά Πίε 0-999· δλνΕΟΟ: Την πρώτη φορά 
ίτ3ΐηεΓ3ΐε. Τη δεύτερη Ιοεβίίοη 










Ηεΐΐαδ Οη Ιίπθ ■ Βιι$ίη?$$ ΡαΓίί 


1» £0 δ® ϊκ-*· ΒΛ 

1 * ο □ α 

3 6· 8 υ 

1 

1— ι I 


\\'«Ιπιιμι· !" τν Ι<·μιι«·«\ Ι'αιΙ, I ,*ΐι<· |·ι ι 
• ν 4 ίγο·#ιΐιϊ 7Μ& γ( τυΐιΐ{..υι^-. .βι4 βι*ΐ 

I ί 1 ΓΚ Οη Εχ· .· Ι.ίι,χωΙο ιΙ,γ [ιΛμμΙ «μΜ 

— 1·ο:.τ*·« |>«|( ιι !>* μίκι ι υΗυυί {<., .„ 

* 






Γυ| πασίγνωστη σε όλους μας ΗεΙΠιχ Οπ Είπε ανανέ- 
<·>οε την υπηρεσία της που αφορά την προβολή και 
^ ^ προώθηοη διαφόρων επιχειρήσεων. Οποις είναι 
γνωστό, το Ιηίειηυΐ είναι ένα οιραντικό εργαλείο που 
βοηθάει πολύ αποτελεσματικά στη διαφήμιση διαφό¬ 
ρων προϊόντων αλλά και εταιρειών. Η ΗεΙΗδ Οπ Είπε 
προσφέρει ολοκληρωμένες λύσεις σε αυτόν τον τομέα. 
Μέσω του Βιιχίπεχχ Ρ3ΐΤ οι εταιρείες έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να παρουσιάσουν όχι μόνο τις υπηρεσίες και τα 
προϊόντα τους αλλά και πολλά άλλα στοιχεία όπως τις 
δραστιριότητές τους, την εταιρική τους ταυτότητα αλ¬ 
λά και να ενιρερώσουν τους πελάτες τους για κάθε αλ¬ 
λαγή που συμβαίνει ή πρόκειται να συμβεί στον χώρο 
τους. Για περισσότερες πλιροφορίες απευθυνθείτε στις 
σελίδες της Ηε1ΐ35 Οπ Ππε, στη διεύθυνση: 
Ηιιρ: / / \ν\νι\\1ιο1.£ΐ7όιι$ίηε$5 


Η Ελληνική Παραγωγή 
δοΛνκΒΓΒ προοδεύει συνεχ ώ ς 

Ε ίναι αλήθεια πως στο θέμα του Ελληνικού $οΓ ΐινπιε 
δεν είμαστε και πολύ παραγωγικοί. Μάλλον δεν 
είμαστε σχεδόν καθόλου. Φαίνεται όμως πως όλο 
και περισσότεροι Ελληνες προγραμματιστές καταβά¬ 
λουν προσπάθειες για να βελτιωθούμε σε αυτόν τον το¬ 
μέα. Ενα ελπιδοφόρο παράδειγμα είναι μια εταιρεία 
που εδρεύει στην Πάτρα (που όπως ξέρετε διαθέτει ένα 
από τα καλύτερα τμήματα Πλΐ]ροφορικής στο Πανε¬ 
πιστήμιο Πατριόν) με όνομα “ΑΚΊΊ5 Πληροφορική", 
ειδικεύεται σε χοί’πνΗΐυ για ιατρικέ] χρήση και υπάρ¬ 
χει μόλις από το 1994. Μάλιστα έχουν ήδη πελάτες 
πολλά γνωστά Ελληνικά νοσοκομεία. Εμείς οπό την 
πλευρά μας θέλουμε να επικροτήσουμε όλους όσους 
προσπαθούν στον τομέα του Ελληνικού χοΓιινίΐι υ και 


ελπίζουμε πως τα πράγματα στο μέλλον θα γίνουν 
ακόμα καλύτερα. Πληροφορίες σχετικά με την 
εταιρεία αυτή θα βρείτε στη διεύθυνση: 
Η«ρ: / / ιντν\ν.ιΐ5€ΐ·8.ρ3ΐι·3.Ηο1.§ι7~Ηΐαί8 
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ΑΚ*Π$ Ο.Ε. είναι μία εταιρεία έρευνας, ανάπτυξης, παραγωγής 
και τεχνικής υποστήριξης προϊόντων πληροφορικής. Ιδρύθηκε την 
Ανοιξη του 1994 στην Πάτρα από μία ομάδα επιστημόνων με πλούσια 
εμπειρία στον ιδιωτικό και δημόσιο τομέα 

Τα στελέχη και οι συντργάτες της διαθέτουν υψηλή επιστημονική 
κατάρτιση, επαγγελματική εξειδίκευση. σαφή γνώση της ελληνικής 
πραγματικότητας και ενημέρωση για τις διεθνείς εξελίξεις. Εχουν 
μηχανοργανώσει με επιτυχία μεγάλο αριθμό επιχειρήσεων και 
οργανισμών προ τείνοντας λύσεις εφικτές και ολοποιήσιμβς. 

Στο σύντομο χρόνο λειτουργία της έχρ> να ατιόείξει αξιόλογο έργο 
στους τομείς έρευνας και ανάπτυξη λογισμικού αλλά και στον τομέα 
της μηχανοργάνωσης και υποστήριξης επιχειρήσεων και οργανισμών. 

Η ΑΚΤΪ5 Ο.Ε αναπτύσσει προγράμματα γενικής χρήσης 
εξειδικευμένες εφαρμογές αλλά και εργαλεία ανάπτυξης λογισμικού 
σε περιβάλλον \νΐΝΙΧ)\ν5. 005, υΝΙΧ. 
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ο αεριούχο φυοικό μεταλλικό νερό, 
Ρειτίει·, είναι πλέον ένα προϊόν που είναι 
γνωστό σε όλο τον κόομο. Τώρα η ΡβιτϊβΓ 
αποφάσισε να δώσει την ευκαιρία σε όσους 
έχουν πρόσβαση στο Ιηιβπιβΐ να αποκτήσουν 
αφίσες που έχουν δημιουργήσει γνωστοί καλ¬ 
λιτέχνες. Οι αφίσες αυτές έχουν ως θεματο¬ 
λογία -τι άλλο;- το Ρυπ-ία·, αλλά με έναν δια¬ 
φορετικό τρόπο από τους συνηθισμένους. Οι 
αφίσες αυτές μπορούν να παραγγελθούν μέ¬ 
σω Ιπΐυπιυΐ στη διεύθυνση: 
Ηιιρ:/Λνινιν.ρυΓΠΟΓ.οοιη. Σε μικρό χρονικό 
διάστΐ]μα θα έχετε στην κατοχή σας μια συλ¬ 
λογή από τα γνωστά πράσινα μπουκάλια του 
ΡυΐΎΪυυ σχεδιασμένα από διάσημους καλλιτέ¬ 
χνες. Τελικά το γνωστό προϊόν δεν είναι μό¬ 
νο το πιο επιτυχημένο μεταλλικό νερό, αλλά 
και έμπνευση για τη δημιουργία έργων τέχνης. 





































Τ ο X -Εΐΐβδ είναι μια σειρά που την πα¬ 
ρακολουθούν εκατομμύρια τηλεθεατές 
οε όλο τον κόομο. Αυτό το ξέρετε. Επί¬ 
σης, στο Ιηΐυτπεί υπάρχει Οη-ΐΐηβ περιο¬ 
δικό και μάλιστα Ελληνικι>. Και αυτό πρέ¬ 
πει να το ξέρετε αφού το παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος. Πρόκειται για το “Κυ- 
βερνογράφοι” που όποχ; έχουμε πει είναι ένα 
πολύ καλό οπ-ΐίπε περιοδικό. Αυτή τη στιγ¬ 
μή υπάρχει ένα ενδιαφέρον άρθρο για τη 
δημοφιλή σειρά “Χ-Ρίΐεδ", το οποίο αναλύ¬ 
ει όχι μόνο τα κλασικά θέματα (ταυτότητα 
των πρωταγωνιστών, φωτογραφίες των 
πρωταγωνιστών, κ.λ.π) αλλά και την ιστο¬ 
ρία της σειράς, συνεντεύξεις από τους δη¬ 
μιουργούς της, και πολλά άλλα, όλα στα 
Ελληνικά. 

Το άρθρο είναι πολύ ενδιαφέρον όχι μόνο 
για τους τηλεθεατές τιγς σειράς αλλά και για 
αυτούς που θα ήθελαν να ξέρουν κάποια 
πράγματα παραπάνω για το τι συμβαίνει 
πίσω από τις κάμερες αυτής της δημοφιλέ¬ 
στατης παραγωγής. 

Αν ενδιαφέρεστε, ορίστε και η διεύθυνση: 
Ιιΐΐρ: / / \ν\ν\ν.1<.νόειηο§ΐ'3Γ οί χοιπ / ίδδΐιεδ / 
πο10/χ-ΠΙε$.1ιιιτι. 


Ελληνικό αφιέρωμα σιη σειρά Χ·ΠΙ6$ 




ασχολείστε υπερβολικά με το 
Ιηίβιηει αλλά θέλετε να παρακολουθή¬ 
σετε κάποια ταινία το βράδυ στην τηλε¬ 
όρασή σας και βαριέστε να πάτε στο πε¬ 
ρίπτερο να αγοράσετε εφημερίδα, ή αν 
θέλετε να ακούτε Ιίνε ραδιόφωνο μέσω 
Ιηίειηει αλλά το αφεντικό σας δεν σας 
αφήνει να έχετε ραδιόφωνο στο γραφείο, 
τότε επισκεφθείτε τη διεύθυνση: 
Ηιΐρ: / Λν\ν\ν2.ρ1ι;ιηΐι$.α)ΐη / πειν$_ηιε<1ί3 / 
Τν.5ΐ3ΐίοιΐ5.Ηΐηι Εκεί θα βρείτε το καθη¬ 
μερινό πρόγραμμα όλων των μεγάλων 
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καναλιών τιγς Ελληνικής τηλεό¬ 
ρασης (ΑηίεηιΐΗ, Με§3, Κρατικά, 
Νειν, κ.α.), και επίσης θα μπορεί¬ 
τε να παρακολουθήσετε νίάεο εΐΐρβ 
από διάφορες εκπομπές ύποις και 
να ακούσετε Ιίνε διάφορους ρα¬ 
διοφωνικούς σταθμούς στην 
Ελλάδα (και όχι μόνο στην Αθή¬ 
να), στην Κύπρο, αλλά και στο 
εξωτερικό, π.χ. Αυστραλία, Ηνω¬ 
μένες Πολιτείες και Καναδά. Το 
μόνο που θα χρειαστείτε είναι ο 
Κε»Ι Ρΐ3νει· και μάλιστα την τε¬ 
λευταία έκδοση του για να τα 
απολαύσετε. Τον ρΕιγετ μπορεί¬ 
τε να τον βρείτε στη διεύθυνση: 
Ιιιιρ: //\ν\ν\ν.ιε3ΐ3ΐκ1ίοχοηι. 


Η ιστορία του γύρου 

το προηγούμενο τεύχος σας παρουσιάσαμε το τι θα πει κοκο- 
ρέτσι-οπίίιιε... Δηλαδή σας δώσαμε διευθύνσεις για να βρεί¬ 
τε πληροφορίες για το κοκορέτσι μέσω Ιηίειηει. Αρα είναι 
λογικό σε αυτό το τεύχος να σας παρουσιάσουμε την ιστορία του 
γύρου (του γύρου που βάζουμε στην πίτα!). 

.Μην μου πείτε πως δεν είναι ενδιαφέρον. Οταν τρώτε το παραγε¬ 
μισμένο σουβλάκι σας, δεν σας πέρασε πότε από το μυαλό η σκέ¬ 
ψη πως ίσως αυτό που τρώτε να μην είναι Ελληνικό φαγητό. Η μή¬ 
πως είναι;Είδατε που δεν ξέρετε. Αν θέλετε να μάθετε λοιπόν με 
κάθε λεπτομέρεια την ιστορία του γύρου, τότε το μόνο που σας μέ¬ 
νει είναι να επισκεφθείτε την εξής διεύθυνση: 
Ηΐιρ://νν\ννν.υΐΌΐ5.εοιτι/ΐυχΐπ505/§\ΊΌ5/1π5ΐοι-γ.1«ιη. Εκεί θα μά¬ 
θετε τα πάντα για το αγαπημένο έδεσμα σχεδόν όλων των Ελλή¬ 
νων. Καλό $ιπΤΐη§ και καλή όρεξη. 



81 




















































Αΐοιηθ.Μιη 


μ/ 5ΤΑΤΙ0Ν 


■^ρΙ ? Η 3 *,η8'« 


* ΗΡζη\'Τ.ϋ1θ4'^ 1 ?>'* , '* 

^ ΰηΜίν^Ι ·Μ ίΗΛ 
ΤΜη?* Το 0<* >η «* 0** 


ΑΙχηΊ 56ίΡ^* η 
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Σας αρέσουν οι κινηματογραφικές ταινίες; 
Τώρα μπορείτε όχι μόνο να μάθετε τα πά¬ 
ντα για τις 100 καλύτερες ταινίες αλλά και 
να δοκιμάσετε τις γνώσεις σας. 
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ρο πρόβλημα ε υπο λογιστές; Δεν 
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ϊΚί£ Ζα-^ον μπορεί! 


Γ.ρ.Α.^,υιπί, 
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Κ ' α ^ ες ψαρές έχουμε ασχοληθεί με οηΐίηβ 
ζωολογικούς κήπους αλλά αυτό το είίβ είναι 
πολύ πιο πρωτότυπο: Αποτελεί την προσωπι- 
™ μαρτυρία ενός δημοσιογράφου που πέρα¬ 
σε ΖΖμερες μέσα σε ένα ζωολογικό κήπο! 


ΟμΙ ρ%τ ρψ/με I 

. «Λ [ ^ ΙίιζΛ,'. 

ΟΟ ΐίΛ4 ί 







Δεν ξέρω αν είστε υποστηρικτής ή όχι του 
ϋπ ΟβΙΙετ αλλά τώρα μπορείτε να επισκε- 
φθείτε το είίβ του στο Ιηίβτηβί και να... λυ¬ 
γίσετε κουτάλια! 


'.4£ν. 
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Ενα $ϋβ πον έχει δημιουργήσει ο ΟΗΕ και 
το οποίο απευθύνεται στα παιδιά όλου του 
κόσμου. Μπείτε λοιπόν στο “κυβερνολεω- 
φορείο” και καλή διασκέδαση! 


Δεν λέω, καλές οι σύγχρονες ταινίες κατα¬ 
στροφής αλλά ας μην ξεχνάμε από που ξε¬ 
κίνησαν όλα: Γκοντζίλα!!! Οσοι πιστοί προ- 
σέλθετε. 
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η*ί ΙΛΡ ο οοΜ ίήί- 
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Ως γνωστό, στο Ιηέβτηβί μπορείτε να βρείτε 
απαντήσεις για τα απλά καθημερινά σας ερω¬ 
τήματα. Οπως εδώ ας πούμε που μπορείτε να 
μάθετε π πρέπει να κάνετε αν σας δαγκώσει 
βρικόλακας! Ακριβώς, το σταυρό σας! 


*$&***** 
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Το Αμερικάνικο 
μίας είναι ένα αι 
κόσμο. Επειδή ο 
μακριά, εηισκε* 
πιοάβιη σας. 


Ενα πολύ καλά σχεδιασμένο βίίβ που ανα- 
φέρεται στις πολιτιστικές επιρροές των εγ¬ 
χρώμων στις ΗΠΑ. Πάρα πολλά ηαυίΟηιβάΙα 
στοιχεία και ενδιαφέρουσες πληροφορίες. 


Τ 1 ΐί$ ΜοιιίίιΙ 


Ραίβλνογ Ρήοίυίή' 


ΗΑΙΝ*ν»$1 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο εϋ οστού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει το 
600 ΜΒ όοπιοε και 
$Ιΐ 3 Γ 6 » 3 Γβ Πϋίχνίδΐών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπόθειά μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας Οϋ. Εμείς 
απλό προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο Οϋ που ένας 
ραιποΓ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε 
το Οϋ στο ΟΟ-ΚΟΜ θπνο και μέσα από τα 
\Λ/ίηθονν$ τρέξτε το αρχείο ίΐαεο.οχε. Ετσι θα 
βρεθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜΟ5: Πολλά άοίηοδ από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία 9 αΓη6Γδ και στα οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 
όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τονίοννδ με αυτά των 
συντακτών του περιοδικού! 


5ΗΑΚΕννΑΚΕ: Γ,α όσους δεν αρκούνται στα 

άθηιοδ πολλά περισσότερα $ΗαΓθνναΓθ παιχνίδια για 
όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα μπορούσαν 
να τιμολογούνται και σαν κανονικά παιχνίδια 
καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται σε τίποτα 
από αυτή των ίυΙΙ-ρπ’οο προγραμμάτων που 
κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι δήαΓονναΐΌ 
δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα 
παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον δημιουργό 
του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το 
θεσμό του δΗαΓονναΓΟ αλλά και πολλές φορές 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες και 
να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις 
ενός προγράμματος. 


Ενεργοποιώντας το ΐηίοίίαεθ του Οϋ-ΚΟΜ. 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα άυΐίοηδ, το 'Όβπιοδ", το 
“δΗοΓονναΓο”, το “Λάουί” και το “Εξοδος”. 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας, 

Ροπιοδ ή δήαΓονναεθ. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από το Οϋ- 
ΚΟΜ, ή θα εκτελεστεί το δικό του πρόγραμμα 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΡΙΒ -Ρ V /δ. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ϋ05 παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ιηίΟΓΪαεο μέσα από τα 
\Λ/ίηάονν5. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, 
θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από καθαρό ϋΟ$ 
πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των \Λ/ίηάονν5 95, 
και επιλέξετε την επιλογή "Μ5-Ρ05 Μοάο"). Λό¬ 
γοι που μπορεί να μην τρέχει ένα Ρ05 παιχνίδι 
κάτω από \Λ/ίη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνή¬ 
μης. ασυμβατότητα, μίσος για τα 95. αναμονή 
των \Λ/ίη 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ϋΙΡ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΟ 
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Μβ$δ ϋβδίΓυοΙιοη 

Μ ετά από μια επιτυχημένη πορεία 
στην κονσόλα 8093 δθίυτπ, το 
Μθδδ ϋθδίΓυοΙϊοη κυκλοφορεί και 
στα ΡΟ. Το βασικό στοιχείο του παιχνιδιού 
δεν είναι τα γραφικά του (που δεν είναι 
καθόλου άσχημα) αλλά το εκπληκτικό 
93ΐΓ>θρΐ3γ του. Οδηγείτε ένα »3πΚ μέσα σε 
έναν τρισδιάστατο κόσμο, καταστρέφοντας 
οποιοδήποτε αντικείμενο βρεθεί στον 
δρόμο σας. Μπορείτε να πατήσετε 
ανθρώπους, να χτυπήσετε κτίρια με τις 
ρουκέτες σας, να καταρρίψετε ελικόπτερα, 
να αυξήσετε τον οπλισμό σας και γενικά να 
εξασκήσετε το πολεμικό σας ένστικτο. 
Λόγου του εξαιρετικού 93πΐθρΐ3γ και του 
ταχύτατου 3ηϊπΐ3ίίοη, σας το προτείνουμε. 



Μβη Ιη ΒΙβοΚ 

Τ ο Μβη Ιη ΒΙβοΚ, μετά από τις μεγάλες 
οθόνες των κινηματογράφων έρχεται να 
γνωρίσει τις κατά πολύ μικρότερες 
(ευτυχώς) οθόνες των ΡΟ μας. Πρόκειται για 
ένα 30ίϊοη/3άνθηΙυΓθ που βασιζόμενο στο 
σενάριο της δημοφιλούς ταινίας σας εντάσσει 
στις δυνάμεις μιας διαγαλαξιακής 
αντιτρομοκρατικής ομάδας. 

Στην αρχή του παιχνιδιού θα πρέπει να 
αποδείξετε ότι είστε ικανός για να 
παραμείνετε στην υπηρεσία. Εάν τα 
καταφέρετε θα σας ανατεθούν οι πρώτες 
σας αποστολές και... καλή επιτυχία. 



ΓΜ ΠΜ ΒΙ_ΛΟ 

Η Ε Ο Λ Μ 











ϊΐ βΛβΊ} 2 

Π ρόκειται για την πολυαναμενόμενη συνέχεια 
του γνωστού Ωοοπι ΩΙοπθ. Κάνοντας χρήση 
της εκπληκτικής 3ϋ μηχανής του ΩυαΚο, το 
Ηθχθπ 2 έχει σημαντικές βελτιώσεις σε ότι 
αφορά την ταχύτητα του ςοπτερίαγ. Φυσικά 
υπάρχουν και αρνητικά σημεία, όπως για 
παράδειγμα η μέτρια μουσική υπόκρουση αλλά 
και τα λιγοστά νίάεο πιοάβδ. 

Σε γενικές γραμμές η Βανοπ έχει ξεπεράσει τον 
εαυτό της σε ότι αφορά τη δομή των πιστών αλλά 
και την ποιότητα των ΙθχΙυτθδ, όπου σε πολλές 
περιπτώσεις μας κάνουν να θυμόμαστε το 
ΩυαΚθ. Περιέχει πολλά εφέ όπως διαφάνεια στο 
νερό που παραμένουν εντυπωσιακά ακόμα και 
στις χαμηλές αναλύσεις. Επιλέξετε έναν από 
τους 4 χαρακτήρες και μέσα από το κλασικό 
93 πΐθρΐ3γ καθαρίστε όλες τις πίστες. 




Ε&ιϋι 2140 


Τ ο παιχνίδι θα φανεί 
γνώριμο στους 
περισσότερους 93πτβΓ5. 
Μοιάζει αρκετά με το Οοπιποηά 
& ΟοηηυθΓ" της \Λ/θδΙννοοά αλλά 
και το “νναιτι-είΐ Μ” της ΒΙίζζαι-ά. 
Στην ουσία συμπεριλαμβάνει τα 
περισσότερα θετικά 
χαρακτηριστικά από αυτά τα δύο 
Η θέα της πίστας γίνεται από 
κάτοψη στις αναλύσεις 640x480 


και 800x600. Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού γίνεται μέσα από το 
Γπουδ© άπνοπ ίη1ει·ί30θ του. Τα 
γραφικά είναι εκπληκτικά και 
χρησιμοποιούνται πολλά εφέ 
όπως διαφανείς εντυπωσιακές 
εκρήξεις, ροδιές στους δρόμους 
κ.λ.π. Η ΙπΙθφΙβγ αναφέρει πώς 
το ΑΙ του παιχνιδιού 
χρησιμοποιεί μια ποικιλία από 
στρατηγικές τις οποίες 
εναλλάσσει ανάλογα με την 
τακτική που ακολουθεί ο 
παίκτης. Υποστηρίζονται μέχρι 6 
παίκτες σε δίκτυο. 



Π ρόκειται για τη νέα 
έκδοση του γνωστού 
(υπι-ό35βά παιχνιδιού, 
ννοΓΓΠδ. Οδηγήστε τα 
μικρά πλασματάκια που 
έχετε στην κατοχή σας, σε 
νίκη. Κάθε φορά που έρχεται 
η σειρά σας. θα πρέπει να τα 
τοποθετήσετε σε κατάλληλη 
αμυντική θέση, να μαζέψετε 
τα όοπυδ της πίστας αλλά 
και να σημαδέψετε σωστά 
τους αντιπάλους. 

Μπορούν να παίξουν μέχρι 
και έξι παίκτες σε δίκτυο. 

Η Τθ3πί 17 έχει κάνει πολύ 
καλή δουλειά όσο αφορά τα 
γραφικά, αφού υπάρχουν 
περισσότερα 14.000 ίι-αιηθδ 
θπϊποΐίοη. Κανένα 
παράπονο και για τον 
κρυστάλλινο Ιβμπιτο ήχο 
αλλά και το δίποοίά 
δθΓθΙΙίη9· Ρίξτε του μια 
ματιά. 








■ ■ ■ 



Η επόμενη κίνηση 


Τ ο ηχητικό σήμα του πομπού, 

ακούστηκε μέσο οπό την τσέπη του 
Αρ. 

“ Μόλις τελείωσα την έρευνα στον 
θάλαμο ανεφοδιασμού και συνε¬ 
χίζω προς τα πάνω. Σύμφωνα με 
τον χάρτη, επάνω βρίσκονται τα 
διαμερίσματα της διοίκησης ”. 
-Βρήκες τίποτα; 
ρώτησε ο Αρ. 

“Οχι, αν βρω θα σε ειδοποιήσω”. 

0 Αρ συνέχισε να ανεβαίνει τους 
ορόφους. Το σκάφος φαινόταν να είχε 
εγκαταλειφθεί μέσα σε έναν πανικό, 
καθώς πολλές οθόνες παρέμεναν 
ανοικτές, εργαλεία βρίσκονταν στο 
πάτωμα των ηλεκτρολογικών 
εγκαταστάσεων και τζάκετ πεταμένα στις 
καρέκλες της αίθουσας προβολής. Οτι κι 
αν είχε συμβεί στον γαλαξιακό σταθμό 
της Συναστρίας, “Ουββη”, ήταν 
απρόσμενο. 0 Αρ κάλεσε στον πομπό τον 
συνάδελφό του Κριτζ. 

-Ανεβαίνω προς εσένα. Δεν βρί¬ 
σκω τίποτε εδώ. Το μόνο που 
μπόρεσα να διαπιστώσω είναι ότι 
ο σταθμός εγκαταλείφθηκε μέσα 
σε κατάσταση πανικού. 

“Ναι, κι εγώ αυτό νομίζω”, 

απάντησε ο Κριτζ. 

“Μα τη “Συναστρία ”, αυτό κι αν 
είναι περίεργο”, του είπε σχεδόν 
αμέσως, “μόλις μπήκα σε μία αλ¬ 
λόκοτη αίθουσα”. 

•Τι εννοείς; 

“Είναι σχεδόν άδεια, σε τοίχους 
και οροφές υπάρχει μπλε χρώμα 
και στο μέσον ακριβώς μία... δεν 
θα το πιστέψεις αυτό... μία σκα- 
κιέρα; Τι διάολο ζητάει στη διοί¬ 
κηση μία σκακιέρα;” 

-Μείνε εκεί που είσαι, 
απάντησε 0 Αρ. Ερχομαι αμέσως. 

0 Αρ κατευθύνθηκε προς τον όροφο της 
διοίκησης. Λίγο αργότερα έμπαινε στο 
μεγάλο δωμάτιο, όπου τον περίμενε ο 
Κριτζ. Το δωμάτιο φαινόταν σαν ένας 


τεράστιος μπλε κύβος, όπως θα τον 
έβλεπε κανείς από μέσα. Στο κέντρο του 
βρισκόταν μία σκακιέρα και μάλιστα με 
την παρτίδα αφημένη στη μέση. 

Η φωτεινή ένδειξη κάτω από το 
τετράγωνο του μαύρου ίππου, έδειχνε ότι 
ήταν το κομμάτι που είχε κάνει την 
τελευταία κίνηση. 0 Κριτζ κοίταξε στον 
χάρτη. 

-Σύμφωνα με όσα λέει εδώ μέσα, 
βρισκόμαστε στην αίθουσα στρα¬ 
τηγικής. Η αίθουσα χρειάζεται ει¬ 
δικό κωδικό για να ανοίξει αλλά 
εγώ τη βρήκα ορθάνοιχτη. Μα 
καλά, είναι δυνατόν η αίθουσα 
στρατηγικής να έχει μέσα μόνο 
μία σκακιέρα; 

-Πραγματικά δεν ξέρω και έχω 
την εντύπωση ότι μας έστειλαν 
εδώ χωρίς να μας έχουν πει όλα 
όσα θα 'πρεπε να ξέρουμε. Η βά¬ 
ση κάτι θα ξέρει γι’ αυτό. Θα 
'πρεπε να μας είχε τουλάχιστον 
ειδοποιήσει τι θα πει μία σκακιέ¬ 
ρα, εκεί που θα 'πρεπε να βρίσκο¬ 
νται κάποια βασικά όργανα. 

-Θα επικοινωνήσω αμέσως με τη 
βάση και θα ζητήσω εξηγήσεις, εί¬ 
πε ο Αρ. Πέρασαν πέντε ολόκληρα λε¬ 
πτά άκαρπης προσπάθειας. 

-Δεν μου αρέσει καθόλου αυτό, 
είπε 0 Αρ. Εσύ επικοινώνησες 
καθόλου μαζί τους; 

-Με κάλεσαν εκείνοι, πριν μάλι¬ 
στα... είκοσι πέντε λεπτά. 

-Που ήσουν εκείνη την ώρα; 

-Τρεις ορόφους πιο κάτω, στην αί- 
θονσα αποσνμπίεσης 
0 Αρ βγήκε στον διάδρομο και κάλεσε τη 
βάση. Οταν είδε ότι δεν μπορούσε να τους 
πιόσει από εκεί, κατευθύνθηκε στην 
αίθουσα αποσυμπίεσης. Αλλά ούτε κι εκεί 
γινόταν τίποτε. 

-Ελπίζω να είναι μροσωρινή η 
διακοπή, είπε ο Αρ μπαίνοντας ξανά 
στο μπλε δωμάτιο. Κατευθύνθηκε προς 
τη σκακιέρα. Μου κάνει πραγματι¬ 


κά εντύπωση..., είπε. Υποθέτω ότι 
έχουμε να κάνουμε με νοήμονες 
ανθρώπους, αλλά θεωρώ παράλο¬ 
γο το ότι η διοίκηση του σταθμού 
έπαιρνε αποφάσεις παίζοντας 
σκάκι. 

-Κι εμένα το ίδιο, 
είπε 0 Κριτζ. Εκτός κι αν αυτό δεν 
είναι ένα απλό σκάκι. 

-Πολύ φοβόμουν ότι θα το πεις αυ¬ 
τό. Ισως, πράγματι, να μην είναι 
ένα απλό σκάκι. Και υπάρχει μό¬ 
νο ένας τρόπος να το διαπιστώ¬ 
σουμε. 

0 Αρ έκανε ένα γύρο τη σκακιέρα. 

-Για να δούμε τώρα, είπε. Πάτησε ΤΟ 
πλήκτρο ενδείξεων. Αμέσως εμφανί¬ 
στηκε η ένδειξη “σειρά έχει το Ουββη”. 
0 Αρ ζήτησε πληροφορίες για τη σύ¬ 
σταση του αγώνα. Στη μικρή οθόνη, 
πλευρικά της σκακιέρας εμφανίστηκε η 
πρόταση “Ουββη εναντίον Ιππία”. 0 Αρ 
γύρισε πίσω και ζήτησε προηγούμενες 
παρτίδες. Η λίστα που βγήκε, έγραφε: 
Ουββη εναντίον Κρόνου - ΝΙΚΗΤΗΣ: 
Ουββη, Ουββη εναντίον Σόλαρ - 
ΝΙΚΗΤΗΣ: Ουββη, Ουββη εναντίον Μα- 
ντάρ - ΝΙΚΗΤΗΣ: Ουββη, Ουββη ενα¬ 
ντίον Πάλσαρ28 - ΝΙΚΗΤΗΣ: Ουββη, 
Ουββη εναντίον Εκουίν Α - ΝΙΚΗΤΗΣ;, 
Ουββη, Ουββη εναντίον Βέγκο X 
ΝΙΚΗΤΗΣ: Ουββη, Ουββη εναντίον Ιππία 
ΝΙΚΗΤΗΣ:... 

-Απ’ ότι φαίνεται, είπε 0 Κριτζ, η δι¬ 
οίκηση έπαιζε σκάκι όλη μέρα. 

Αν κρίνω μάλιστα, από τη χρονο¬ 
μέτρηση, η κάθε παρτίδα πρέπει 
να διαρκούσε πολλές μέρες. Η 
παρτίδα με τον Ιππία δεν πρόλα¬ 
βε να τελειώσει... 

-Η ίσως και να έχει τελειώσει, 
είπε ο Αρ, κοιτώντας προσεκτικά 
τη σκακιέρα. Ο μαύρος Ιππος, σε 
τρεις κινήσεις έκανε οΗεοΗ-πιαΙε 
στον άσπρο βασιλιά. 

-Πράγματι, είπε 0 Κριτζ 

αλλά δεν παρατήρησες ότι υπάρ- 
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χουν ακόμα κινήσεις για τα λευ¬ 
κά. Μοιάζει όμως σαν να έχουν 
παραιτηθεί από τις προσπάθειές 
τους. Οχι, η παρτίδα δεν τελείωσε. 
Είναι λογικό λοιπόν, που δεν 
υπάρχει νικητής στη λίστα αποτε¬ 
λεσμάτων. 

-Αυτή η λίστα αποτελεσμάτων δεν 
σου φαίνεται περίεργη; 

-Πολλά είναι τα περίεργα, 
είπε Ο Κρίτζ. Οπως, ποιοι είναι οι 
αντίπαλοι του έ}ιιεβη; Και γιατί 
χρειάζονταν τόσες μέρες για μία 
παρτίδα, που επιπλέον, γινόταν 
μέσα στην αίθουσα αποφάσεων; 

Και τέλος πάντων, τι αποφάσεις 
πάρθηκαν, όταν το Οιιββπ νίκησε 
όλους τους παραπάνω; 

-Πιστεύω πως το “κουτί με τις 
απαντήσεις”βρίσκεται κάπου μέ¬ 
σα σε αυτή την παρτίδα, 
είπε Ο Αρ. Ξέρεις καλό σκάκι Κριτζ; 


-Εχω να χάσω πολύ καιρό, αν αυ¬ 
τό απαντάει την ερώτησή σου. 
-Ωραία, τότε ήρθε η ώρα να αρχί¬ 
σουμε το ψάξιμο. 

Είχαν περάσει τρεις ώρες από τη στιγμή 
που μπήκαν στην αίθουσα. 0 Αρ και ο 
Κριτζ, βρίσκονταν σκυμμένοι πάνω απά 
την οθόνη, μελετώντας την τέταρτη κατά 
σειρά παρτίδα, μεταξύ του Ουβαπ και του 
Πάλσαρ 28. 


-Παρατηρώ ότι ο παίκτης Οπεβπ 
ακολουθεί μία συγκεκριμένη τα- 
££ κτϊκή, είπε 0 Κρίτζ. Χρησιμοποιεί 
επιθετικά τη βασίλισσά του, αλλά 
ποτέ δεν τη θυσιάζει. Δεν ξέρω εάν 



αυτό έχει κάποια σημασία, αλλά 
παρατηρώ ότι κάνει τα πάντα για 
να μην τη χέίσει ακόμα κι αν αυτό 
στοιχίζει στη θέση του βασιλιά. 
Επιπλέον όλες οι παρτίδες τελειώ¬ 
νουν με δική της επίθεση. 

-Ναι, αυτό θα μπορούσε να το θε¬ 
ωρήσει κανείς είδος τακτικής, 
είπε 0 Αρ. Μπορούμε να το 
επιβεβαιώσουμε όμως βλέποντας 
και τις υπόλοιπες παρτίδες. 


-Και πραγματικά αυτό συμβαίνει, 

είπε 0 Κριτζ, μετά από λίγο. Κοίτα τις 
κινήσεις της βασίλισσας στην 
επόμενη παρτίδα. Είναι σκέτος 
δήμιος. 


-Νομίζω ότι αυτές οι παρτίδες δεν 
έχουν να μας πουν τίποτε άλλο. Τι 
μας λέει όμως αυτή που αφέθηκε 
στη μέση; 

-Κάτι το εξαιρετικό φίλε μου, 
αναφώνησε ο Κριτζ. Κοίταξε, λείπει η 
άσπρη βασίλισσα! Και κάτι μου 
λέει ότι γι’αυτό ευθύνεται ο μαύρος 
Ιππος! 

-Ο οποίος έπαιξε τελευταίος. Η 
παρτίδα αφέθηκε στη μέση μόλις 
ο παίκτης Ο,πεεπ έχασε τη βασί¬ 
λισσά του! Κι εμείς λοιπόν ερχό¬ 
μαστε εδώ, βρίσκουμε ένα άδειο 
σταθμό, ένα διοικητήριο εξοπλι¬ 
σμένο μόνο με μία σκακιέρα, μία 
παρτίδα αφημένη στη μέση, ακρι¬ 
βώς τη στιγμή που έπεσε μία 
άτρωτη βασίλισσα και κανέναν 
να μας εξηγήσει τι γίνεται εδώ μέ¬ 
σα! Κι εγώ αρνούμαι να συνεχίοω 
την έρευνα, αν δεν μάθω τι σημαί¬ 
νουν όλα αυτά! 

0 Αρ άνοιξε τον πομπό του και <<«? ^ 
προσπάθησε να επικοινωνήσει με τή 
βάση. Μετά από μερικά λεπτά 
προσπάθειας, άκουσε τη φωνή του 
χειριστή, της βάσης “Γαλιλαίος”: 


-Ισως και να μην είναι τα πράγ¬ 
ματα αφημένα στην τύχη, 
είπε 0 Κρίτζ. Πόσο συμπτωματικό 
σου φαίνεται το όνομα Ομεεπ; Πόσο 
πιθανό σου φαίνεται ότι το (ζιιεεπ 
ερήμωσε μόλις έχτισε τη βασίλισσά 
του; Και πόσο συμπτωματικό είναι 
το ότι επέλεξαν εμένα να σε 
συνοδεύσω; Το ’ξερες ότι έπαιζα 
χρόνια σκάκι και στην τελευταία 
μου συνάντηση κέρδισα τον 
ηλεκτροεγκέφαλο “Κέλερ”; 

-Δεν ήξερα ότι έχεις και καλές 
πτυχές, 

είπε ο Αρ στον Κριτζ αστειευόμενος. 

Φαίνεται πως εδώ έχουμε ολόκλη¬ 
ρη πλεκτάνη και χρησιμοποιούν 
εμείς για πιόνια Κριτζ. Αναρωτιέ¬ 
μαι τι περιμένουν από εμάς να 
κάνουμε. 

-Την επόμενη κίνηση, είπε ο Κρί¬ 
τζ. 

-Περίμενε Κρίτζ, μην κάνεις τίπο¬ 
τε μέχρι... 

Αλλά ο Κριτζ είχε ήδη πλησιάσει τη 
σκακιέρα. Στην επόμενη κίνηση ο λευκός 
πύργος έφαγε τον μαύρο ίππο. 


“Ναι Αρ, σε ακούω ”. 

-Θέλω τον διοικητή, αμέσως. 

“Ο διοικητής δεν είναι στον όρο¬ 
φο αυτή τη στιγμή. Θα πρέπει να 
περιμένεις λίγο”. 

-Θα περιμένω όσο πάρει. Μόνο 
βρες τον. 

Πέρασαν ακόμα μερικά λεπτά μέχρι να σκού¬ 
να του λέει: 


σει τη φωνή να 

“Δυστυχώς, δεν μπορώ να τον 
βρω πουθενά. Θα πρέπει να ξανα- 
καλέσεις αργότερα”. 

-Πες του, είπε Αρ, αν δεν επικοινω¬ 
νήσει μαζί μου σύντομα, σταμα¬ 
τάω κάθε έρευνα και επιστρέφω 
στη βάση. 

-Είμαι σίγουρος, είπε στον Κριτζ, 
ότι κάτι ξέρουν για όλα αυτά. Αυ¬ 
τό που δεν καταλαβαίνω είναι 
γιατί δεν έκαναν καμία νύξη. Και 
εφόσον ήταν σίγουρο ότι θα βρί¬ 
σκαμε την καταραμένη σκακιέρα, 
γιατί δεν έχουν κάνει καμία επι¬ 
κοινωνία μαζί μας . Εχω την εντύ¬ 
πωση ότι μας έχουν αφήσει στην 
τύχη μας. 


Στον γαλαξιακό σταθμό των Πλειάδων, 
“Ιππίας”, η κίνηση ήταν αυξημένη. Ηταν 
μία ακόμα συνηθισμένη ημέρα για τους 
περισσότερους από 2000 κατοίκους της. 
Ομως, για τουλάχιστον δέκα από αυτούς 

-φανατικούς σκακιστές-, ήταν κάτι 
παραπάνω από μία συνηθισμένη ημέρα. 

Και για τουλάχιστον 1500 άτομα, ντυμένα 
με τη στολή του Ουαεη, που βρίσκονταν 
κλειδωμένα στις κοιτίδες μετάλλαξης,' 
ήταν κάτι παραπάνω από μία συνηθισμένη 
ημέρα. Η εξαΰλωση του σταθμού Ουοαπ 
είχε προγραμματιστεί για τα επόμενα 
δέκα λεπτά. Η μικρή σκακιέρα, στο 
δωμάτιο διοίκησης έκανε πολύ λεπτή 
δουλειά και υπεράνω πόσης υποψίας.» 

Η μέρα πράγματι δεν έμοιαζε με καμία 
από όσες πέρασαν. 

Αυτό όμως που δεν υποπτευόταν κανένας 
στον "Ιππία”, ήταν ότι αυτή η μέρα δεν θα 
μοιάζει και με καμία από όσες θα 
'ρθουν... 

ΝβδΙΟΓ 
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Αγαπητό ϋίβι·, 

είμαι κάτοχος ενός Ρ100, εθ-κοΜ 16,16 
ΜΒ καμ, κάρτα ήχου $ουηαΡΐ35ΐθΓ 16 και 
κάρτα οθόνης ΜΙΚΟ ΜΕΡΙΑ 3Ρ. Χρόνια τώ¬ 
ρα έψαχνα να βρώ ένα τουλάχιστον κα¬ 
λό περιοδικό για ςοηιρυέβς 03·ηβ$. Τελι¬ 
κά βρήκα το τέλειο: το όνομα αυτού ϋδΕΚ. 
Λοιπόν σου εκφράζω τις απορίες μου: 

1. θα ήθελα να μου αναφέρεις ποια παι¬ 
χνίδια υποστηρίζονται από τα δΐΜϋίΕΥΕδ 
νκ. Αυτά τα παιχνίδια θα τα ζητώ σε ει¬ 
δικό πακέτο για τα 3θ γυαλιά ή θα είναι 
το απλό πακέτο. 

2. Προτείνεις κάποια αναβάθμιση στο σύ¬ 
στημα μου; 

3. Βαθμολογήστε τα παρακάτω παιχνίδι 
με άριστα το 20: Ρ3 πζ 6 γ 


1) Στο εθ-ΚΟΜ βάζεις ολόκληρα τα παι¬ 
χνίδια ή μέρος αυτών; Κι αν βάζει ένα μέ¬ 
ρος τους μόνο, γιατί το κάνεις; 

2) Παρατήρησα πώς τα παιχνίδια 
ΑΟυΑΝΟΙΡ και εΟΜΜΑΝεΗΕ 3 επαναλή- 
φθηκαν σε κάποια επ, το μεν πρώτο στα 
τεύχη 79,81 το δε δεύτερο στα τεύχη 
82,84. προς τί αυτό; 

3) Στο τεύχος 79 έβαλες ένα παιχνίδι ονό- 
ματι 3Ρ Μβηία. 

Χρειάζεται 3Ρ γυαλιά μήπως; Αν ναί πό¬ 
σο κοστίζουν; 

4) ποιές είναι οι ελάχιστες απαιτήσεις των 
παιχνιδιών του εΡ; 

5) Σκοπεύω να αγοράσω υπολογιστή. Τί 
επεξεργαστή να βάλω; 

εγπχ 6Χ86-Ι-, Ρ166 ΜΜΧ ή Ρ133. Τί λές; 


ν μαφία 


ΡΓ 390 Π, μρκ, νιπυβ εορ, τοπίο κβίαβι-, 
Νββά ίΟΓ δρββά Μ. Μοι-τοί κοηιοοτ 3. ΡΟΡ, 
Αΐΐεη τγιιοβυ, 3ρ υιτι-α Ρΐηϋβΐι, Μγ$τ. 

Υ.Γ.1. Σεβόμενος την επιθυμία σου σε 
προηγούμενο τεύχος σου λέω αυτά: συγ¬ 
χαρητήρια, εύγε, μπράβο. 

Υ.Γ.2. Δεν έπρεπε να καταργήσετε τις 
απαντήσεις χωρίς ερωτήσεις. 

Υ.Γ.3. Ελπίζω σε απάντηση του γράμμα¬ 
τος και όχι σε μετατροπή του σε καύσι¬ 
μη ύλη κάποιο κρύο βράδυ. 

Με σεβασμό ΚΡΡ (ΚβΡβΙ πιε ΡείεΙ ΡΙρΠΐβη 

Αγαπητέ ΚΚΡ, 

1. Οχι, δεν κυκλοφορούν διαφορετικές εκ¬ 
δόσεις. Οταν ένα παιχνίδι υποστηρίζει τα νκ, 
αυτό γίνεται στην $ΐ3ηά3Γά έκδοση του. Απλά 
μέσα από τα μενού του, επιλέγεις τα νκ. 

2. Με κάποιον άλλο επεξεργαστή π.χ. Ρ166 
ΜΜΧ, το σύστημα σου γίνεται καλό. 

3. Για να μην επαναλάβουμε δύο φορές τα 
ονόματα τους, σου γράφω μόνο τα αποτε¬ 
λέσματα: 15, 20, 16, 20,17,16, 19, 

13, 14, 17. 


Αγαπητό υ$βΓ, 

είμαι ένας ολοκαίνουριος αναγνώστης σου 
(τεύχος 79 και ομολογώ πώς είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό στα Ρε 03γπθ$) θέλω 
να σου εκφράσω μερικές απορίες. 


Ποιός είναι ο φθηνότερος και ποιος ο κα¬ 
λύτερος; 

6) Η τεχνολογία ΜΜΧ σε τί χρησιμεύει; 
Τί λες για αυτή; Να τη βάλω στον επε¬ 
ξεργαστή που θα πάρω; 

7) Στον υπολογιστή να περάσω τα ΥΥΙΠ95 
ή να περιμένω τα ΥΥΙπ98; Τα παιχνίδια που 
βάζεις στο εο, σε ποιά από τις δύο εκδό¬ 
σεις παίζουν; 

8) Στο έχουν ζητήσει και άλλοι αναγνώ¬ 
στες, αλλά στο ζητάω και εγώ. θα ήθελα 
στο μηνιαίο εο-ΚθΜ να βάλεις τα εξής 
παιχνίδια: Ρή3ηί3$ηΐ30θΐΐ3 II, Κθά ΑΙβιΐ, 
5Ρ306 ϋ3ΓΠ, 13ΓΓΥ 7, ΙΟΠ0ϋθνν ΘΟΐά, ΑΤΡ 

εοΐα, ρίγΐηα εοτρ$, ιμια 2 αργ 3 πι$, 
ϋβ«ίΐ0ήτβΓ 3, Ρ1 Μ3Π306Γ, 8603 Κ3ΐΙγ, 
Αΐΐ3η(ΐ5, Α(ΐ3ητΐ$ 2 και μερικά άλλα. 

9) θα ζητούσα, αν γίνεται βέβαια να βά¬ 
λετε 2 εθ-ΚΟΜ με παιχνίδια στο κάθε τεύ¬ 
χος ή 1 με παιχνίδια και 1 με λύσεις. 

ΥΓ1. Αν σας κούρασα συγχωρέστε με... 
ΥΓ2. Μπορεί να ζητάω πολλά στο γράμ¬ 
μα μου, για την ύλη και τα 00. Δεν θέλω 
να πω ότι και τώρα δεν είσαι ένα καλό 
περιοδικό. Είπα <άν γίνεται>. Για να μη 
νομίσετε ότι είμαι απαιτητικός. 

ΥΓ3. Ελπίζω σε δημοσίευση 
ΥΓ4. Συγνώμη για το μεγάλο γράμμα μου.. 
ΥΓ5. Τα συγχαρητήρια μου σε όλους σας 
ΥΓ6. ΤΠΠΙ3Γ3 ΟίΕ 

φιλικά ο υ$ΕΚ0ΜΑΝ!Α0 σας Νίκος 






Αγαπητέ ίΙΣΕΡΟΜΑΝΙΑΩ, 
σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια... 
(Ωχ λάθος, δεν μας είπες πολλά καλά λό¬ 
για, άρα δεν σου απαντάμε...). 

1) Στο ΟΩ-ΡΟΜ βάζουμε μέρος (Οθγπο) των 
παιχνιδιών. Οπως καταλαβαίνεις δεν γίνε¬ 
ται να βάλουμε ένα ολόκληρο παιχνίδι. Δεν 
συμφέρει τις εταιρείες που τα δημιουρ¬ 
γούν να τα δίνουν στο κοινό δωρεάν, μέ¬ 
σω των περιοδικών. Αυτό που τις συμφέ¬ 
ρει είναι να δώσουν δοκιμαστικές εκδό¬ 
σεις π.χ. με λιγότερες πίστες, και εάν σου 
αρέσει να πάς να το αγοράσεις ώστε να 
βγάλουν και αυτοί το μεροκάματο. 

2) Εάν καμιά φορά επαναλαμβάνουμε κά¬ 
ποιο παιχνίδι οφείλεται στο γεγονός ότι 
βρίσκουμε πληρέστερες εκδόσεις με 
βελτιώσεις όπως ευκολότερο ΙηεΟΙΙεϋοη 
που να περιλαμβάνουν και το ΩΙγθΟΧ. 

3) Οχι δεν χρειάζεται. 

Δ) Πρέπει να έχεις υπολογιστή, πιου$6,ΩΩ- 
ΡΟΜ, σύνδεση με τη ΔΕΗ και χέρια για να 
βάλεις μέσα το ΩΩ. 

5) Από αυτούς που μου αναφέρεις, ο κα¬ 
λύτερος είναι ο ΡεπΐΐυπΊ 166 ΜΜΧ, αφού 
είναι της ΙηίβΙ και διαθέτει ΜΜΧ. Είναι λί¬ 
γο πιο ακριβός αλλά αξίζει. Ισως θα έπρε¬ 
πε να περιμένεις να πέσουν λίγο οι τιμές 
και να πάρεις έναν Ρ200 ΜΜΧ ή κάτι κα¬ 


λύτερο. 

6) Η τεχνολογία του ΜΜΧ επιταχύνει τα 
προγράμματα και τα παιχνίδια. Συγκεκρι¬ 
μένα προσθέτει στον επεξεργαστή 
ορισμένες νέες εντολές που κάνουν τα¬ 
χύτερη την επεξεργασία των γραφικών και 
του ήχου. 

7) Οπωσδήποτε να περάσεις τα \νΐηϋοιν$ 
95, να τα μάθεις και μετά να βάλεις τα 
Ι/ΥΙηάοινε 98. Δεν γίνεται να πάρεις 
ΕΙΐΓπίπετοτ 400, χωρίς να ξέρεις να οδηγείς 
ποδήλατο. Ή γίνεται; 

8) Τα παιχνίδια που μου αναφέρεις είναι 
κάπως παλιά. Για πρόσεξε το τωρινό ΩΩ- 
ΡΟΜ μας, και δες τη διαφορά. 

9) Ολες οι προτάσεις, δεκτές. 


Αγαπητό υ$ΕΚ. 

παίρνω αυτό το περιοδικό από πέρσι 
το καΒοκαίρι. Την περίοδο αυτή αγό¬ 
ρασα ένα υποΒογιστή 486 με ποΒΒές 
δυνατότητες. Είχα έναν υποΗογιοτή 
286. ΗθεΗα να βάΒω στον 286 έγχρω¬ 
μη οθόνη και ΟΡ αΒΒά δεν μπορούσε να 
τα χωρέσει και έτσι κατέΒηξα στον 486. 
Μέχρι στιγμής έχω δύο ΟΡ-ΚΟΜ. Το ΝΒΑ 
ϋνβ 97 και το Ρβιΐβςΐ ν/εβροη και το 
ορ-κρμ του υεεκ φυσικά, θα ήθεΒα να 


μου δώσεις μια συμβουΒή για το πιό 
από τα παρακάτω παιχνίδια να αγορά¬ 
σω, Ρεηάεηιοηΐυιη. ννοπα ννίάε 5 οοοθγ 
ή τηβ ΙΡ-22 ΚαρτοΓ 5Ιηιυΐ3ΐοι·; 

Υ.Γ. Απευθύνομαι σε εσένα γιατί είσαι 
αξιόπιστο περιοδικό και το έχει απο¬ 
δείξει με τα ΩΩ στο περιοδικό. Επίσης 
παρακαλώ να μου συστήσετε ΟΩ εκ¬ 
παιδευτικού περιεχομένου σε παιχνί¬ 
δια. 

Παναγιώτης Μάλλιος, Ετών 13.5 
Αγαπητέ Παναγιώτη, 

σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια. 
Ωστόσο τα παιχνίδια που μου ζητάς να σου 
συγκρίνω, είναι “κάπως" διαφορετικά με¬ 
ταξύ τους. Δηλαδή πώς να φέρω σε αντι¬ 
παράθεση ποδοσφαιράκι με εξομοιωτή 
πτήσης; Από τα τρία παιχνίδια εγώ προ¬ 
σωπικά θα σου συνιστούσα τον εξομοιω- 
τή πτήσης, γιατί είμαι φανατικός του εί¬ 
δους (χμμ και των $Ποο('6ΐν υρ). 


Ρ 63 Γ υ$ΕΚ (και εξίσου άβατ συντάκτες) 
όσο περιττό και αν είναι να επαναΒά- 
βω ότι επαναΒαμβάνουν όΒοι και ξέρει 
όΒος ο γαλαξίας, θα το πώ, είσαι χωρίς 
την παραμικρή αμφιβοΒία το καΒύτε- 




Ρΐ3γ5ί3ϊϊοη 


ΝΕΙΟΕΕΑΡ δΤΡΙΚΕ 
ΟΑΡΚΟΟΕΟΝΥ 
ΡΙΟΗΤΕΡδ ΑΝΤΗΟΕΟΟΥ 
ννΟΡϋννίΟΕ 5000ΕΡ 
ΡΕδΙϋΕΝΤ ΕνίΕ 
δΗΑΡΟννδ ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΡΕ 
ΝΒΑ ΙΐνΕ 98 
ΕΑΝϋδ ΟΡ ΕΟΡΕ 


4183786 

5394765 


δΟΕϋΙΕΡ ΒΟΥΖ 
ΙΝΤ. ΡΑΕΕΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 
ΟΗΕΕδΜΑδΤΕΡ 5500 
ΜΑϋϋΕΝ 98 
ΤΟΤΑΕ ΑΝΝΙΗΙΕΑΤΙΟΝ 
δΡΕΕϋΒΟΑΤ ΑΤΤΑΟΚ 




ΝϋΟΕΕΔΠ ^ 

οτοιμιμ: 


ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ 137-ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ (ΜΟΝΟ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ) !!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ !!! 


■ΤΙΜΕΣ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 




ρο. Είμαι φανατικός αναγνώστης σου 
από το τεύχος 59, οπότε και μυήθηκα 
στον κόσμο του υ$ΕΚ και της φοβερής 
οργάνωσης Χ-ΟΟΜ. Για να μην χρονο¬ 
τριβώ περνώ στις ερωτήσεις μου: 

1) Εχω έναν 486 στα 100, 8ΜΒ ΚΑΜ, 640 
ΜΒ ΗΟΟ. εσ-ΚΟΜ 8Χ Ρ3Π3$οηΙΟ, 5Β16. 
ποια σημεία χρειάζονται αναβάθμιση 
(ελπίζω όχι όλα). τί προτείνεις; πόσο 
θα μπορούσε να κοστίσει; 

2) 1) Το Χ·00Μ:Αροο3ΐγρ$θ μου "τρώει" 
το χώρο στο σκληρό μου σαν τερμίτης! 
Γιατί; 

II) Πάλι στο χ-θθΜ:Αροο3ΐγρ$ε, (μή γε¬ 
λάσετε) δεν έχω βρει τρόπο να βάλω 
τους στρατιώτες μου στα οχήματα! Βοή¬ 
θεια! 

III) πότε θα βγει σε (Μθβθ) Κβνίενν; 

ΥΓ1. υ5ΕΒ+ Χ-ΟΟΜ+ Χ-ΡΙίΕ5= ΤΗΕΒΕ5Τ 
ΥΓ2. ίΐΓββηί 03// Γογ ίιβίρ: Οι εξωγήινοι 
έχουν 21 % και 25 % ΙηίΙίτΓβίΙοη στην 
ΟιίΓοη και στους Εχίινρΐ3η$ αντίστοι¬ 
χα. 

ΥΓ3. Τι σημαίνει το “42" κύριε Θανό- 
πουλε ; (Εχω μια υποψία- καμία σχέση 
με τον ΜοΙάβΓ από τα Χ-ΡΙΙβι) 

ΥΓ4. Που είναι ο φοβερός και τρομε¬ 
ρός 5/730/θννθ35ίθΓ; 

ΥΓ5. Συγνώμη εάν σας κούρασα και ευ¬ 
χαριστώ για το χώρο που θα πιάσει το 
γράμμα μου στις σελίδες ή στον κάδο 
απορριμμάτων σας! 

Φιλικότατα 

Θάνος "Χ-ΡΙΙβ 5" Ζαχαρόπουλος. 

Αγαπητέ ΜοΙάβΓ, μα καλά τόση πώρωση 
με το Χ-ΟΟΜ; 

1) Εάν χρησιμοποιείς τον υπολογιστή σου 
για παιχνίδια τότε όλα χρειάζονται μια ανα¬ 
βάθμιση. Το καλύτερο που έχεις να κάνεις 
είναι να βάλεις μια αγγελία, να τον που¬ 
λήσεις και μετά να αγοράσεις έναν ταχύ¬ 
τερο. Αυτή τη διαδικασία θα 
την επαναλαμβάνεις όποτε βγαίνουν νέα 
νΥΙπόοννε. Επειδή έχω κέφια θα στο γράψω 
και σε ψευδοκώδικα σε ΑκβπιΟΙγ: 
@ΡΟΟΕ_ΡΟ_υ5ΕΚ_ίΟΟΡ: 
ο Γηρ Ν6νν_]/νΐηόονι/$,ΥΕ5 
^6 Βυγ_Νβνν_0οηιρυΐ6Γ 
Ληρ @Οβτ_5ΙσΚ 
@Βυγ_Νβνν_ΟοηιρυίβΓ: 

03115611 

03II Ρθύ_Α_Β3ΠΚ 
0311 Βυγ 
@0θί_5ΙςΚ: 

0311 ίθ3ά_νΥΙηάονν5 
ιοορ @ροορ_ρο_υ5ΕΡ_ιοορ 


2) 1) Να σου σου θυμίσω κάτι. Βρισκόμαστε 
σε μια εποχή όπου τα ί/ΥΙηϋοννΒ 95, το πλέ¬ 
ον καθιερωμένο λειτουργικό σύστημα των 
ΡΟ, τρώει 150 ΜΒ κατά την εγκατάσταση 
του. 

II και III) περίμενε το Μβ93 ΡβνΙβνν. 

3) Ωχ, δεν υπάρχει τρίτη ερώτηση! 

ΥΓ3: Εχει σχέση με τον υπολογιστή 
Οββρ Τήουρήί και την ερώτηση που 
του υποβάλανε! 

ΥΓ5: Δεν κάνει τίποτε, τον αδειάζουμε 
κάθε μέρα! 


Αγαπητό υ$6Γ. 

σε διαβάζω εδώ και αρκετό διάστημα, 
περίπου 2 χρόνια και έχω διαπιστώσει 
πώς είσαι ένα από τα καλύτερα περιο¬ 
δικά του χώρου με αρκετά έξυπνο χι¬ 
ούμορ! Σου αξίζουν συγχαρητήρια. Αφή¬ 
νω τα πολλά λόγια και προχωράω σε 
ερωτήσεις... 

1) Πώς ακριβώς μπορώ να συμπιέσω ένα 
ολόκληρο αίΓβεΤοΓγ και να το τοποθε¬ 
τήσω μέσα σε δισκέτες, χρησιμοποιώ¬ 
ντας το Αγ]; 

2) Το ΥΥΙηζίρ 6.2 είναι καλύτερο από ότι 
τα συμπιεστικά που τρέχουν στο Οοϊ; 

3) Πώς μπορώ να μετρήσω την ταχύτη¬ 
τα του ΟΟ-ΚΟΜ μου, έτσι ώστε να κα¬ 
ταλάβω εάν μου έχουν πουλήσει ότι 
ακριβώςζήτησα; 

Σε ευχαριστώ πολύ, για τον χρόνο και 
τις σελίδες σου. Φιλικά Κώστας 

Αγαπητέ Κώστα, 

1) Πολύ καλή ερώτηση - όχι πώς οι άλλες 
δεν είναι δηλαδή. 

Για να συμπιέσεις ένα ολόκληρο αίΓβσΐοηγ 
καθώς και τα υπόλοιπα πουοάΐΓβςίοΠθΒ 
που βρίσκονται μέσα σε αυτό, χρησιμο¬ 
ποιείς το βγ] με τις εξής παραμέτρους: 
ΑΜ 3 Ρ3σΚυρ.3Γ] Βουκβ -ν1400, η παρά¬ 
μετρος -1/7440 δηλώνει στο βγ] πώς εάν το 
συμπιεσμένο ξεπεράσει τα 1 440 ΚΒ τότε 
να συνεχίσει τη συμπίεση σε ένα νέο αρ¬ 
χείο με την κατάληξη.301 κ.λ.π Εσύ απλά 
αντέγραψε τα αρχεία αυτά σε 
δισκέτες. 

Για την αποσυμπίεση γράψε, Αγ] X 
Β-.ΒΒοΚυρ.ΑΓ] -ν1440, και το πρόγραμμα θα 
αποσυμπιέαει όλες τις δισκέτες στον δί¬ 
σκο. 

2) Το ννΐηΖΙρ πετυχαίνει λίγο καλύτερες 
συμπιέσεις από ότι το ΡΚζΙρ του 005. Πε¬ 
ριέχει όμως 32μπιτο κώδικα που το κάνει 
κάπως ταχύτερο. Ωστόσο κυκλοφορούν 


πολύ καλά - αλλά άγνωστα στο ευρύ κοι¬ 
νό ■ συμπιεστικά για το 005, όπως το ί)02, 
το ΥΑΩ, το XI κ.π. 

3) Κυκλοφορούν διάφορα Ρβηςήπ)3Π<$ που 
μετρούν το ΐΓαηείβΓ γβΓθ του ΩΩ-ΕΟΜ σου. 
Ενας "μπακάλικος" τρόπος είναι να βρεις 
ένα μεγάλο αρχείο και να χρονομετρήσεις 
πόσο χρειάζεται για να το διαβάσει η εντο¬ 
λή, οοργ όνομα_αρχείου ηυΙ. Με τη "Μέ¬ 
θοδο Των Τριών" βρες το τγβπβΓθγ /?3ϋβ. 
Παράδειγμα, εάν ένα αρχείο 10ΜΒ διαβά¬ 
ζεται σε 33 δευτερόλεπτα, πόσα ΚΒ δια¬ 
βάζει σε ένα δευτερόλεπτο; Η λύση 
είναι 10000/33 = 303 ΚΒ/5ΘΟ Η 303/150 = 
2, δηλαδή το 00- ΕΟΜ είναι διπλής ταχύ¬ 
τητας. 


Τέλειο υ$6Γ, 

είμαι ένας από τους πολλούς αναγνώ¬ 
στες σου που δηλώνει άκρως ικανο¬ 
ποιημένος από εοένα. Πιστεύω ότι η 
ύλη σου είναι αρκετά πλούσια και ότι 
προσφέρεις σφαιρική ενημέρωση στον 
χώρο των παιχνιδιών και όχι μόνο. Εχω 
έναν 286 στα 12 μηζ (βλέπεις οικονο¬ 
μικά προβλήματα) και θέλω να τον ανα¬ 
βαθμίσω. Οι ερωτήσεις μου λοιπόν εί¬ 
ναι οι εξής: 

1) Εχω 1 ΜΒ μνήμης, μπορεί ο υπολο¬ 
γιστής μου να δεχτεί παραπάνω; 

2) Εχω μονόχρωμη ΟΟΑ, αξίζει να βάλω 
φίλτρο οθόνης; 

3) Πόσα λεφτά χρειάζομαι για να πάρω 
έναν μεταχειρισμένο 486 ή ΡβηΐΙυηΐ; 

Υ.Γ. Τον χρησιμοποιώ για να γράφω μι¬ 
κρά προγραμματάκια σε ΟΒββΙο, αλλά 
και να βλέπω το θγπβΙΙ μου από υηΐχ 

5 / 7 ©//... 

Σταύρος, ο Ταύρος! 

Αγαπητέ Σταύρο, 

1) Οι 286 μπορούν να προσπελάσουν θε¬ 
ωρητικά μέχρι 16 ΜΒ μνήμης. Ωστόσο θα 
πρέπει να κοιτάξεις εάν το υποστηρίζει και 
το ηΊοΐήθΓύΟΒΓά σου. 

2) Αν και ΟΟΑ, θα το χρειαστείς το φίλτρο. 
Τα φίλτρα εκτός από ακτινοβολία, περιο¬ 
ρίζουν τη διάχυση Φωτός από το 
εξωτερικό περιβάλλον, στην οθόνη. 

3) Μεταχειρισμένα 486/100 με I !0Α και όλα 
τα απαραίτητα παρελκόμενα, μπορείς να 
βρεις κοντά στις 150.000 δραχμές. 

Εάν διαθέσεις 50.000 δρχ παραπάνω, μπο¬ 
ρείς να βρεις ένα μοντελάκι και σε 
Ρβητίυτη. 








€ΟΜΡϋΤ€Ρ^ ' 

ΙΝΡΟ Ρεε: 

ΟΡυ Ρ6ΝΤΙΙΙΜ 75-200 ΜΗΖ. ΜΜΧ Ι66-233Μήζ 
με κεντρική μνήμη 8-128 Μό υποΒοηδούμενη από 
256-512 Κ ε35ήε. 5ί3ηό3Γ(1 ΡϋΟ. Ηϋ 850 ΜΒ- 
6.5 6Β, Οϋ Ροπή 8χ-24χ, 

ΓΠΟΠίΐΟΓ 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΓ 
, Μ ' *» ΤΗΛΕΦΟΝ^ 


χαμηλής 
ακτινοβολίας 
ψηφιακό 14-21, 
ορΐίοπΒί Γηοόεπι 14400-33600 
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Εδ 

ΒΟΜ 

51ΙΡΕΙΙ ΜΜΝΰΟ 


41Υ1Ι0Α 


Από 165.000· 


Ε0Ν501-Ε5 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ...45.900* 

5ΑΤυΡΝ...45.900· 

ΝΙΝΤεΝϋΟ 64...50.900* 
Μ66Α ΟΡίνε...12.700* 
5υρερ ΝΙΝΤΕΝΟΟ...Ι 2.700* 
6ΑΜεΒΟΥ...8.900* 

5€Βνΐ£6 

Υπεύθυνη, γρήγορη 
εξυπηρέτηση και 
παράδοση κατ οίκον 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Αποκτήστε το εοΓπρυΐεΓ- 
κονσόλα που ονειρεύεστε με 
ανταλλαγή του παλιού σας 
μηχανήματος, χωρίς 
προκαταβολή και όσες δόσεις 
βέλετε 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

486 ► ΡεΝΤίυΜ από 29.900* 
5θυΝΟΒΙΑ5ΤεΡ ^ 

Α\Λ/ε 64...29.90<5^*Λ 
5ν6Α ϋΙΑΜΟΝΩ 5Τ6ΑΙ.ΤΗ 968 
2Ν/ΡΑΜ...ΞΙ .200 




• / 


7 

< //, 




V 
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ΑΜΙΘΑ 


ΑΜΙ6Α 500 .25.500* 
ΑΜΙ6Α 1200.49.900* 

περιφερειακά 
(ΞΑΜΕ5 υΤΙϋΤΙΕδ 
56ΡνΐΟΕ 


νίρεΟ (ΞΑΜΕΒ / 

6ΑΜ65 για ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ και 
5ΑΤυΡΝ από 4.900* 
Ανταλλαγές από 1.300* 



ΟΟΜΡυΤΕΑΒ · Θ0Ν801Ε8 · νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ8 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ8: ΖΑΪΜΗ 28 ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 8210712 ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 8236141 
00Ν80Ι.Ε8 - νΐϋΕΟΟΑΜΕδ: ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 8254726 


*ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 










Ιηδίάβ Ουΐ 


του Δ,Χρυαοχού 


ϋΐδβΒΙβ ΟΓΚΙ-ΒΓεαΙι 

Οπως είναι γνωστό, στο ΠΟδ μπορείτε 
να τερματίσετε την λειτουργία κάποιου 
προγράμματος πατώντας τα πλήκτρα 
0ΤΚΙ.-Βτε3ΐι. Ωστόσο σε ορισμένες πε- 
ριπτώσεις, το χα(>ακτηριοτικό αυτό πρέ¬ 
πει να απενεργοποιείται. Σε όποια γλι.νο- 
σα και αν γράφετε, ο βασικός σας στόχος 
είναι να απενεργοποιηθεί το ΙηΙεττιιρΙ 
236, το οποίο καλείται κάθε φορά που 
πατάτε το ΟΤΚΕ-Βτκϋι. Στην ουσία ανα- 
διευθύνετε πάνοι του μια νέα ίπίεπ ιιρι 
δετνίεε ρουτίνα, που απλά δεν κάνει τί¬ 
ποτα. 

ΩΝΙΤ ΟΤΒτεΗΚ; 

ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 
ϋ5ε5 ϋοε; 

V ιιΐ' 

δΗνεάΙηΐ23 : Ροίπίετ; 

ΟΒιχ-ηΙ;: Β<κ)1ε3ΐι; 

Ρτοεεάιπε 3εΐ0ΐτ1Βτε3ΐι(3ΐ3ΐιΐ5: Βικιίε,τπ); 
Ριιπειίοη 0εΐ0ιτ1Βτε3ΐι : ΒοοΙεηπ; 

ΙΜΡΕΕΜΕΝΤΑΤΙΟΝ 

Ρτοεεάιιτε ΟΒτεΒδΗβηάΙετ; 
ΙΝΤΕΚΚυΡΤ; Βε§ίπ Εηά; 

ΡΐΌΟβάιιτε 5εΐ0ιτ1ΒΓε3ΐι(3ΐ3ΐυ5: ΒοοΙεΕπ); 
Βε§ίη 

1Γ $131115 ιδεη 5είΙηΐνεε($23, $3ν«ά1ηι23); 
Είδε 5είΙηΐνεε($23, ©ΟΒτεεΙίΗΗηάΙετ); 
ΟΒιεβδ := $13111$; 

Εηά; 

Ριιηειίοη ΟεΐΟίτΙΒτεβδ : ΒοοΙε3η; 

Βεβίη 

(ΙείΟιτΙΒιείΚ := ΟΒτεΗΐι; 

Εηά; 

Βεςίη 

ΟΒτεβδ := Τηιε; 

ΟεΐΙηινεε($23, $3νεάΙηΐ23); 

Εηά. 

ΙηίβΓΓίιρί δει-νίοβ 
Κοιιίϊηβ (ΙδΚ) 

Τα Ι$Κ είναι ρουτίνες που γράφονται για 
να εξυπηρετούν τα ίηίεττιιρίδ. Ενα 
ίπίειτιιρί καλείται κάθε φορά που ένα 
περιφερειακό, θέλει να διακόψει την ροή 
ενός προγράμματος. Σε αυτή την περί- 
πτωοη ο επεξεργαστής εκτελεί την ρου¬ 
τίνα του ίηίεττιιρί και κατόπιν να επι¬ 
στρέφει πίσω στο πρόγραμμα σαν να μην 
έχει γίνει τίποτε. Για παράδειγμα όταν 
πατάμε ένα πλήκτρο, το πληκτρολόγιο 
καλεί το ίηίεττιιρί 9Η, με αποτέλεσμα ο 
επεξεργαστής να διακόψει ότι έκανε και 
να εκτελέοει την ρουτίνα εξυπηρέτησης 
του ίπι9δ, που στην ουσία διαβάζει από τα 
αντίστοιχα ροπ$ τον κωδικό του πλή¬ 
κτρου που πατήθηκε. Παρακάτω ακο¬ 
λουθεί κώδικας σε Ρ35031 για το πώς γρά¬ 
φουμε μια ΙδΚ ρουτίνα. 


νπι- 

01άΙηΐ9 : Ροίπίετ; 

ΟΙάΕχίΐ : Ροίπίετ; 

Ρτοεεάιιτε ΤειπρΙπΐ9; ΙΝΤΕΚΚυΡΤ; 
δε^ίπ {Εδο> γράφουμε την δική μας ρου¬ 
τίνα εξυπηρέτησης} 
επά; { ΤειπρΙπι9 } 

Ρτοεεάιιτε ΟιικιοιπΕχϊΐ; Κηγ; 
δε^ίπ 

ΕχιίΡτοε := ΟΙάΕχίι; 

$εΐΙηινεε($09, Οΐάίπιθ); 
εηά; 

δε|»ίη 

01άΕχίΐ:= ΕχϊιΡγοο; 

ΕχιίΡτοε := @0ιΐ51οπιΕχίΐ; 
ΟεΐΙηινεε($09, ΟΙάΙπιΟ); 
δειΙηινεε($09, @ΤεπιρΙιιι9); 
εηά. 

Ρολόι 

Παρακάτω σας παραθέτουμε ένα πρό¬ 
γραμμα το οποίο κάνει χρήση του 
ίπίεπ ιιρι 106 για να απεικονίσει ένα ρο¬ 
λόι στην οθόνη. Τα ΡΟ διαθέτουν ένα 
εσωτερικό ρολόι το οποίο καλεί το 
ίπίεττιιρι 8δ, 18.2 φορές το δευτερόλε¬ 
πτο. Επειδή όμως το ίπι8δ χρησιμοποι¬ 
είται κυρίως από το “δετηεΐ” του ϋΟδ, 
για τις εφαρμογές διατείθεται το 10Η το 
οποίο κάνει την ίδια λειτουργία αλλά δεν 
έχει καμμία καταστρεπτική συνέπεια εάν 
δεν του ανατεθεί κάποια 15Κ ρουτίνα. 

Ργο$ 5Γ3Π1 ΟΙοεδΟιιδετεεη; 

{δΚ-,ν-,δ-,Μ 1024, 0, 0} 

{$ΙΚΟΡΤ 5+} 
ϋδεε Οο5, Οτι; 

Οοπδΐ 

ΟίΪ5εΙ= $8Ε; 

Τίηαεΐ'Τίς1ς= $10; 
δΐ3θ1ι= 0; 

8Γ3ν= 7; 

Επν$ε§= $0020; 

{5ε§ιηεηι οί' ϋοδ επνίτοππιεηι} 

0ο1οιη$ε({= 5Β800; 

{δεςιηεηι οί εοίοιιτ νίάεο ΚΑΜ } 

Μοηοδε§= $Β000; 

{ δε§ηιεηΙ οΓ ιηοηοςδιοιηε ίάεο ΚΑΜ } 
Οπδε^πιεηΐ: \νοτά = 0ο1οιιτδε§; 

Τγρε 

5ειεεηΑπ'3ν = Απ3ν[0..7] οί Κεεοτά 
ηιίΓηδετ, βΐιτίδιιΐε ; Οδβτ; 
εηά; 

δετεεηΡίτ = δετεεηΑττΒγ; 
ν3Γ 

νίάεοΜοάε : Βνιε Αδδοΐιιιε $0000:50449; 
δετεεη : "δετεεηΡίτ; 

{ ΡΗγδίεβΙ δετεεη 3(1(1τε55} 


ΟΙοΛΟοΙοιιγ : 0δ3ΐ·; 

1ηι10$3νε : Ρτοεεάυτε; 

Ρτοεεάιιτε δδοινΤίπιε; Ιηίεττιιρί; 

Οθ1151 

5 ερ 3 Γ 310 Γ = \^ 3 Γ 

ΤδίδΜοάε : Βγιε; 

Τίηιε: Εοη^ΙηΙ; 
ί: Ιηΐε§ετ; 

ΒΙΟδΤίεΙεετ ; Εοη§1ηΙ Αδδοΐυΐε $0000 
:$046Ο; 

Ρτοεεάιιτε 0ί$ρΐ3ν0ί§ίι(οΓΓ$εΐ: Ιηιεςετ; 

άί^ή : Ιηίε^ετ); 

δε§ίη 

δοτεεη * [οΓΓ 5 εΐ].ηυπιδεΓ := Οδτ(άΪ£ΪΙ άίν 
10+Οτά(Ό’)); 

δετεεη" [οίί 5 ει+ 1 ].ηυπιδεΓ := Οδτ(άΪ£ίί 

ιηοά 10+Οτά(Ό')); 

εηά; 

{Οί5ρΐ3γΩί§ίι } 
δε^ίη 

ΤΗίδ.Μοάε := νίάεοΜοάε; 

ίί' ηοΐ ((ΤδίδΜοάε = 2) ογ (ΤδίδΜοάε = 3) 

ογ (ΤδίδΜοάε = 7)) Τδεη Εχίΐ; 

{ ϋο ηοΐ ροριιρ ίη 3 0Γ3ρδίε πιοάε } 

Ρογ ί := 0 Ιο 7 ϋο δετεεη "[ί].3«τίδιιιε := 
ΟΙοεδΟοΙοιιτ; 

Τίπιε := (1365*ΒΙΟδΤίεΚει ) άίν 24852; 
Οί5ρΐ3νΟί§ίί(0, Τίηιε άίν 3600); 

{ δοιπ'5} 

δετεεη "[2].ηιπη6εΓ := $ερ3Γ3ΐοι·; 

Τίιηε := Τίπιε ηιοά 3600; 
Πί5ρΐ3νΟί§ίι(3, Τίηιε άίν 60); 

{Γηίηπιεδ} 

δετεεη "[5].ηιιπι6εΓ := δερβτΕΐοτ; 
ϋί5ρΐ3ν0ί{5ίι(6, Τίπιε ιηοά 60); 

{δεεοηάδ } 

Ιη1ίηε($90); { ΡΩδΗΡ } 

Ιηι10$3νε; 

εηά; 

{δδοινΤίπιε} 

Ρτοεεάιιτε Κε1ε33ε(5ε£πιεηι : Υνοτά); 
ΙηΙ,ίηε( $07/ { ΡΟΡΕ5 } 

$Β4/$49/ { ΜΟν ΑΗ, 49δ) 
$Οϋ/$21);{ΙΝΤ21δ) 

δε^ίη 

{ΟΙοεδΟηδετεεη } 
ίΓ νίάεοΜοάε = 7 Τδεη 
Οτιδε^ηιεηι := Μοηοδε§; 

ΟΙοεΙτΟοΙουτ ;= Οδτ(^τ3ν*16+δ1»ε1;); 

δετεεη := Ρΐτ(Οτιδε^πιεηι, ΟΓΓίει); 
Οει1ηινεε(ΤίηιεΓΤίς1ι, @Ιηι ΙΟδβνε); 
δειΙηινεε(ΤίιηετΤίεΚ, ©δδοινΤίπιε); 
Κε1ε35ε(ΜεΓη\ν[ΡτεΠχδε£:Εηνδε§]); 
Κεερ(0); 
τε3ά1η; 
εηά. 


I 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
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ΡΜ1 




τεύχος 17 Τεύχος 19 Τεύχος 20 

Εγχειρίδιο: Β>(11β Εγχειρίδιο: Τύβΐι Πηβ$Ι Εγχειρίδιο: Βί(, Μη 

Οοσιιηβηό. δρββόύβΠ II, Ηοογ, 5·(ηβαευι, δρβΙΙ Οοιηπιιηύβι, δροΐΐ δύο 

δρβΙΙ 5Λορ ίοοπι δΙιορ Τύο δκΓβ', 01 Τύβ 5ρ«οβ Ουκί I 

Μοηλβγ ΙεΙεηύ 


ϊεβχοςΖΐ 

Εγχειρίδιο: δΐιβόον 01 
ρ Τύβ ΒββΚ II, δρβΙΙ δύορ 
ΟοκΙ Ρογ ΒΙοτγ II Μέ¬ 
ρος Α· 


Τεοχος 22 

Εγχειρίδιο: Ρονβπηββ· 

Κ . $ρβη δύορ ο»»ι 
ΘΙΟΓΥΙΙ Μέοος Β' 


Τεύχος 23 
$ρβΙΙ ετιορ ΙηόΙιηί 
ύοηβ* ίηο (ύβ ί«1 
Οπιούο Μέρος Α' 


Τεύχος 24 τεύχος 25 

Εγχειρίδιο: ΙΙΙορίί, 6ούϊ. Εγχειρίδιο: νοοόβϋί 
Βία ΟΜΜίονχ 2, δρβΙΙ Μίρος Α', ΟοΙοηόο, 
δΙιορ ΙηύΙιηε ύοηβ* >ού Ιββηόβτ, δρβΙΙ 8Ηορ 
Οιβ ί«Ι ΟηΐΜύβ Μέρος ΜΙΙγ Βββπύίύ 

Β' I βπν 5 11 /λλλ Α' 


Τεοχος 26 Τεύχος 27 

Εγχειρίδιο: Με! 0112. Εγχειρίδιο: ΒίΗΙβΙκνΛ* 
δΙχκιΙί'Ν’ Οίιοευ, νβη- 1942. ΕΙΡ. δρβΙΙ δΙιορ 
ύβ«3 Μέρος Β'. δρβΙΙ ΟοηςυβεΙ οΙ Οιβ ίοηρ 
δΙιορ ίβίτν 5 Μέοος Β’ Βο« 


Τεύχος 29 


Τεοχος 30 Τεύχος 31 

Εγχειρίδιο: ΡοπηιιΙβ Οοβ Εγχειρίδιο: δίτββΐ ΗοΙ 
ΕγβκΙ Ρτίχ, δρβΙΙ δΙιορ ΙβΓ II. δρβΙΙ δΙιορ Ιηώ 
ΙηύΟηβ ύοοκ βηύ Ιΐιβ ηβ ύοηβε βηό ϋιβ ΡίΙβ 
ΡβΙβ 01 ΑΙΙβηΙκ Μέρος Α' 01 Αΰβηϋι Μέρος Β' 


; 32 Τεύχος 33 

δη: δυρβί Μβπο Εγχειρίδιο: δΙαύο* 01 
δΙιηΑηΙ, ΡΙίηβί οΐ Τύβ Ββ3ίΙ 3 Μέρος Α’. 
η, ίίϊ! ΜΙηίβ 3. ΧβηορΜ». ΟίνϊΚεβΙίοη. 


Τεύχος 34 Τεύχος 35 

Εγχειρίδιο: Βορβτ ΒίΡΟΙ’ε Εγχειρίδιο: ΒβΠ δΐιη- 
ΗβΓβ Ηίβίορ Ηβνοο, δύο- ρ$οη « δρβοβ ΜιΙιηΙε 
ίο*ο1 ΗκΒββΚ3 Μέρος Μέρος Α'. Νβνγ δββίε, 
ί’, δρβΙΙ δΙιορ Κίτ,ρ'ί δρβΙΙ δΙιορ δύβτίοοίι 
0»β*ΐ 6 Μέρος Β’ ΗοΙιηβϊ Μέρος Α’ 


Τεύχος 36 
Εγχειρίδιο: ϋΐβ ιού 
θββΐύ Μέρος Α' δρβΙΙ 
δΙιορ δύβιΐοολ ΗοΙιιιβϊ 
Μέρος Β’. ΟίΓίοββύ 


Τεύχος 37 Τεύχος 38 

Εγχειρίδιο: ΙΗβ 3ηύ Εγχειρίδιο: ΟοΡΙίηε 2 

Οββ»ι Μέρος Β' Μέρος Α' δρβΙΙ δΙιορ 

δρβΙΙ δύορ 03ΐβκΐ2γ Ιβαβπό σί ΚνΓίηύΙβ 


Εγχειρίδιο: Αηοίηβε 
ϊ/οτίϊ δρβΙΙ δύορ Εοο 


αοβ$ι ι 


ΡΓίβοοιη, Ι3ϊ1 Μ1ο}8 3, Χβηορύούβ. ΟίνίΙίεβΟοη. 4ο* οΐ Ιύβ Βί« 1 3 Μ 
δρΟΙ 5ύ*μ δρκβ Οιιβίΐ I, δρβΒ δύορ Κίοο’* Οοβ$Ι Β', δρβΙΙ δύορ Ι0»ί’* 
δρ30β 0κ$( IV 6 Μέοος Α’ Οοβίΐ 6 Μέοοο Β' 


Τεύχος 39 

Εγχειρίδιο: ΒοΝΙη» Μέ¬ 
ρος Β', δρβΙΙ δύορ 
δύβύο» οΙ (ύβ ΟοΓπβΐ 


Τεύχος 40 

Εγχειρίδιο: ΟούΙΙαε 2 
Μέρος Γ. δρβΙΙ δύορ 
υΐ1ίηΐ3 υηύβπβΟΓίιΙ II 


Τεοχος 42 


Τεύχος 43 
Εγχειρίδιο: Μ 
ηίβ Μέρος Α’. 
δύορ Αίοηβ Ιη 
Μέρος Α’ 


Τεοχος 44 Τεύχος 45 

ΜΜ3Ι0ΠΊ3- Εγχειρίδιο: δββΙ Τβιιη Εγχειρίδιο: $βιί Τβ3· Μέ· 

δρβΙΙ Μέρος Α', δρβΙΙ δύορ ρος Β', Μββιίοαυβίο Μέ- 

Ιη Ιύβ ύ3Λ ΑΙομ Ιη (ύβ ύ3Ηι Μέρος ρος Β' 8ρβΙΙ 5ύορ Ηίος 

Β'. δοη Η' Μβι. ΟούΙΐοε 3 μΜ. δϋηοβ Οιβ δοταηι 


: ΟύιιεΧ Βοελ 
δρβΙΙ δύορ 


Εγχειρίδιο: Ούαεκ Βοεκ 
Μέρος Β'. δρβη δύορ 


Μέρος Α’. δρβΙΙ δ 
ίβοΓβ Βο« 2: Τύβ 


□3Υ οΙ (ύβ ΤβηΙοεΙβ 


ΜΜ» ΟΙ Αίοοη Η8 


Τεύχος 46 Τεύχος 47 

Επάρβα: Οετζγ Ρπη« «1 Εγχειρίδιο: ΝΙρροη 

Ομ ΥοΑ ΡοΛ, $ρ«Β δύορ δοΙβε Ιηο. δρβΙΙ δύορ 
$Ρ«« 0«·5ΐ 5: Τύ* Μ«η Μο- ΟβύποΙ ΚηίρΜ 
ΰύοι, ΒΜεΙ ΟιαΙύΓβ·, Οοη- 
ρβΐοβοΙΧιβή Μέρος Α' 


Τεύχος 48 Τεύχος 49 

δρβΙΙ δύορ Ββχ ΝβύυΙβτ δρβΙΙ δύορ ΟτβειιΙβ 
9ΐκΙ Ιύβ Οοειηίε ΟβηόβΓ- υηΐβκύβό, νβίΙ οΐ 
Ββηόβε, ΡβηοηοΙ ΟοιΙοιβ». ΙηηοοβηΙ 

ϋηΙΙΙ Οοιιρύΐ Μέρος Α' 


Τεύχος 50 Τεύχος 52 

δρβίΙ δύορ Κντ>η(1ΐ3 II, δρβΝ δύορ 
ΙηηοεβηΙ υηΙΙΙ ΟουρύΙ Ιύβ Οοιηβί, 


δΚούοιν οΙ «ρ 03Υ ο! (ύβ 
0Γ89οηιρύ6ΐ6 ΤβηΐοεΙβ, Ιοε( Ιη Τΐηβ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 61 
Αφιέρωμα 
σης σχολές 


Μέρος Β 


Τεύχος 62 Τεύχος 63 

ΗΙ ΟοΙίΐΜ. δίηοη Τύβ ΡύβηΙΟΜηοροιΙο. Ρβύβ 

δΟΓΟβΓβ/ 2. Ει-ΗβΜιτ. ΡΙ (ο ΒΙιεύ, Μίρίε Οβτρβί ΡύβηΙβυήβοοΗβ. 
ΜοβορβΓ 2.63αΐΙ«0Α3ΐιβ 2, ΡτΙτηβΙ Ββρβ. Αρκύο ΡγΙχοιμι ο< Τεβ 


ι: Ι3πγ 6. 


Τεύχος 66 
Ι· δρβίΐίύορ: 

(ύβ δοτεβίβτ II ϋοΙοβαβ." 


Τεύχος 87 
δρβΙΙ δύορ: ΡΙ 


Τεύχος 68 
,ι: ΡΒρύΙ οΙ Ιύβ δρβΙΙ δύορ: 
Αιηβχοη Οοββη 


Τύβ 01ο 


δύορ: Τύβ ΒββεΙ δρβΚύορ: ΚΙηο'ε δρ?ϋ δύορ: δύΙνοη δρίΚύορ: Τβπβ Μον3 ΜίβΓΟΓβΚ 2, δρβϋ*Ικ£: ΒΙρρβτ δ?Κύορ: ΡιιΜοη’ι δρίπΐ^ύορ: ΡοηΑκβ'* δρβΚύ^»: ΝοπηΙΙ(γ, δρβίβύορ: Τοιηύ δρΚύορ: Τοπ4> 

ι ΟοβϊΙ 7, Τίπιβ ΟβΙβ 068*3(2 ύβτβοΐΐνβ ο'μέρος ύβΓβείίνβ Β' μέρος ΟύΓοηΙεΙβ* οΠύο ««.«1 ηΜβτ ο' μέρος. Οδηγύς ηΙόβΓ Β' μέρος. 0 


ΓβΜβτ ο μέρος. Οδηγύς ΓβΙόβΓ 6 μέρος. Οδηγύς 
στρατηγικές. $γηύΙε»(β στρβτηγιιαΚ: δγπ(Ι»ε3ΐβ 
*3« ο' μέρος *»Γ3 Ρ' μέρος 


Τεύχος 1 

Συγκριτικό Οοπτύεΐ 
ΡΠοΙ κοι ΡβΙεοο. 


νίβν·, Μβς3 


ΗΑ?0^ΑΒ£ΤΕδΤδ8Πΐ 

Οουρβ 


Τεύχος 4 

ΤΕδΤΕΚΤΥΠΟΤΟΝ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΟΟΕΜ 


Τεύχος 5 

Οοπρυΐβτχ κο $βχ 


Τεύχος 6 

ΟοσιροΙβτ» & Τρόμος, 
δρβΙΙδύορ Ηβτο'ί 


ΟΟ-ΒΟΜ ΠβιχνΙδιο. 
δρβΙΙ δύορ Ιβπγ III. 
13ΓΤΥ II. Μπρε ΟοβιΙ IV, 
δρβεβ α«β$( III 


ΙΟΙ/ΑΓΙ 


ΤΕ$Τ°0ίς. 


ΒΠΜ 


'· 


Μέρος Α' 

κΙΜέροςΑ' 


Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας , συγκεντρώ¬ 
σαμε όλα τα τεύχη του (/5£/? και σας τα παραθέτουμε. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 

• Το τεύχη που λείπουν έχουν εξαντληθεί 

ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΙΙ8ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΠΈ ΠΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: 

ΩΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 

ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
| Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 


ΤΕ5?λ™«ΓΚΙ ΡΙια, 


Τοίχος 9 

Εγχειρίδιο: Ββό δίοπη 
Βϋΐηο, II03 π» Ιγογί Ιύβ 
ΟβεβΠ Μέρος Α’. δρβΙΙ 
δύορ Ιβπγ III Μέρος Β' 


Τεύχος 10 

Εγχειρίδιο: Χβηοιηοφύ. 


Μέρος Β'. δρβυ δύορ 
ΡοΝοβ 0 ΐΜ3ΐ I 


Τεύχος 11 

Εγχειρίδιο: Τύβ ΚτΜΜ. 
ΤΥ δροτίχ ΡοοΙύβΙΙ, 
δρβίιδύορ Ιβπγ I, 


Τεβχος 12 Τεύχος 13 

Εγχειρίδιο: ΚιΛ, ΡβΙοοπ, Εγχειρίδιο: δρβεβ Αοβ, 
δρβΙΙ δύορ Μββη ΒοιηύβΓ. δρβΙΙ δύορ 

δίτββΐ». ΘΕΜΑ ΕΗεΐίβγ Ι3ΐτγ II Μέρος Α' 
ΑΙηβΰοη δίαύίο 


Βο· 5 ρΗ δύορ: Ιβιτγ II Μέ¬ 
ρος β, Τύβ 5ίίΠΐ θ( 6β 
ΜοβΙβγΙχΙι 
0 «*ομΓ»Βι 





















































ΤΩΡΑ ΤΟ ϋ3ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙ! ! 



Στε Ολε μας τ@ παρακάτω 
κ©υπ®ν ι και γί,νε μέλ©ς 
στ© πι© 1η ο1τΛ>... 

Τ© σ1τΛ> τ©υ ΙΙ3ΕΗ! ! 

Σε περιμέν©υν πβλλές, 
μα πάρα π®λλές εκπλήξ 
ι Σε πρώτη φάση, μπλ®υζ 
τζώκε'ί και, τα φ©βερά 
3ΡΕΙΧΒ00Κ I ΚΑΙ 2 


Εντάξει... Με πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο τπς περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


□ Μπλουζάκι ϋδΕΚ.2.900 δρχ. 


Μέγεθος: Μβάίυιη □ ΙβΓςβ □ Χ-Χ.Γ& ΙβΓςβ □ 

□ Τζόκεϊ ϋδΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Άσπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ δΡΕΙΙΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 















ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


η ανταλλάσονται ΡΟ 
6ΑΜΕ5: ΑΤΙΑΝΤΙδ, ΘΑ ΟΜΑΟΕΡΘ Ν, ΡΕΠΓΕθ τ 
^ ΑΡ Θ^ί, 3£ΓϊΒΛΜΕ· Η~ £ ·, - &Ε0Α Β& ί ΕΤ , δ&θ*- 
ΰθθ βΡ Β -, Τ-&ΜΑΗΘ-97, ΑΠΚ ΟΓ ΤΙ Μ Ε, - ΟΤ ' 9 7, 
νΕΡδΑΙΙΕδ 1685, ΚΘΡΒΝ, Ι_ΑδΤ ΕΧΡΡΕδδ, ΝΙΝΕ 
ΖΟΡΚ, Ν ΕΜ Ε & ^τ 5Ρ ΐ ν & Ρ » 2 , ΤΟΜΒ Β Λ Ι & ΕΒ, 
ΑΖΡΑΕΕ’δ ΤΕΑΡ, ΗΑΡ\/ΕδΤΕΡ, ΠΕΑΙΜΟ Ο Ρ ΤΠΕ 
Η ΑυΝΉ Νβ, Τί^Ε - ΜΕ I Ι ΟΟ ΡΓΓ Α 1_, (τ ΑΙΙΑ ΗΑΝ ^ και 
πολλά άλλα. Τιμές έκπληξη. Τηλ.: (061)641866 


864 2ΜΒ ΡΓ3ΓΠ, δουπά νίδίοη 8 άίΐ, κάρτα ήχου και 
ννϊπ 95. Τιμή 180.000 δρχ. Τηλ.: 7018341 Στέλιος 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΟΝΤΑΙ 


τα παραπάνω αυθε¬ 
ντικά παιχνίδια ΡΟ: ΡΕϋ ΑΙ_ΕΡΤ, ΜΑ6Ι0: ΤΗΕ 
0ΑΤΗΕΡΙΝ6 και ΒΙΙΘ! στο κουτί και με τις οδηγίες 
το καθένα με κάποιο καινούργιο παιχνίδι. Τηλ.: 
(003574)653983 (Κύπρος) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παρακάτω παιχνί¬ 
δια: Χ-ννΐΝ6 νδ ΤΙΕ ΡΙ6ΗΤΕΡ (2 Οθ + ΜΑΝΙΙΑΙ) = 
6.000 δρχ., ΤΟΟΝδΤΡϋΟΚ (2 Οθ = ΜΑΝΙ)Αί)= 
5.000 δρχ., ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ II (1 Οθ + ΜΑΝΙΙΑΙ) = 
5.000, ΡϋΘΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟΙΙΕΕΝ (10ϋ + 
ΜΑΝΙΙΑί)= 3.500, 01ΙΕ5Τ ΡΟΡ θίΟΡΥ 
ΑΝΤΗΟίΟΘΥ (1 ΟΡ + ΜΑΝΙΙΑΙ)= 4.000. Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ με 2 χει¬ 
ριστήρια και με τα εξής παιχνίδια: ΤΕΤΡΙδ, ΤΕΝΝΙδ, 
ΟΡ. ΜΑΡΙΟ, ΡΟΒΟΟΟΡ 3, ΝΟΥΥ ΒΡΟΤΗΕΡδ, ΚυΝ6 
ρυ, ΜΕΤΑί ΘΕΑΡ, δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 3 στην τι¬ 
μή των 45.000 δρχ. Τιμή συζητήσιμη. Τηλ.: 8325787 


ΒΟΤΙΟδ 33.6\/, εσωτερικό. Στην τιμή των 22.000 
δρχ. Τιμή συζητήσιμη. Μόνο για τους θεσσαλονι- 
κείς. Τηλέφωνο: 472690. Ζητήστε τον Αρχοντή. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ένας εκτυπωτής 
ΕΡδΟΝ ΟΟΙ-ΟυΡ δΤΥίυδ ΙΙδ και ένας ΕΡδΟΝ ΙΥ- 
300, σχεδόν αμεταχείριστοι με πολλά έξτρα όοπυε 
λόγω αναβάθμισης. Τιμή 75.000 δρχ. και οι δύο ή 
50.000 δρχ. και 35.000 δρχ. αντίστοιχα. Πάνος, 
τηλ.: 4315948, (18:00 - 22:00 καθημερινά). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ή ανταλλάσεται το 
αυθενπκό εντελώς αμεταχείριστο ΡΟ 6ΑΜΕ, ΜΕ6Α 
ΡΑΟΕ. Τιμή 5.000 και ανταλλάσεται με ένα από τα 
εξής παιχνίδια: ΤΗΕΜΕ ΗΟδΡΙΤΑί, ΜΙΟΡΟ- 
ΜΑΟΗΙΝΕδ 2, δΟΝΙΟ 3Ρ, ΡΕδΤΡυΟΤΙΟΝ ΡΕΡΒΥ 
2, ΗΑΡΡΥ 7, δΟΡΕΑΜΕΡ. Τηλ.: (0651)33673 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΙΗ/Υμε: 0Ρυ=0ΥΡΙΧ 
166 + ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΡ= ύΕΤΛΑ/ΑΥ 656, ΜΝΗΜΗ= 
32 ΜΒ ΡΑΜ, ΣΚΛ.ΔΙΣΚΟ = 1,27 βό ηυαπίυπι, 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ= δουπά ΒΙαεΙβτ 32, κάρτα γραφι- 
κών= θίάτηοπό 3Θ 2000 με 4 ΜΒ, ΗΧΕΙΑ= 
ΥΑΜΑΗΑ Θ5Ρ-20, ΟΘΟΝΗ = δΟΝΥ δΡΙ115”. Τιμή 
320.000. Τηλ.: (031)698557 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Λόγω αγοράς υπο¬ 
λογιστή ένα 5ΝΕ5 + ΘΟΝΚΕΥ Κ0Ν6 Ρ + 2 χειρι¬ 
στήρια 40.000 δρχ. Επίσης πουλάω τα παιχνίδια 
για δΝΕδ: ΚΙΙΙΕΡ ΙΝδΤΙΟΤ 20.000, ΥΟδΗΙδ ΙδΙΑΝΟ 
20.000, ΒΟΜΒΕΡΜΑΝ 2 14.000, ΡΙΡΑ 97 20.000. 
Αγορές άνω 70.000 δρχ. δώρο ΑΤΑΡΙ + βιβλίο με 
συστήματα. Τιμές συζητήσιμες. Τηλ. 0351-32293 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486ΘΧ4/100 με 8ΜΒ 
Ρ&ππ, 850 ΜΒ ΗΟ, δοπγ ού-ΙΌΠΊ 4χ, 2 ΡΟΘ, έγχρωμη 
οθόνη 15” ΝΙ 1_Ρ, κάρτα γραφικών άίαπτοπά εΙβαΙΙΙι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ή ανταλλάσεται το 
ΟΡΙΘΙΝΑί ΘΡυδΑΘΕΡ για ΡΟ, πωλείται προς 6.500 
δρχ. ή ανταλλάσεται με το δΟΡΕΑΜΕΡ 2. Ζητήστε 
το Δημήτρη. Τηλ.: 2625645 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ή ανταλλάσεται το 
ΡΟ 93ΓΠ8 ΜΕ6ΑΡΑΟΕ 2 (2 Οθ + ΜΑΝυΑί+ κου¬ 
τί) προς 5.000 δρχ. ή κάποιο άλλο αυθεντικό παι¬ 
χνίδι. Τηλ. 0651-33673 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα ΟΡΙΘΙΝΑί ΡΟ 
ΘΑΜΕδ: δΥΝΘΙΟΑΤΕ ΥΥΑΡδ, ΟίΑΝΘΕδΤίνΥ (20Θ) 
3.000 δρχ. το ένα. Τηλ. 5816299 


I ΡΑΧ-ΜΟΘΕΜ υδ.ΡΟ- 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε Συντάκτες μάνιμηςαποοχάτΙησης. 

Εάν είστε από 22-30 ετών, με εκπληρωμένες τις στρατιωτικές υποχρεώσεις 
(για τα αγόρια και τα κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις σε τεχνικά θέματα (ΡΟ και Μεο) αλλά και έχετε ξενυχτήαει 
προσπαθώντας να τελειώσετε το αγαπημένο σας αάνεπίυΓβ. 

Εαν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) ώστε να μπορέσετε να συνεργαστείτε 
μαζί με τους υπόλοιπους συντάκτες των περιοδικών μας. 

Εάν πιστεύετε ότι χειρίζεστε άριστα τον γραπτό λόγο (και είστε υποφερτοί έστω στον προφορικό) 
Τότε μην περιμένετε άλλο: Ετοιμάστε το βιογραφικό σας, γράψτε ένα τβνίενν όποιου 
παιχνιδιού εσείς θέλετε και επικοινωνήστε με τον κο Γληγόρη. 


- 

Π 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΤΕΧΝΙΚΟΣ Η Υ. 


Δεν είναι τόσο απαραίτητη 
η προϋπηρεσία όσο η ευελιξία 
και όρεξη για εκμάθηση των 
τελευταίων τεχνολογιών. 
Στείλτε βιογραφικά στην ΑΜΥ 
ΑΕ,Τροίας 58,152 35 Βριλήσσια 
ή στο ίαχ 6133301 
υπόψιν Α.Χαλκίδη. 












































ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 




























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 










ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 







































I 1 ’.ΤΆ'ΛΛΛ 


ΓΑΛΑΤΣΙ 
ΠΑΣΣΠΒ 7 
ΤΗΛ.: 2025560 
ΑΓ. ΙΕΡΟΘΕΟΣ 
ΙΑΓ. ΙΕΡΟΘΕΟΥ 106 
ΤΗΛ.: 5771224 


ΚΥΨΕΛΗ 
ΚΕΡΚΥΡΑΣ 50 
ΤΗΛ.: 8253534 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΑΙΣΧΥΛΟΥ 10 
ΤΗΛ.: 5717977 


ΛΟΦΟΣ ΑΞΙΩΜΑΤΙΙ 
ΤΖΩΝ ΚΕΝΝΕΝΤΥ 1( 
ΤΗΛ.: 5775098 
ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ 
ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 7 
ΤΗΛ.: 2659896 


ΡΟ-Οϋ ΠΟΜ 
ΑΠΟ 

3.000 


ΝΕΚ ΚΕΙΕΑ8Ε8 

ΝυΟίΕΑΚ δΤΚΙΚΕ 
νίΚΤυΑί ΡΙ6ΗΤΕΚ 2 


ΤΙΜΕ ΡΑΚΑΡΟΧ 


ι ; ; 

^.· 

□ 


ΗΕΧΕΝ II 
ΚίνΕΙ^ |Ρ| 
ΑΤίΑΝΤΙδ 
ϋΑΚΚ ΚΕΙ6Ν 
ΟΟΙϋΕΝ 6ΑΤΕ 
ΒΚΟΚΕΝ δίΛ/ΟΚϋ II 
ΑΚΜΟΡΕϋ ΡΙδΤ 2 
ΗΕΚ0Ε8 II 
δΗΑϋΟίΛΐ ΙλΙΑΚΚΙΟΚ 
ΟίΟδΕ 00 Μ ΒΑΤ 
ΕΧΗυΜΕϋ 
Ρ—16 

ΚΕϋΝΕίκ ΚΑΜΡΑ6Ε 




I ΗΣ ΑΙΟΡΑΣ 


ϋΑΡΑΓΠΙ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ & 


ΑΝΑΛΏΣΙΜΑ 


ΝΙΗΙ 




ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ 


ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


Κ1ί;ΐ3Γ>ΐί> 




ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 18% 
















Σε Πραγματικά 


ΡΕΟΤΗΝΕ Α.Ε. 

ΣΟΛΟΜΟΥ 28 

ΤΗΛ: 3834735-3837856-3837785 


Αναζητώντας την ϋτγ ίαηίΐ 


/ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 00 00ΚΝΕΡ5: ΙΤΟΥΡΝΑΡΗ 27, ΤΗΛ; 3825024 · ΜΠΟΤΑΣΗ 7, ΤΗΛ: 3840482 · ΑΠΩΑΝΝΟΥ 102 ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ · ΜΙΑΟΥΛΗ 24 ΧΑΛΚΙΔΑ, ΤΗΛ; 0221-87315 

ΝΕ» ΙΟΟΙΟ Α.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ): ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 0ΕΣ/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ: 031-551184-7 

ΙΑ8Ε Ε.Π.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Ν. ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΝΗΣΙΩΝ): ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗ 35 ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, ΤΗΛ: 9831272-9831535 

$ΗΟΡ ΙΝ 5ΗΟΡ 00 ΟΟΚΝΕΚ3: ΑΘΗΝΑ ΚΕΝΤΡΟ · ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ ΑΕΡΑ, ΤΗΛ 3838795 · ΑΤΗΕΝ5 ΟΟΜΡΟΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ, ΤΗΛ 3604540 · ΜΙΧΤΙΚΑΜΑ, ΤΗΛ 3829106-7 · ΜΙΟΚΟΜΝ5 ΟΟΜΡΟΤΕΚ, ΤΗΛ 3802820 
• ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡΟΤΕΒ5, ΤΗΛ 3844001 · υΝΙΤΕΟΗ ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΕ ΤΗΛ: 7488881 · νίΚΟΝ ΜΕ6Α5ΤΟΚΕ5, ΤΗΛ 3314792 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΜΟΟΙΝΙΝ5 ΟΟΜΡΟΤΕΚ, ΤΗΛ 2617525 · ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: (ΟΤΕΚΙΑΝΟ, 
ΤΗΛ 6015535 · ΑΙΓΑΛΕΩ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΕΡΑ. ΤΗΛ 5981621 · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ ΑΝΔΡΙΑΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, ΤΗΛ: 6480501 · ΑΜΦ 1 ΛΛΗ ΤΕΙΕΟΙΟβ νΚΧΟ 0ΑΜΕ3. ΤΗΛ: 4002591 · ΑΛΙΜΟΣ' ΜΕΙΕΤ1ΚΑΜΑ, ΤΗΛ 
9966660 · ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ΚΜ. ΤΗΛ 9955410 · ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΤΕΙΕΟΙΟβ ΥΙΟΕΟ ΟΑΜΕ5, ΤΗΛ 9574371 · ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ: ΚΟΡΥΔΑΛΟΙ 00ΜΡ11ΤΕΚ5, ΤΗΛ 4952498 · ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ, ΤΗΛ 4970878 · ΚΟΥΚΛΑΣ 
νΐϋΕΟ ΟΙΟΒ ΑΚΜΛ ΤΗΛ 9227292 · ΚΗΦΙΣΙΑ: Α3ΤΚΑ ΕΕΕ0ΤΠΟΝΙ03. ΤΗΛ 6205339 · ΜΑΡΟΥΣΙ νίΚΟΝ ΜΕ0Α5Τ0ΚΕ5, ΤΗΛ 6806041 . ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ ΜΕΙΕΤΙΚΑΜΑ. ΤΗΛ 2842500 · Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ: ΟΑΤΑ ΟΑΤΕ, 

ΤΗΛ 6203929 · Ν. ΙΩΝΙΑ: 00ΜΡΙΓΓΕΒ ΑΕΡΑ-ΧΑΤΖΗΝΚΟΛΑΟΥ, ΤΗΛ 2717663 · Ν. ΣΜΥΡΝΗ ΜΙ0ΡΟ5ΤΟΡΕ ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ3, ΤΗΛ 9350672 · ΚΕΡΙΑ ΙΝΤΕΚΑΟΤΛ/Ε, ΤΗΛ 9310576 · Ν. ΨΥΧΙΚΟ: ΠΛΑΙΣΙΟ 00ΜΡΙΙΤΕ Β5, ΤΗΛ 
6779200 · ΟΑΜΕ5 Ηθυ$Ε ΕΛΕ, ΤΗΛ 6777362 · ΝΙΚΑΙΑ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡΟΤΕΚ ΑΕΡΑ, ΤΗΛ 4951455 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΕΡΑ. ΤΗΛ 4225207 · ΤΕΙΕΟΙΟΒ ν ΟΕΟ 0ΑΜΕ5, ΤΗΛ 4227097 · ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 074$. 
1.0010, ΤΗΛ 5734411 · ΠΕΥΚΗ ΒΙ$Ε ΟΟΜΡΟΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ, ΤΗΛ 6143550 · ΧΑΛΑΝΔΡΙ: 00 ΡΙϋΕδ, ΤΗΛ 6858405 · ΤΣΑΜΟΣ, ΤΗΛ 6815007 · $ΑΥΕ ΤΗΕ ΟΑΜΕ, ΤΗΛ 6856488 







